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Abstrak 

 

Mempunyai hewan peliharaan menjadi salah satu hobi yang sangat digemari oleh 

masyarakat pada umumnya.terkadang pemilik hewan peliharaan merasa bosan 

dengan hewan peliharaanya dan membiarkan hewan peliharaan tersebut terlantar 

sehingga hewan peliharaan tersebut menjadi hewan liar dan rentan terkena 

penyakit.Maka dari itu untuk menanggulangi banyaknya hewan liar, pihak balai 

kesehatan hewan dan ikan menyediakan tempat penampungan hewan peliharaan 

yang sudah tidak dipelihara untuk dipelihara oleh pihak balai kesehatan hewan 

dan ikan.Peranann penting pelayanan pengadopsian dan penyerahan hewan 

yaitumemberikan pelayanan pengadopsian dan penyerahan hewan dari masyarakat 

yang mempunyai hewan peliharaan.maka dari itu dibutuhkan sistem informasi 

yang sudah terkomputerisasi dimana sistem tersebut sendiri dapat membantu 

pekerjaan dalam pelayanan umum terutama pada bagian pengadopsian dan 

penyerahan hewan sehingga menjadi lebih  mudah,efektif dan efisien.Solusi untuk 

pengadopsian dan penyerahan hewan di balai puskeswan jakarta ini dengan 

menggunakan sistem informasi yang berbasis web untuk memudahkan calon 

penyerah dan pengadopsi untuk meyerahkan hewan dan mengadopsi hewan 

tersebut. 

Kata kunci : Sistem informasi, Pengadopsian, Penyerahan hewan. 
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Abstract 

Pets have become one of the hobby favored by the people at umumnya.terkadang 

pet owners feel bored with his pet and pet let the displaced so that the pet into the 

wild animals and susceptible to disease.Therefore to cope with the number of wild 

animals, the animals and fish health centers providing shelter pets that are not 

maintained for health centers maintained by the animal and fish.Important 

Peranann adoption services and delivery services yaitumemberikan animal animal 

adoption and submission of the people who have the necessary animal 

peliharaan.maka of computerized information systems where the system itself can 

help a job in the public service, especially on the adoption and submission of the 

animal so that it becomes easier , effective and efficient.Solutions for adoption 

and delivery of animals in this jakarta Puskeswan hall using a web-based 

information system to allow potential adopters to the hand and to surrender the 

animals and adopt animals. 

 

Keywords: information systems, adoption, animal Submission. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Pengertian 

1. 

 

 

Aktor 

Aktor menggambarkan orang, 

sistem atau eksternal entitas 

(stakeholder) yang menyediakan 

atau menerima informasi dari 

sistem. 

2 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek yang 

ada di atasnya objek induk 

(ancestor). 

3 

 

Association  

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya.  

4 

 

 

 
Use case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 
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2. Activity Diagram 

 

No. Simbol 

 

Penjelasan 

1.  Start point 

2.  End Point 

3.  Activities 

4.  

 

 

 

Decision 

 

 

3. Sequence Diagram 

 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraksi dengan yang 

lainnya. 

2. 

 

Boundary Menggambarkan interaksi antara satu 

atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

3. 

 

Control Menggambarkan“perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku dari 

suatu sistem, menangani tugas utama 

dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 
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4. 

 

Entity Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data 

dari sebuah sistem) 

5. 
 

Transition 

atau link 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang terjadi 

 

 

4. Class diagram  

 

No. Simbol Nama Keterangan 

1.  generalization Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2.  
Association  

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya.  

3.  class Himpunan dari berbagai objek-

objek yang berbagi serta operasi 

yang sama. 
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