BAB V
PENUTUP

V.1 Kesimpulan
Setelah melalui beberapa tahapan dalam menyelesaikan aplikasi pengenalan
aplhabet untuk anak usia 2-5 tahun berbasis java android ini dapat disimpulkan:
a. Aplikasi pengenalan alphabet untuk anak usia 2-5 tahun ini media
pembelajaran yang praktis dan mengehemat waktu.
b. Aplikasi pengenalan alphabet ini menambah variasi aplikasi edukatif
dengan bahasa Indonesia sebagai pengantarnya.

c. Aplikasi ini hanya menampilkan materi dasar saja.

V.2 Saran
Pada penulisan Tugas Akhir ini tentu masih banyak kekurangan yang dapat
disempurnakan lagi pada penelitian berikutnya. Agar aplikasi ini dapat menjadi
lebih sempurna, terdapat beberapa saran yang dapat dipergunakan diantaranya:
a. Menambahkan materi pembelajaran, dan mengelompokkannya dalam
masing-masing kelompok belajar.
b. Menambahkan fitur timer pada Menu kuis serta varian game atau latihan-
latihan agar anak lebih tertarik.
c. Ditambahkan beberapa pelatihan yang lebih luas lagi dengan metode
teka-teki cerdas, menurut materi yang ditambahkan.
d. Penambahan animasi, pada aplikasi akan lebih menarik minat pengguna

untuk belajar.

41

UPN " VETERAN' JAKARTA



