
 

 

PENERAPAN APLIKASI  E-LEARNING  PADA SMK LEBAK BULUS 

JAKARTA 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

DHEA RHAMAYUNITA 

1410501006 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS.PEMBANGUNAN.NASIONAL.“VETERAN” JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI D3 MANAJEMEN INFORMATIKA 

2017



 

 

 

PENERAPAN APLIKASI  E-LEARNING  PADA SMK LEBAK BULUS 

JAKARTA 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar 

Ahli Madya Komputer 

 

 

 

 

 

 

DHEA RHAMAYUNITA 

1410501006 

 

 

 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI D3 MANAJEMEN INFORMATIKA 

2017 



ii 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

 



iv 

 

 
 

 

 



v 

 

PENERAPAN APLIKASI E-LEARNING PADA SMK LEBAK 

BULUS JAKARTA 

 
 

Dhea Rhamayunita 

 

 

Abstrak 

 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) dalam upaya meningkatkan layanan 

pendidikan diperlukan sarana dan prasarana yang mendukung, salah satunya 

adalah media pembelajaran bagi siswa dan media pengajaran bagi guru terutama 

yang dapat digunakan bersama dan tidak terbatas ruang dan waktu.Sebuah media 

pembelajaran berbasis web (E-Learning)yang dapat mendukung proses belajar 

mengajar di sekolah SMK LEBAK BULUS JAKARTA. Tujuan dibuatnya 

pembelajaran berbasis web (E-Learning) adalah untuk mempermudah dalam 

proses pembelajaran dan mempercepat penyampaian dalam memberikan latihan 

maupun materi dimana dan kapan saja dengan akses internet. Metode perancangan 

untuk menganalisis permasalahan menggunakan metode PIECES, sedangkan 

model desain menerapkan metode UML. Diharapkan dengan adanya media 

pembelajaran berbasis web (e-learning) dapat mendukung proses belajar mengajar 

dan meningkatkan efektifitas dalam proses pembelajaran. 
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APPLICATION OF E-LEARNING IN SMK LEBAK BULUS 

JAKARTA 
 

 

Dhea Rhamayunita 

 

 

Abstract 

 

Vocational High School (SMK) in an effort to improve the education services 

needed supporting facilities and infrastructure, one of which is the learning media 

for students and teaching media for teachers especially that can be used together 

and not limited space and time. A web-based learning media (E-Learning) that can 

support teaching and learning in SMK LEBAK BULUS JAKARTA. The purpose 

of making web-based learning (E-Learning) is to facilitate the learning process 

and accelerate delivery in providing training and material where and anytime with 

internet access. Design method to analyze problem using PIECES method, while 

design model apply UML method. It is expected that with web-based learning 

media (e-learning) can support teaching and learning process and improve the 

effectiveness in the learning process. 
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a. Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri (independent). 

3 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang diberikan. 

6 

 

Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 
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9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan 

prilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 

10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

b. Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 

 

Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

 

c. Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 
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3 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

 

d. Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

4 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

5 

 

Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 

6 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) 

akan mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri 

7 

 

Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 
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