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Abstrak 

 

Bahan kajian penulisan dalam pembuatan laporan tugas akhir ini yaitu mengenai 

Perancangan Sistem Informasi Dokumen Pengadaan Lelang Pekerjaan 

Konstruksi Pascakualifikasi pada ULP (Unit Layanan Pengadaan) Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta Berbasis Website. Dalam sistem yang 

sedang berjalan mempunyai beberapa kendala. Kendala yang ditemukan yakni 

sistem informasi mengenai dokumen pengadaan lelang yang masih dalam bentuk 

dokumen cetak sehingga tidak memiliki database, tidak terkomputerisasi 

sehingga membutuhkan banyak kertas dalam dokumentasi pengarsipan dan tidak 

dapat mengawasi/memantau proses pengadaan lelang yang mengakibatkan 

penyelesaian suatu proyek pengadaan lelang pekerjaan konstruksi 

pascakualifikasi akan semakin lama dilaksanakan. Sistem yang akan dirancang 

menggunakan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP. Metode yang 

digunakan untuk menganalisis permasalahan adalah metode PIECES 

(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service), sedangkan 

perancangan pemodelan sistem menggunakan metode UML. Hasil dari 

penelitian ini adalah perancangan sistem informasi dokumen pengadaan lelang 

pekerjaan konstruksi berbasis web yang dapat membantu pihak ULP UPN 

“Veteran” Jakarta sehingga penyaji informasi dokumen pengadaan lelang bisa 

lebih efektif dan efisien. 
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Abstract 

 

Writing material in the preparation of this final report is about Information 

System of Auction Post-qualification Web-Based Construction Work on ULP 

(Procurement Services Unit) University of National Development “Veteran” 

Jakarta Web-Based. In the running system has several constraints. Obstacles 

encountered namely the information system of auction procurement documents 

that are still in the form of a printed document that does not have a database, not 

computerized so it requires a lot of paper in the archiving documentation and can 

monitor the procurement process of the auction resulting in completion of an 

auction procurement project post- The longer it takes. The system to be designed 

using the programming language used is PHP. The method used to analyze the 

problem is PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, 

Service), while system modeling design using UML method. The results of this 

study is the design of information systems procurement documents auction web-

based construction work that can help the ULP UPN "Veteran" Jakarta so that 

the presenter of the procurement document auction can be more effective and 

efficient. 
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a. Simbol Flowchart 

No Simbol Nama Penjelasan/Arti 

1 START
 

Terminator 

Mulai 
Untuk memulai suatu program. 

2 
 

 

Garis Alir 

Digambarkan untuk 

menggambarkan suatu aliran 

data 

3 

 

Proses 

Suatu simbol yang 

menunjukkan setiap 

pengolajam uamh dilakukan 

oleh komputer 

4 

 

Input/ Output 

Untuk memasukkan data 

ataupun menunjukkan hasil 

dari suatu proses 

5 END
 

Terminator 

Akhir 

Untuk mengakhiri suatu 

program. 
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b. Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

  

Actor  

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna jalankan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

2 

  

Generalization  

Hubungan dimana objek anak 

berbagi prilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di atas 

objek induk. 

3 

  

Include 
Menspesifikasikan bahwa use 

case sumber secara eksplisit. 

4 

  

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use 

case target memperluas prilaku 

dari use case sumber pada suatu 

titik yang diberikan. 

5 

  

Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya. 

6 

  

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 

7 

  

Use Case  

Deskripsi dari urutan aksi - aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor. 
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c. Simbol Activity Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Notasi Simbol Deskripsi 

1 Awal (Initial State)  Titik awal, untuk 

memulai suatu 

aktivitas. 

2 Akhir (Final State)  Titik akhir, untuk 

mengakhiri 

aktivitas. 

3 Aktifitas (Activity)  Menandakan 

sebuat aktivitas. 

4 Transisi (Transition)  Komunikasi 

antar obyek-

obyek. 

5 Keputusan (Descision)  Untuk 

mengambil 

keputusan 
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