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Abstrak 

 

Perkembangan di bidang alat komunikasi serta mobile apps mendorong 

terbentuknya berbagai aplikasi apalagi dengan kemajuan teknologi yang sangat 

pesat saat ini dibutuhkan aplikasi yang dapat mengakomodir kebutuhan setiap 

pengguna akan sebuah aplikasi pengganti buku, papan tulis dan alat-alat tulis 

lainnya yang mudah dibawa serta dapat digunakan kapanpun dan dimanapun 

dengan efektif. Metodedologi yang digunakan yaitu RAD (Rapid Application 

Development) dan perancangan aplikasi dengan menggunakan UML (Unified 

Modelling Language). Hasil yang dicapai dari aplikasi ini adalah sebuah aplikasi 

tentang kebudayaan Indonesia aplikasi ini merupakan sarana pengenalan 

kebudayaan Indonesia yang berisi gambar pakaian, rumah, senjata dan tari dari 33 

daerah di Indonesia. Penelitian ini dilakukan untuk mengenalkan kebudayaan 

Indonesia berbasis java android, aplikasi yang dibuat diharapkan dapat membantu 

generasi muda untuk mengetahui dan melestarikan budaya Indonesia agar di masa 

yang akan datang tetap dijaga dan dilestarikan 
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Abstract 

 

Developments in the field of communication tools and mobile apps encourage the 

formation of various applications especially with the rapid technological advances 

currently required applications that can accommodate the needs of each user will a 

replacement application books, whiteboards and other stationery that is easy to 

carry and can be used anytime And elsewhere effectively. This research was 

conducted to introduce Indonesian culture based on java android, the application 

made is expected to help the younger generation to know and preserve the culture 

of Indonesia in the future to be maintained and preserved. The method used is 

RAD (Rapid Application Development) and application design using UML 

(Unified Modeling Language). The results achieved from this application is an 

application about Indonesian culture this application is a means of introduction of 

Indonesian culture that contains pictures of clothes, houses, weapons and dance 

from 33 regions in Indonesia. 
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