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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
RESTORAN BERBASIS WEBSITE PADA IKAN BAKAR BUNDA
SOFIE MENGGUNAKAN METODE RAD

Sofi Aisya

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi di era Revolusi Industri 5.0 telah mendorong digitalisasi dan
otomatisasi dalam berbagai sektor, termasuk industri kuliner. Restoran Ikan Bakar Bunda Sofie
merupakan salah satu usaha kuliner yang masih menjalankan sebagian besar proses operasionalnya
secara manual, seperti pencatatan stok, pengelolaan data karyawan, dan penyusunan laporan
penjualan. Hal ini menimbulkan berbagai permasalahan, seperti kesulitan dalam mengakses data
historis, keterlambatan laporan, serta kurangnya akurasi informasi yang dibutuhkan untuk
pengambilan keputusan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun
sistem informasi manajemen restoran berbasis website dengan menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD). Sistem ini dirancang untuk mencakup fitur manajemen
pemesanan, pengelolaan menu dan inventaris, serta penyusunan laporan otomatis. Diharapkan sistem
ini dapat meningkatkan efisiensi operasional, menyediakan informasi real-time, dan menjadi fondasi

awal untuk pengembangan sistem ERP modular skala kecil di masa mendatang.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen Restoran, RAD, Digitalisasi, Website, ERP Modular



WEB-BASED MANAGEMENT RESTAURANT INFORMATION
SYSTEM DESIGN FOR IKAN BAKAR BUNDA SOFIE USING RAPID
APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) METHOD

Sofi Aisya

ABSTRACT

The advancement of information technology in the era of Industrial Revolution 5.0 has accelerated
digitalization and automation across various sectors, including the culinary industry. lkan Bakar
Bunda Sofie, a local restaurant, still relies on manual processes for essential operations such as
inventory tracking, employee data management, and sales reporting. These practices lead to
operational inefficiencies, difficulties in data retrieval, delayed reporting, and inaccuracies that
affect decision-making. This study aims to design and develop a web-based management restaurant
information system using the Rapid Application Development (RAD) method. The proposed system
includes features such as order management, menu and inventory control, and automated
reporting. It is expected to enhance operational efficiency, provide real-time access to business
data, and serve as a foundational step toward implementing a small-scale modular ERP system

tailored for restaurant operations.

Keywords: Management Restaurant Information System, RAD, Digitalization, Web-Based,
Modular ERP
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol

Nama

Keterangan

=

Aktor

Mewakili peran pengguna

¢ 2

Use Case

Penyederhanaan dan
hubungan timbal balik
antara  aktor  dengan

sistem

Association

Gambaran umum
mengenai koneksi antara

aktor dan use case

Generalisasi

Memperlihatkan
spesialisasi aktor agar
mampu berpartisipasi

dalam use case

<<include=>

-—

Include

Menunjukkan bahwa
sebuah use case secara
keseluruhan  merupakan
bagian dari fungsionalitas

use case lain.

<<extend=>

Extend

Mengindikasikan bahwa
sebuah use case
merupakan tambahan
fungsi dari use case lain
apabila kondisi tertentu

terpenuhi.

2. Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Status Awal

Sebagai titik awal pada

diagram aktivitas

XVi



Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
oleh sistem, umumnya
dimulai dengan kata

kerja

Percabangan / Decision

Percabangan yang
menunjukkan adanya
lebih dari satu pilihan

aktivitas

Penggabungan / Join

Penggabungan aktivitas,
di mana beberapa
aktivitas yang berbeda
disatukan menjadi satu

aktivitas

®

Status Akhir

Penanda berakhirnya

diagram aktivitas

3. Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

z

Aktor

Mewakili peran pengguna

Object

Menggambarkan  objek-
objek yang terlibat serta
interaksinya secara
berurutan melalui proses
pengiriman dan/atau

penerimaan pesan.

Activation

Mengilustrasikan
hubungan antara objek

dan pesan

Message (call)

Menggambarkan alur

pesan yang menunjukkan

kejadian ~ dari  objek

XVii



pengirim /ifeline ke objek

penerima lifeline

Message (return)

Mengilustrasikan alur
pesan balasan dari objek
penerima kembali ke
objek pemanggil,
sekaligus menunjukkan
bahwa objek penerima
telah menyelesaikan

prosesnya

Lifeline

Menunjukkan masa hidup

suatu objek (lifeline)

. Class Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Generalization

Hubungan yang
menggambarkan  objek
turunan mewarisi struktur
data dan perilaku dari

objek induknya

Class

Sekumpulan objek yang
memiliki  atribut  dan

operasi serupa

Realization

Operasi  aktual yang
dijalankan oleh suatu

objek

Dependency

Hubungan ketika
perubahan pada suatu
objek independen akan
mempengaruhi objek lain

yang bergantung padanya

Association

Hubungan yang

mengaitkan satu objek

dengan objek lainnya
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5. Flowchart

Simbol

Nama

Keterangan

L]

Terminal

Menandakan awal atau

akhir dari suatu program

A

Input/Output

Menggambarkan aktivitas
input atau output secara
umum tanpa bergantung
pada jenis perangkat

tertentu

Process

Menunjukkan langkah
atau proses yang

dikerjakan oleh komputer

<>

Decision

Menunjukkan suatu
kondisi yang
menghasilkan dua
kemungkinan hasil atau

keputusan

Punched Card

Menggambarkan proses
input yang berasal dari
kartu atau output yang

disimpan ke kartu

e

Flow

Menunjukkan arah atau

alur dari sebuah proses

XiX
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