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1.  Simbol Sequance diagram 
 

Nama Simbol Keterangan 

Actor 
 

 

Orang, sistem proses atau ketika 

berinteraksi dengan usecase atau pun 

sistem yang dibuat. 

Usecase  

 

 

 

 

 

Fungsionalitas ataupun aksi – aksi yang 

ditampilkan sistem sebagai unit yang 

saling bertukar pesan antar unit maupun 

aktor. Usecase diberikan nama atau 

keterangan menggunakan kata kerja. 

Include  

 

 

 
 

Menghubungkan usecase tambahan yang 

menuju usecase yang ditambahkan. 

Usecase yang ditambah akan 

membutuhkan usecase ini agar dapat 

berjalan untuk fungsinya atau persyaratan 

agar dapat menjalankan fungsi dalam 

Nama Simbol Keterangan 

  usecase tersebut. Arah pada panah include 

menuju kepada usecase tambahan. 

Extend  

 

 

 
 

Menghubungkan dari usecase tambahan 

yang menuju ke usecase yang ditambah. 

Usecase yang ditambah mampu berdiri 

sendiri walaupun tanpa usecase tambahan. 

Arah panah extend menuju kepada usecase 

yang ditambah. 

Association  

 

 
 

Menghubungkan antar aktor dan usecase 

dimana saling berinteraksi dalam usecase 

diagram atau aktor. Asosiasi ini dapat 

diartikan sebagai link setiap 

elemenelemen. 


