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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI E-RAPOR BERBASIS WEBSITE 

TERHADAP PENILAIAN HASIL BELAJAR SISWA DI KODING NEXT 

KEMAYORAN 

 

 

Mia Rahmatika Zahrah 

 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sistem informasi e-Rapor 

berbasis website yang akan memudahkan penilaian hasil belajar siswa di Koding 

Next Kemayoran. Masalah yang teridentifikasi adalah sistem penilaian yang ada 

saat ini masih bersifat manual dan menggunakan Google Docs, sehingga 

menyulitkan guru dalam mengolah data dan membatasi akses orang tua murid 

terhadap perkembangan akademis anaknya. Penelitian ini menggunakan metode 

Waterfall untuk pengembangan sistem dan metode PIECES untuk menganalisis 

kebutuhan. Sistem dibangun dengan menggunakan framework laravel dan database 

MySQL dan diuji menggunakan Black Box Testing untuk memastikan 

fungsionalitasnya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem e-Rapor berbasis 

web meningkatkan efisiensi, akurasi, dan aksesibilitas dalam mengelola nilai siswa 

serta memperkuat komunikasi antara guru dan orang tua siswa. Sistem ini juga 

mengurangi beban administrasi guru dan menyediakan laporan digital yang dapat 

diakses oleh wali murid setiap saat. 

 

Kata kunci: e-Rapor, Sistem Informasi, Website, Pendidikan, Laravel 
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WEBSITE-BASED E-REPORTING INFORMATION SYSTEM FOR 

ASSESSING STUDENT LEARNING OUTCOMES AT KODING NEXT 

KEMAYORAN 

 

Mia Rahmatika Zahrah 

 

ABSTRACT 

The purpose of this research is to create a website-based e-Report information 

system to support the assessment of student learning outcomes at Koding Next 

Kemayoran.  The stated issue is that the existing evaluation method is manual and 

employs Google Docs, making it difficult for instructors to process data and 

restricting parents' access to their children's academic progress.  This study utilizes 

the Waterfall technique for system development and the PIECES method for 

requirements analysis.  The system was created with a laravel framework and a 

MySQL database, and it was tested using Black Box Testing to assure functioning. 

The results of this study indicate that the built web-based e-Rapor system may 

increase efficiency, accuracy, and accessibility in managing student grades while 

also enhancing communication between instructors and parents.  The solution can 

also help instructors lessen their administrative load by providing digital reports 

that student guardians can view at any time. 

Keywords: e-Rapor, Information System, Website, Education, Laravel 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1.  

 

 

System  

Hubungan sistem-

aktor memerlukan 

keseimbangan agar 

berfungsi dengan baik. 

2. 

 

Actor Actor atau Aktor 

adalah representasi 

abstrak dari manusia 

atau sistem lain yang 

memicu fungsi sistem 

target. Subjek yang 

dimaksud telah diakui 

memiliki banyak 

peran. Sangat penting 

untuk memahami 

bahwa, meskipun aktor 

berinteraksi dengan 

kasus penggunaan, 

mereka tidak memiliki 

pengaruh langsung 

terhadapnya. 

3.  

 

 

Use Case Use Case 

menggambarkan 

fungsionalitas yang 

disediakan sistem 

sebagai unit-unit. 

Unit-unit ini 

 



xxi 

 

didefinisikan oleh 

kapasitas mereka 

untuk bertukar pesan. 

4.  

 

 

 

Association Hubungan antara aktor 

dan use case dalam 

diagram menunjukkan 

interaksi dinamis 

antara aktor dan use 

case. Hubungan ini 

mendefinisikan cara 

aktor berinteraksi 

dengan fungsi-fungsi 

sistem. 

5. 

 

Dependency 

(Include & Extend) 

Dalam 

mengidentifikasi 

korelasi antara dua use 

case yang bertujuan 

untuk menentukan 

hubungan antara dua 

kasus penggunaan. 

Include memiliki 

potensi untuk memicu 

kasus penggunaan 

tambahan. Untuk 

pemahaman 

menyeluruh, 

persyaratan berikut 

harus dipenuhi dan 

fungsi extend 

dipanggil jika perlu. 
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2. Activity Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1.   

 

 

Initial State 

Kondisi awal atau titik 

awal menunjukkan 

awal tindakan. 

2. 

 

 

 

Activity 

Penggunaan awal kata 

kerja dalam tindakan 

sistem merupakan 

faktor penting untuk 

dipertimbangkan. 

3.  

 

 

 

Decision 

Proses jika terdapat 

pilihan di antara lebih 

dari satu aktivitas. 

Setiap jalur mewakili 

langkah yang berbeda 

sesuai pilihan tersebut. 

4.  

 

 

Join Menggabungkan 

beberapa operasi 

menjadi satu kesatuan. 

 

5. 

 

Final State Status akhir 

menandakan bahwa 

aktivitas telah selesai.  

 

6.  Swimlane Memisahkan aktivitas 

berdasarkan organisasi 

atau aktor yang 

bertanggung jawab. 
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Aktivitas 

dikelompokkan sesuai 

urutan yang dilakukan 

oleh aktor tersebut. 

 

3. Class Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1.   

 

 

Association 

Hubungan antara satu 

objek dengan objek 

lainnya. 

 

2.  

 

 

Aggregation 

Hubungan antara kelas 

yang menunjukkan 

bagian-bagian yang 

membentuk 

keseluruhan.   

 

3. 

 

 

 

Class 

Kumpulan objek yang 

memiliki atribut dan 

fungsi yang sama.  

 

4. 

 

Multiplicity  Menggabungkan 

beberapa aktivitas 

menjadi satu kesatuan. 

5. 

 

Package Package adalah wadah 

yang berisi satu atau 

lebih kelas.   
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4. Sequence Diagram 

No Simbol Nama Keterangan 

1.  

 

 

Actor 

Actor atau Aktor 

sebagai elemen yang 

terlibat untuk 

berinteraksi dengan 

sistem yang 

digunakan. 

2.  

 

 

Entity Class 

Merepresentasikan 

lingkup 

dari sistem berupa 

kelas dari 

entitas yang 

membentuk 

gambaran awal sistem 

sebagai acuan dalam 

menyusun baris data. 

 

3. 

 

 

Boundary Class 

Gabungan kelas yang 

menunjukkan interaksi 

antara 1 atau lebih 

aktor dengan sistem.  

 

4. 

 

 

Control Class  

Menampilkan sebuah 

objek yang memiliki 

logika aplikasi dalam 

mengelola alur kerja 

sistem. 
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5. 

 

Message to Self/ 

Recursive 

Visualisasi interaksi 

dari pesan yang 

dikirim untuk dirinya 

sendiri oleh suatu 

objek yang diproses 

secara internal.   

6. 

 

Object Message Menunjukkan eksekusi 

dari objek yang 

mendeskripsikan 

urutan kejadian secara 

berurutan. 

 

5. Flowchart 

No Simbol Nama Keterangan 

1.  

 

 

Terminator 

Simbol yang 

menyatakan awal atau 

akhir suatu program. 

 

2.  Arrows Simbol yang digunakan 

untuk menggabungkan 

antara simbol yang satu 

dengan simbol yang 

lain.  

3.  

 

Input/Output Simbol yang 

menyatakan proses 

input atau output tanpa 

tergantung peralatan 
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4. 

 

Process Simbol yang 

menyatakan suatu 

proses yang dilakukan 

komputer. 

5. 

 

Decision Simbol yang 

menunjukan kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban, 

yaitu ya atau tidak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


