BAB V PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Pada perancangan sistem informasi penjualan di Fauzah Toys Garage berbasis
web berhasil dibangun melalui metode agile dengan berbagai fitur. Website ini
dibangun dengan tampilan yang sederhana, tetapi memiliki responsive setiap
tombol dan halaman. Sistem ini telah di uji sebelum digunakan, guna memastikan
setiap fitur dan halaman berjalan dengan baik. Berharap mendapatkan feedback
yang bagus untuk kedepannya agar pengguna dapat senang menggunakan jasa atau

membeli produk dari Fauzah Toys Garage.

5.2 Saran

Saran untuk sistem informasi penjualan di Fauzah castToys Garage berbasis website
ini sebagai berikut:
1. Menambahkan fitur pembayaran didalam sistemnya karna akan jauh
mempermudah klien dalam proses pembayarannya.
2. Evaluasi desain user interface guna memberikan first experience bagi
user yang ingin membeli atau berminat jasa custome diecastnya di
Fauzah Toys Garage.
3. Pemeliharaan sistem yang selalu dilakukan untuk mengidentifikasi bug
pada halaman atau performa sistem dalam kinerja yang panjang.
4. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan melakukan penyempurnaan
website penjualan Fauzah Toys Garage. Penyempurnaan tersebut dapat
difokuskan kepada tampilan user interface yang jauh lebih bagus, dan

peningkatan layanan yang diberikan kepada user.
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