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ABSTRAK 

Toko Berkah merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang penjualan buku-buku dan 

perlengkapan ibadah. Toko ini masih menggunakan pencatatan buku dan pencatatan transaksi 

secara manual dalam operasionalnya. Pendekatan pencatatan manual ini memiliki sejumlah 

kelemahan yang dapat menurunkan produktivitas perusahaan. Oleh karena itu, diperlukan 

sistem informasi yang dapat menggabungkan proses pencatatan transaksi, pengelolaan stok, 

dan pembuatan laporan keuangan secara lebih efektif. Cara terbaik untuk mengatasi masalah 

ini adalah dengan sistem Point of sale (POS) yang dihosting di internet. Teknik Waterfall 

digunakan saat mengembangkan sistem. Fase pendekatan Waterfall digunakan untuk 

memastikan sistem dibangun secara metodis dan sesuai dengan persyaratan toko Berkah. 

Disimpulkan bahwa sistem Point of sale (POS) berbasis web yang dirancang untuk Toko 

Berkah dengan metode Waterfall dapat menggantikan proses pencatatan manual yang 

sebelumnya dilakukan 

Kata Kunci: Sistem Point of sale (POS), Penjualan, integrasi data, digitalisasi, waterfall 
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uses book records and manual transaction recording in its operations.  There are a number of 

drawbacks to this manual recording approach that may reduce company productivity.  As a 

result, an information system that can more effectively combine the processes of transaction 

recording, stock management, and financial report creation is required.  The best way to solve 

these issues is with a Point of sale (POS) system that is hosted on the internet.  The Waterfall 

technique is used while developing systems. The Waterfall approach phase is used to ensure 

the system is built methodically and according to the requirements of the Berkah store. It is 

concluded that the web-based Point of sale (POS) system designed for Toko Berkah with the 

Waterfall method can replace the manual recording process that was previously carried out.  

Keywords: Point of Sale (POS), sales, data integration, digitalization, and Waterfall  

  

ABSTRACT 

Toko Berkah is a business engaged in the sale of books and religious equipment. This shop still 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol UML (Unified Model Language) 

a. Simbol Use Case Diagram  

 

 

 

 

Gambar Nama Keterangan  

 

Asosiasi/Assosiation Komunikasi antara aktor dan 

use case yang berpartisipasi 

pada use case atau use case 

memiliki interraksi dengan 

aktor. 

 

Aktor/Actor  Orang proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan 

dibuat di luar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, 

karena itu walaupun simbol 

dari aktor adalah gambar 

orang, biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di 

awal frase nama aktor. 

 

Use Case Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesar antar unit 

atau aktor biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama use 

case. 

 

 

Ekstensi/Extend Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use 

case tambahan memiliki nama 

depan yang sama dengan use 

case yang di tambahkan 

 

Generalisasi/Generalization Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu adalah 

fungsi yang lebih umum dari 

lainnya.  

 

Menggunakan/Include Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsional atau 

sebagai syarat dijalankan use 

case ini. 
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b. Simbol Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan  

 

Status  Status aktivitas sistem, 

sebuah diagram 

aktivitas memiliki 

sebuah status  

 

Aktivitas/ Activity  Aktivitas yang 

dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya 

diawali dengan kata 

kerja. 

 

Percabangan / Decision  Asosiasi percabangan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan 

menjadi satu. 

 

Kondisi transisi  Menunjukan kondisi 

transisi antar aktivitas 

 
 

Swimline  Memisahkan organisasi 

bisnis yang 

bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

 

c. Simbol Sequence Diagram  

 

Gambar Nama Keterangan  

 

LifeLine Objek entity, antarmuka 

yang saling berinteraksi. 

 

 

Message Spesifikasi dari 

komunikasi antar objek 

yang memuat informasi 

informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 

Message Spesifikasi dari 

komunikasi antar objek 

yang memuat 

informasiinformasi 

tentang aktifitas yang 

terjadi 
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d. Simbol Class Diagram  

Gambar Nama Keterangan  

 

Generalization Hubungan dimana objek 

anak (descendent) 

berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

Nary Association  Upaya untuk 

menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 

objek. 

 

Class Himpunan dari objek-

objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang 

sama. 

 

Association Apa yang 

menghubungkan antara 

objek satu dengan objek 

lainnya 

 

2. Symbol Flowchart 

Gambar Nama Keterangan  

 

Terminal  Digunakan untuk 

menggambarkan awal 

dan akhir dari suatu 

kegiatan 

 

Decision  Digunakan untuk 

menggambarkan proses 

pengujian suatu kondisi 

yang ada. 

 

Flow Line  Digunakan untuk 

menggambarkan 

hubungan proses dari 

suatu proses ke proses 

lainnya. 

 

Input/Output 

 

Digunakan untuk 

menggambarkan proses 

masukan data yang 

berupa pembicaraan data 

dan sekaligus proses 

keluaran yag berupa 

pencetakan data. 
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Gambar Nama Keterangan  

 

Process 

 

Digunakan untuk 

menggambarkan proses 

yang sedang 

dieksekusi. 
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