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ABSTRAK 

Berbagai sektor industri semakin memanfaatkan teknologi digital untuk membantu 

dalam memecahkan berbagai permasalahan. Saat ini Keva Store Beringin masih 

menggunakan Microsoft Excel untuk mengelola persediaan barang. Karyawan toko 

merasa kesulitan untuk menentukan ketersediaan barang secara tepat karena Excel 

tidak dapat melacak stok secara real-time. Pencarian dan pembaruan data juga 

memakan waktu lebih lama, terutama jika ada lebih banyak barang 

yang harus dikelola. Diperlukan sistem informasi inventory berbasis web yang 

terhubung dengan basis data. Pendekatan analisis PIECES dan Rapid Application 

Development digunakan dalam pengembangan sistem ini. Sistem ini 

diimplementasikan menggunakan basis data MySQL dan dibangun dengan bahasa 

pemrograman PHP dan framework Laravel. Hasil penerapan sistem inventory 

barang yaitu informasi mengenai stok barang dapat tersaji secara real-time dan 

akurat sehingga memudahkan Keva Store Beringin dalam mengelola 

persediaan barang.  

Kata Kunci: Inventory, Sistem Informasi, Web, Rapid Application Development 

 

 

 

 

 

 

 



ix 

 

ABSTRACT 

Various industrial sectors are increasingly leveraging digital technology to address 

a range of challenges. Currently, Keva Store Beringin relies on Microsoft Excel for 

inventory management. Store employees encounter difficulties in accurately 

determining product availability, as Excel does not facilitate real-time stock 

tracking. The processes of searching for and updating data are also time-

consuming, particularly when managing a larger number of items. There is a 

pressing need for a web-based inventory information system connected to a 

database. The PIECES analysis approach and Rapid Application Development 

methodology are employed in the development of this system. The system is 

implemented using a MySQL database and is built with PHP programming 

language and the Laravel framework. The outcome of the inventory system 

implementation is that information regarding stock levels is presented in real-time 

and with accuracy, thereby facilitating Keva Store Beringin in managing its 

inventory more effectively. 

Keywords: Inventory, Information System, Web, Rapid Application Development  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Daftar Simbol Flowchart 

SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Dokumen Menunjukkan dokumen 

input dan output baik 

untuk proses manual 

maupun proses 

komputerisasi 

 

Proses Decision Proses pemeriksaan 

yang dilakukan secara 

manual yang 

menyatakan ya / tidak 

 

Proses Manual Menunjukkan proses 

kegiatan secara manual 

 

Proses Menunjukkan proses 

kegiatan dan operasi 

program komputer 

 

Arsip Arsip manual 

 

2. Daftar Simbol Use Case Diagram 

SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Aktor Menggambarkan pelaku 

yang berhubungan 

dengan sistem. 

 

Use Case Menggambarkan 

kegunaan dari suatu 

sistem. 

 

Association Penghubung antara use 

case dengan aktor. 

 

Generalisasi Menggambarkan 

hubungan use case dari 

umum ke khusus. 
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SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

<<include>>  
  

 

Include 
Menggambarkan suatu 

use case hanya dapat 

diakses apabila telah 

mengakses dari use case 

lainnya terlebih dahulu. 

 

3. Daftar Simbol Activity Diagram 

SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Status Awal Menggambarkan awal 

dari sebuah aktivitas. 

 

Aktivitas Menggambarkan 

aktivitas yang 

dikerjakan oleh sistem. 

 

Percabangan / 

Decision 

Menggambarkan 

percabangan dimana ada 

beberapa aktivitas yang 

dapat dilakukan. 

 

Pergabungan / Join Menggabungkan 

beberapa aktivitas 

menjadi satu aktivitas. 

 

Status Akhir Menggambarkan akhir 

dari suatu aktivitas. 

 

4. Daftar Simbol Sequence Diagram 

SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Aktor Menggambarkan pelaku 

yang berhubungan 

dengan sistem. 

 

Lifeline Menghubungkan objek 

selama sequence 

(message dikirim atau 

diterima). 

 

General Menggambarkan entitas 

tunggal dalam sequence 

diagram. 
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SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Activation Menggambarkan waktu 

sebuah objek menerima 

atau mengirim objek. 

 

Message Menggambarkan 

komunikasi antar objek 

dengan aksi yang akan 

dikerjakan. 

 

Message to Self Menggambarkan 

pesan/hubungan objek 

itu sendiri, yang 

menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

Message Return Menggambarkan hasil 

dari pengiriman  

message dan 

digambarkan dengan 

arah dari kanan ke kiri. 

 

5. Daftar Simbol Class Diagram 

SIMBOL FUNGSI KETERANGAN 

 

Kelas Menggambarkan kelas 

pada struktur sistem. 

 

Association Menggambarkan relasi 

yang terjadi antar kelas. 

 

Directed Association Menggambarkan relasi 

antar class dengan 

makna kelas yang 

digunakan oleh kelas 

yang lain. 

 

Generalisasi Menggambarkan relasi 

antar kelas dengan arti 

umum ke khusus. 

 

Depedency Menggambarkan relasi 

antar kelas dengan arti 

kebergantungan antar 

kelas. 

 

Aggregation Menggambarkan relasi 

antar kelas dengan arti 

semua bagian (whole-

part). 

 


