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ABSTRAK

Tingginya angka kecelakaan lalu lintas yang melibatkan pengendara di bawah umur
menunjukkan perlunya media edukasi yang relevan dengan karakter digital generasi muda. PT Jasa
Raharja, sebagai penyelenggara program keselamatan berkendara, berperan penting dalam memberikan
edukasi keselamatan berkendara kepada masyarakat. Penelitian ini bertujuan merancang website
edukasi lalu lintas digital yang mendukung upaya penyuluhan melalui pemanfaatan teknologi informasi.
Metode pengembangan website menggunakan pendekatan agile dengan kerangka kerja Scrum untuk
memastikan pengembangan yang adaptif dan sesuai dengan kebutuhan pengguna, dengan analisis
kebutuhan yang dibagi ke dalam kategori fungsional, non-fungsional, dan peran instansi. Website ini
dirancang untuk menyampaikan informasi keselamatan berlalu lintas secara terintegrasi dan mudah
diakses oleh masyarakat, serta dapat mendukung pelaksanaan program keselamatan berkendara Jasa
Raharja.

Kata Kunci: Jasa Raharja, Keselamatan berkendara, Edukasi lalu lintas, Agile, Scrum
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ABSTRACT

The high number of traffic accidents involving underage drivers highlights the need for an
educational media that aligns with the digital characteristics of the younger generation. PT Jasa
Raharja, as the organizer of road safety programs, plays a crucial role in providing road safety
education to the public. This research aims to design a digital traffic education website that supports
educational efforts through the use of information technology. The website development method uses
an agile approach with the Scrum framework to ensure adaptive development that meets user needs,
with requirement analysis divided into functional, non-functional, and institutional role categories. This
website is designed to deliver integrated road safety information that is easily accessible to the public
and can support the implementation of Jasa Raharja’s road safety programs.

Keywords: Jasa Raharja, Road Safety, Traffic Education, Agile, Scrum
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DAFTAR SIMBOL

1. Unified Modeling Language

a. Use Case Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Entitas eksternal yang berinteraksi
1 % Aktor dengan sistem, seperti pengguna atau
sistem lain
5 Use Case Fungsionalitas atau layanan yang
disediakan oleh sistem untuk aktor
; Association Hubungan antara aktor dan use case
yang menunjukkan interaksi
Hubungan yang menunjukkan bahwa
4 - - - <<Include>> - > Include suatu use case selalu menyertakan
use case lain
Hubungan pewarisan antara aktor
5 N Generalization | atau use case, dari yang umum ke
yang lebih spesifik
Hubungan  yang  menunjukkan
6 <= - <<extend>>- - - Extend perilaku  opsional yang dapat
diperluas oleh use case lain
b. Activity Diagram
No Simbol Nama Keterangan
Pembagian aktivitas berdasarkan
1 Swimlane peran atau unit yang bertanggung
jawab
Tindakan atau proses yang dilakukan
2 Activity

dalam alur kerja sistem
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Titik percabangan alur berdasarkan

3 Decision o
kondisi tertentu
Simbol yang menandakan awal
4 ’ Start Point
proses
Simbol yang menandakan akhir
5 @ End Point
proses
Panah yang menunjukkan aliran atau
6 -— Connector .
urutan aktivitas
c. Sequence Diagram
No Simbol Nama Keterangan
Entitas eksternal yang berinteraksi
1 i Aktor dengan sistem, seperti pengguna atau
sistem lain
Komponen dalam sistem yang
2 Object Object )
terlibat dalam pertukaran pesan
Pesan yang dikirim dari satu objek ke
3 message o Message ) ' , )
objek lain selama interaksi
A Return Respon atau hasil yang dikembalikan
return
DA Message setelah pemrosesan pesan
Garis vertikal yang menunjukkan
5 Lifeline waktu hidup suatu objek selama
interaksi
Blok yang menandakan objek sedang
6 Activation box ) o
menjalankan suatu aktivitas
self call Pesan yang memanggil kembali
7 Recursive

fungsi pada objek yang sama
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Bagian diagram yang menyatakan

FrsmeJ
8 Fragment kontrol alur seperti kondisi, loop,
atau pilihan
d. Class Diagram
No Simbol Nama Keterangan
Chavename Representasi  struktur data berupa
1 + atribut: type Class ) ]
. atribut dan metode dalam sistem
+ method(type): type
Hubungan antara kelas induk dan
2 D — Generalization | kelas turunan untuk menunjukkan

pewarisan

e. Flowchart

No Simbol Nama Keterangan
Garis panah yang menunjukkan arah
1 - > Flow ]
aliran proses
Menyatakan proses penerimaan data
2 Input/Output | .
(input) atau hasil keluaran (output)
Langkah atau kegiatan pemrosesan
3 Process
dalam alur kerja
Menandakan awal (start) dan akhir
4 Start/Emd )
(end) dari suatu proses
Titik pengambilan keputusan yang
5 <> Decision menyebabkan  percabangan  alur

berdasarkan kondisi
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