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ABSTRAK  

   

Organisasi kemahasiswaan di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan 

Nasional "Veteran" Jakarta masih menghadapi kendala dalam proses pengajuan 

proposal kegiatan yang dilakukan secara manual. Hal ini menyulitkan mahasiswa 

untuk memantau perkembangan proposal dan memperlambat proses administrasi. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini merancang dan membangun 

sistem informasi pengajuan proposal kegiatan organisasi mahasiswa berbasis web 

menggunakan metode Rapid Application Development (RAD). Metode RAD 

dipilih karena mampu menghasilkan sistem dengan cepat melalui pembuatan 

prototipe dan umpan balik langsung dari pengguna, sehingga sesuai dengan 

kebutuhan lapangan. Sistem ini memfasilitasi pengajuan Kerangka Acuan Kerja 

(KAK) dan Laporan Pertanggung Jawaban (LPJ), serta memungkinkan pelacakan 

status proposal secara digital. Penelitian ini menyimpulkan bahwa sistem yang 

dibangun mampu mempercepat proses pengajuan, meningkatkan dokumentasi, dan 

mempermudah pemantauan status oleh pengguna.  

Kata Kunci:  Sistem Informasi, Metode RAD, Pengajuan Proposal, Organisasi 

Mahasiswa.   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

    

   

   

    



 

ii  

ABSTRACT  

   

Student organizations at the Faculty of Computer Science, Universitas 

Pembangunan Nasional "Veteran" Jakarta, still face difficulties in submitting 

activity proposals due to a manual, paper-based process. This hinders students from 

tracking proposal progress and slows down administrative workflows. To address 

these issues, this study designs and develops a web-based information system for 

managing student organization proposal submissions using the Rapid Application 

Development (RAD) method. RAD was chosen for its ability to quickly deliver a 

functional system through iterative prototyping and continuous user feedback, 

making it suitable for field needs. The system facilitates the submission of Terms of 

Reference (KAK) and Accountability Reports (LPJ), while enabling users to 

monitor proposal status digitally. This research concludes that the system 

successfully accelerates the submission process, improves documentation, and 

simplifies status tracking for all users.  

Keywords: Information System, RAD Method, Proposal Submission, Student 

Organization.   
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xix  

DAFTAR SIMBOL  

1. Flowchart Diagram  

Simbol  Nama  Keterangan  

  

Terminal  

Digunakan untuk menandai titik 

awal (Start) atau titik akhir (End) 

dari sebuah proses dalam 

flowchart.  

  

Flow  

Menyatakan arah aliran dari 

proses satu ke proses lainnya 

dalam diagram, digambarkan 

dengan panah yang 

menghubungkan antar simbol.  

  

Input  

Menunjukkan  kegiatan 

memasukkan data atau informasi 

ke dalam sistem yang sedang 

digambarkan.  

  

Decision  

Simbol berbentuk belah ketupat 

yang  mewakili  proses 

pengambilan  keputusan 

berdasarkan kondisi atau pilihan 

tertentu.  

  

Process  

Digunakan untuk menyatakan 

suatu langkah kerja atau aktivitas 

spesifik yang dilakukan dalam 

alur proses.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

2. Use Case Diagram  

Simbol  Nama  Keterangan  



xx  

  

Aktor  

Mewakili peran orang, sistem 

yang lain, atau alat ketika 

berkomunikasi dengan use 

case  

  

Use Case  
Abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan aktor  

  
Association  

Abstraksi dari penghubung 

antara aktor dengan use case  

  

Generalist  

Menunjukkan spesialisasi aktor 

untuk dapat  

berpartisipasi dengan use case  

  

Include  

Menunjukkan bahwa suatu 

use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya  

  

Extend  

Menunjukkan bahwa suatu 

use case merupakan tambahan 

fungsional dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi  

  

3. Activity Diagram  

Simbol  Nama  Keterangan  

  

Initial  

State  

Menunjukkan titik awal dari 

proses atau aktivitas dalam 

sistem, sebagai langkah 

pertama yang dijalankan.  

  

Final  

State  

Menandai titik akhir dari proses 

sistem, sebagai penutup dari 

rangkaian aktivitas.  

  

  

Activity  

Menyatakan tindakan atau 

proses yang dilakukan oleh 

sistem, biasanya berupa kata 

kerja.  

  

  

Decision  

Menandakan adanya pilihan 

jalur atau proses yang berbeda, 

tergantung pada kondisi 

tertentu.  
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Join  

Simbol penggabungan yang 

menyatukan dua atau lebih 

aktivitas ke dalam satu proses.  

  

Swimlane  

Mengelompokan activity 

diagram sesuai dengan  

bagiannya  

  

4. Sequence Diagram  

Simbol  Nama  Keterangan  

  

Actor  

Mewakili pengguna atau sistem 

luar yang berinteraksi secara 

langsung dengan sistem yang 

dikembangkan.  

  

Lifeline  

Menyatakan keberlangsungan 

suatu objek atau aktor selama 

proses berlangsung dalam 

diagram.  

  

Activation  

Menggambarkan satu elemen 

atau entitas yang berperan di 

dalam sequence diagram.  

  

Object  

Menandakan waktu saat sebuah 

objek sedang menjalankan 

proses, metode, atau fungsi 

tertentu.  

  

Message  

(Send)  

Menjelaskan  adanya 

pengiriman  informasi 

 atau perintah dari satu 

objek ke objek lainnya.  

  

Message 

to Self  

Menggambarkan ketika sebuah 

objek mengirimkan pesan 

kepada dirinya sendiri untuk 

menjalankan suatu proses 

internal tanpa bantuan objek 

lain.  

  

5. Class Diagram  

Simbol  Nama  Keterangan  
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Class  

Mewakili struktur utama dari 

sebuah kelas yang berisi nama, 

properti (atribut), dan fungsi  

(metode),  serta 

merepresentasikan objek atau 

entitas dalam sistem beserta 

peran dan tanggung jawabnya.  

  

Association  

Menyatakan keterkaitan atau 

relasi antara dua kelas yang 

menunjukkan adanya 

interaksi atau hubungan di 

antara keduanya.  

  

  


