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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan sistem deteksi dan 

klasifikasi luka bakar menggunakan model YOLOv8 pada citra medis. Model YOLOv8 dipilih 

karena kemampuannya dalam melakukan deteksi objek secara cepat dan akurat. Dataset yang 

digunakan dalam penelitian ini terdiri dari gambar luka bakar yang diperoleh dari observasi 

langsung dan data scraping. Setelah dilakukan preprocessing, termasuk resize dan augmentasi 

gambar, model YOLOv8 dilatih dan diuji untuk mendeteksi tiga tingkat keparahan luka bakar, 

yaitu luka bakar derajat satu, dua, dan tiga. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model 

YOLOv8 mampu memberikan akurasi deteksi yang cukup baik dengan Accuracy, Precision, 

Recall dan mAP masing-masing sebesar 70%, 66.8%, 60.8% dan 62.8%. Hasil deteksi pada 

kondisi tertentu masih dapat ditingkatkan, terutama dalam hal keakuratan pada gambar dengan 

pencahayaan rendah atau orientasi yang bervariasi. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam pengembangan sistem diagnosis luka bakar berbasis AI yang praktis dan 

akurat, serta mendukung penanganan medis lebih cepat dan efektif. 

Kata Kunci : Deteksi Luka Bakar, YOLOv8, Kecerdasan Buatan, Klasifikasi Luka Bakar 

Akurasi Deteksi. 
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ABSTRAC 

This study aims to develop and implement a burn detection and classification system using the 

YOLOv8 model on medical images. The YOLOv8 model was chosen for its ability to perform 

fast and accurate object detection. The dataset used in this study consists of burn images 

obtained from direct observations and data scraping. After preprocessing, including resizing 

and image augmentation, the YOLOv8 model was trained and tested to detect three levels of 

burn severity: first-degree, second-degree, and third-degree burns. The results show that the 

YOLOv8 model is able to provide a satisfactory detection accuracy with Accuracy, Precision, 

Recall and mAP values of  70%, 66.8%, 60.8% dan 62.8%., respectively. The detection results 

under certain conditions can still be improved, particularly in terms of accuracy on images 

with low lighting or varying orientations. This study is expected to contribute to the 

development of a practical and accurate AI-based burn diagnosis system, supporting faster and 

more effective medical treatment. 

Keywords: Burn Detection, YOLOv8, Artificial Intelligence, Burn Classification, Detection 

Accuracy.  
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DAFTAR SIMBOL  

Simbol 1. Simbol-Simbol Flowchart 

No. Simbol Nama Simbol Fungsi 

 

 

1. 

 

 

 

 

Terminator 

 

Untuk menyatakan awal atau akhir 

dalam suatu proses. 

 

2. 

 

 

 

Input/Output 

 

Untuk mewakili proses menerima input 

atau menghasilkan output. 

 

3. 

 

 

 

Process 

Untuk menunjukkan langkah atau 

operasi yang dilakukan oleh sistem 

atau komputer untuk menjalankan 

suatu proses. 

 

4. 

 

 

 

Decision 

Untuk menggambarkan titik 

pengambilan keputusan, di mana 

proses dapat bercabang berdasarkan 

jawaban "ya" atau "tidak." 

 

5. 

 

 

Predefine Process 

Untuk menggambarkan bagian dari 

proses yang lebih rinci atau sub- 

prosedur yang sudah ditetapkan. 

     

 

 

6. 

 

  
 

 

Flow 

Untuk menghubungkan atau 

mengarahkan antar simbol dalam 

sebuah diagram. 

 

7. 

 

 

 

On-Page Reference 

Untuk menunjukkan proses masuk atau 

keluar di dalam satu lembar kerja yang 

sama. 

 

8. 

 

 

 

Off-Page Reference 

Untuk menghubungkan proses yang 

terjadi di antara lembar kerja yang 

berbeda dan menunjukkan 

penyambungan proses yang berlanjut 
di halaman lain. 

 

 

9. 

 

 

 

 

Manual Operation 

 

Untuk menandakan adanya proses 

yang dilakukan secara manual, tidak 

otomatis oleh komputer. 



 

 

xxi 

No. Simbol Nama Simbol Fungsi 

 

10. 

 

 

 

Document 

Untuk menunjukkan bahwa proses input 

atau output terkait dengan dokumen. 

 

 

11. 

 

 

 

 

Preparation 

Untuk menunjukkan tempat 

penyimpanan atau persiapan data 

sebelum digunakan dalam pengolahan 

lebih lanjut. 

 

Simbol 2. Simbol-Simbol Use Case Diagram 

No Simbol Nama Simbol Arti 

 

1. 

 

 

 

Aktor 

Untuk menggambarkan peran seorang, 

sistem, atau perangkat yang 

berinteraksi dengan use case. 

 

2. 

 

 
 

 

Use Case 

Untuk menunjukkan fungsi atau 

layanan yang diberikan oleh sistem 

kepada aktor. 

 

3. 

 

 
 

 

Association 

Untuk menjelaskan bahwa entitas 

dapat memiliki hubungan atau tidak 

memiliki hubungan sama sekali 

dengan entitas lain. 

 

4. 
 

 

 

Generalisasi 

Untuk merepresentasikan hubungan 

pewarisan antara aktor atau antar use 

case. 

 

5. 
 

 

 

Extend 

Untuk menambahkan fungsionalitas 

tambahan pada use case lain dengan 

syarat tertentu. 

 

6. 
 

 

 

Include 

Untuk melengkapi use case dengan 

fungsionalitas tambahan yang berasal 

dari use case lain. 

 

Simbol 3. Simbol-Simbol Activity Diagram 

No. Simbol Nama Simbol Arti 

1. 

 

 Status Awal 
Untuk menunjukkan titik awal dalam 

sebuah diagram aktivitas. 
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No. Simbol Nama Simbol Arti 

 

2. 
 

Aktivitas Untuk menggambarkan suatu aktivitas 

sistem yang dimulai dengan kata kerja 

 

3. 

 

 
Percabangan 

Untuk merepresentasikan pilihan 

cabang dalam suatu aktivitas yang lebih 

dari satu. 

4. 

 

  Penggabungan Untuk menggambarkan penggabungan 

dua atau lebih aktivitas menjadi satu. 

5. 

 

 Status Akhir Untuk menunjukkan titik akhir dalam 

suatu diagram aktivitas. 

 

 

6. 

 

 
 

Swimlane 
Untuk menggambarkan pemisahan 

suatu entitas yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

Simbol 4. Simbol-Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

No Simbol Nama Simbol Arti 

 

1. 

 
 

Entitas 

 

Untuk merepresentasikan suatu objek 

di dalam sebuah database. 

 

2. 

 
 

Atribut 

 

Untuk menggambarkan isi yang ada di 

dalam sebuah entitas. 

 

3. 

 

 
 

 

Nol 

Untuk menunjukkan bahwa entitas 

dapat memiliki hubungan atau tidak 

memiliki hubungan dengan entitas 

lain. 

 

4. 

 

 
 

 

Satu 

Untuk menyatakan bahwa satu entitas 

hanya bisa terhubung dengan satu 

entitas lainnya. 

 

5. 

 

 
 

 

Crow’s Foot 

Untuk menjelaskan bahwa satu entitas 

dapat berhubungan dengan banyak 

entitas lain. 
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No Simbol Nama Simbol Arti 

 

6. 

 

 
 

 

Nol + Crow’s Foot 

Untuk menunjukkan bahwa suatu 

entitas bisa tidak memiliki hubungan 

atau memiliki banyak hubungan 

dengan entitas lain. 

 

7. 

 

 

 

 

Satu + Crow’s Foot 

Untuk menegaskan bahwa entitas 

harus memiliki setidaknya satu 

hubungan dengan entitas lain, tetapi 

bisa memiliki lebih dari satu. 

 

8. 

 

 

 

Satu + Satu 

Untuk menyatakan bahwa setiap 

instansi dari satu entitas hanya dapat 

berhubungan dengan satu instansi dari 

entitas lainnya. 
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