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DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Flow Chart

Simbol

Keterangan

Terminator
Mengindikasikan titik awal atau
akhir dari suatu proses.

Process
Mewakili langkah atau aktivitas
yang dilakukan dalam sebuah
proses.

____________________

Boundary

Menunjukkan ruang lingkup dari
sistem atau metodologi tertentu.
Semua proses yang berada di dalam
batasan ini merupakan bagian dari
tahapan pengembangan sistem yang
mengikuti.

Decision

Menggambarkan kondisi atau
keputusan  yang  menghasilkan
percabangan dalam proses.

Flowline

Berfungsi untuk menghubungkan
antar-simbol dan menunjukkan arah
alur proses.

Dokumen

Simbol yang menandakan adanya
Input yang berasal dari dokumen
dalam bentuk dokumen.

Input Output

Menunjukkan proses Inmput dan
Output yang tidak bergantung pada
jenis perangkat tertentu.

X1




Daftar Simbol Use Case Aplikasi

Keterangan

Use Case

Mengilustrasikan ~ fungsi  atau
layanan yang disediakan oleh
sistem kepada aktor.

Actor

Merepresentasikan pengguna atau
sistem eksternal yang berinteraksi
dengan sistem utama.

Association

Menghubungkan aktor dengan Use
Case untuk menunjukkan adanya
interaksi antara keduanya.

I
[
<<Include>=

Include
Menggambarkan hubungan di mana
satu Use Case selalu melibatkan

\'4 atau memanggil Use Case lainnya.
1 Extend

«ext;n . Menandakan bahwa suatu Use Case
; menjadi tambahan fungsional bagi
\% Use Case lain ketika kondisi

tertentu terpenuhi.
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Daftar Simbol Activity Diagram

Keterangan

Initial Node
Menandakan titik permulaan dari
sebuah aktivitas.

Final Node
Menunjukkan titik penutup atau
selesai dari suatu aktivitas.

Activity
Mewakili tindakan atau langkah
tertentu dalam suatu proses.

Decision

Menggambarkan proses
pengambilan  keputusan  yang
menghasilkan percabangan

berdasarkan kondisi (benar/salah).

Flow/Edge

Berfungsi untuk menyambungkan
antar-simbol dan menunjukkan arah
aliran aktivitas.

Partition

Mengelompokkan Activity
berdasarkan peran atau tanggung
jawab masing-masing.
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Daftar Simbol Sequence Diagram

Simbol Keterangan

Actor
Mewakili pengguna atau sistem luar
yang Dberinteraksi dengan sistem
utama.

Garis Hidup / Lifeline
Menunjukkan durasi keberadaan
atau kehidupan suatu objek.

nama objek : Objek
- Menggambarkan  entitas  yang
nama kelas terlibat dalam interaksi.
Waktu Aktif

Menandakan bahwa suatu objek
sedang dalam kondisi aktif dan
melakukan interaksi.

Pesan Tipe Create

Menunjukkan bahwa suatu objek
> menciptakan objek lain, dengan arah
panah menuju objek yang dibuat.

<<Cregte==

. Pesan Tipe Destroy
. Menandakan bahwa suatu objek
menghentikan  keberadaan objek
lain, dengan arah panah menuju
_ objek yang dihentikan; idealnya, jika
>< ada proses Create, maka harus ada
proses Destroy.
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Daftar Simbol Class Diagram

Simbol Keterangan

Class

Class

Mewakili  struktur kelas yang
mencakup nama, atribut, serta
metode (fungsi) yang dimilikinya.

+ e 1
* ltem 2

+Item 3

Inheritance
Menandakan bahwa suatu kelas
; merupakan turunan atau subClass

dari kelas lain.

Association

Menggambarkan hubungan antar
dua kelas, dengan opsi untuk
Memberikan label guna
menjelaskan hubungan tersebut.
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