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ABSTRACT

Higher education is a place for students to develop their interests and talents in various
fields, including Student Activity Units (UKM). One of the UKM that has an important role in
fostering and developing student potential is the music UKM. At UPN "Veteran™ Jakarta, the
music UKM is one of the bodies that plays an active role in shaping and channeling students'
interests and talents in the field of music. This study aims to design and develop an Information
System that supports the creation of a website for the Student Activity Unit (UKM) in the music
field at UPN "Veteran" Jakarta. This system is designed to facilitate the creation of a website
and provide features and services that support the management of music UKM activities
effectively. Through an information system design approach, this study will produce a system
that is expected to increase the visibility and involvement of music UKM members and expand

the positive impact of music activities in the campus environment and the wider community.

Keywords: Information System Design, UKM Website, Music, UPN "Veteran" Jakarta
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ABSTRAK

Perguruan Tinggi merupakan wadah bagi mahasiswa untuk mengembangkan minat dan
bakat di berbagai bidang, termasuk di dalamnya Unit Kegiatan Mahasiswa (UKM). Salah satu
UKM yang memiliki peran penting dalam membina dan mengembangkan potensi mahasiswa
adalah UKM di bidang musik. Di UPN "Veteran" Jakarta, UKM musik menjadi salah satu
entitas yang berperan aktif dalam membentuk dan menyalurkan minat serta bakat mahasiswa
di bidang musik. Penelitian ini memiliki tujuan untuk merancang dan juga mengembangkan
sebuah Sistem Informasi yang mendukung pembuatan website untuk Unit Kegiatan Mahasiswa
(UKM) di bidang musik di UPN "Veteran™ Jakarta. Sistem ini dirancang untuk memfasilitasi
pembuatan website serta menyediakan fitur dan layanan yang mendukung pengelolaan
kegiatan UKM musik secara efektif. Melalui pendekatan perancangan sistem informasi,
penelitian ini akan menghasilkan sistem yang diharapkan dapat meningkatkan visibilitas dan
keterlibatan anggota UKM musik serta memperluas dampak positif kegiatan musik di

lingkungan kampus dan masyarakat luas.

Kata Kunci: Perancangan Sistem Informasi, Website UKM, Musik, UPN "Veteran™ Jakarta
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1. Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan

Menggambarkan pelaku
i Aktor yang berhubungan

dengan sistem.
Menggambarkan

Yy Use Case kegunaan dari suatu

~— _
sistem.
Menggambarkan

Generalisasi .

- 3 hubungan use case dari

umum ke khusus.
2. Activity Diagram
Simbol Nama Keterangan
Menggambarkan  awal
® Status Awal dari sebuah aktivitas.
Menggambarkan
[: Aktivitas aktivitas yang dikerjakan
oleh sistem.
Menggambarkan
Message

komunikasi antar objek
dengan aksi yang akan

dikerjakan.

Percabangan / Decision

Menggambarkan
percabangan dimana ada
beberapa aktivitas yang

dapat dilakukan.

Status Akhir

Menggambarkan  akhir

dari suatu aktivitas.
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3. Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

Lifeline

Menghubungkan  objek
selama sequence (pesan

dikirim atau diterima).

General

Menggambarkan entitas
tunggal dalam sequence

diagram.

Activation

Menggambarkan — waktu
sebuah objek menerima

atau mengirim objek.

Message

Menggambarkan
komunikasi antar objek
dengan aksi yang akan

dikerjakan.

Message to Self

Menggambarkan pesan/
hubungan  objek itu
sendiri, yang
menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message Return

Menggambarkan  hasil
dari pengiriman pesan
dan digambarkan dengan

arah dari kanan ke Kiri.
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4. Class Diagram

Simbol Nama Keterangan
g T Clase Menggambarkan kelas
+ attribut padastruktur sistem.
+ operasi()
Menggambarkan  relasi
. i antar class dengan makna
Directed Association
—_—>

kelas yang digunakan

oleh class yang lain.

Dependency

Menggambarkan  relasi
antar kelas dengan arti
kebergantungan antar

kelas.
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