RANCANG BANGUN APLIKASI ANDROID MANAJEMEN MEDIA
INFORMASI DENGAN ALGORITMA CONTENT-BASED FILTERING
(STUDI KASUS KELOMPOK STUDI MAHASISWA FIK UPNV)J)

SKRIPSI

ALFA RIZQI
NIM 2110511014

S1 INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
2025



RANCANG BANGUN APLIKASI ANDROID MANAJEMEN MEDIA
INFORMASI DENGAN ALGORITMA CONTENT BASED FILTERING
(STUDI KASUS KELOMPOK STUDI MAHASISWA FIK UPNV)J)

SKRIPSI Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar
Sarjana Komputer

ALFA RIZQI
NIM. 2110511014

S1 INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
2025



Pernyataan Orisinalitas

Tugas Akhir ini adalah hasil karya sendiri dan semua sumber baik yang dikutip

maupun yang dirujuk telah saya nyatakan dengan benar

Nama : Alfa Rizqi
Nim 12110511014
Tanggal : 20 Juni 2025

Bilamana dikemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan saya
ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang
berlaku.

Jakarta, 20 Juni 2025

Yang menyatakan.

L.

ALY
o
N

ALY ¥ AN
ra

Alfa Rizgi

o

ﬁ;:
R

METERAI
TEMPEL
20 AMX388767818

W\

N

/



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademika Universitas Pembangunan Nasional Veteran

Jakarta, saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Alfa Rizqi
NIM :2110511014
Fakultas : [lmu Komputer
Porgram Studi : S-1 Informatika

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta Hak Bebas Royalti
Non eksklusif (Non — exclusive Royalty Free Right) atas skripsi saya yang
berjudul:

Rancang Bangun Aplikasi Android Manajemen Media Informasi dengan
Algoritma Content-Based Learning

Dengan Hak Bebas Royalti ini Universitas Pembangunan Nasional Veteran
Jakarta berhak menyimpan, mengalih media/memformatkan, mengelola dalam
bentuk pangkalan data (basis data), merawat dan mempublikasikan skripsi saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis dan sebagai pemilik Hak

Cipta. Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di: Jakarta
Pada tanggal: 20 Juni 2025
Yang Menyatakan

o

Alfa Rizqi



LEMBAR PENGESAHAN

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Android Manajemen Media Informasi
dengan Algoritma Content-Based Filtering (Studi Kasus Kelompok
Studi Mahasiswa FIK UPNVJ)

Nama : AlfaRizqi
NIM : 2110511014
Program Studi : SI Informatika

Disetujui oleh :

Penguiji 1: /{j y
s

Dr. Widya Cholil, S.Kom., M.I.T /
Penguji 2: i z 5 g::
Radinal Setyadinsa, S.Pd., M.T.I %’

Pembimbing 1:

Neny Rosmawarni, M.Kom.
Pembimbing 2:
Nurul Afifah Ariffudin, S.Pd., M.T )

Diketahui oleh:

Koordinator Program Studi:

Dr. Widya Cholil, M.LT

NIP. 221112080

Dekan Fakultas [lImu Komputer:

Prof, Dr. Ir. Supriyanto, M.Sc., IPM.
NIP. 197605082003121002

Tanggal Ujian Tugas Akhir:
28 Mei 2025



RANCANG BANGUN APLIKASI ANDROID MANAJEMEN MEDIA
INFORMASI DENGAN ALGORITMA CONTENT BASED FILTERING
(STUDI KASUS KELOMPOK STUDI MAHASISWA FIK UPNV)J)

Alfa Rizqi

Abstrak

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong kebutuhan akan
sistem yang efektif dalam pengelolaan dan penyebaran informasi organisasi
mahasiswa. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan
aplikasi Android manajemen media informasi yang dapat menyajikan konten
organisasi secara personal dan relevan kepada mahasiswa, khususnya di
lingkungan Fakultas Ilmu Komputer UPN Veteran Jakarta. Metode
pengembangan yang digunakan adalah Rapid Application Development (RAD)
dengan analisis kebutuhan berbasis PIECES. Aplikasi ini dilengkapi dengan
algoritma Content-Based Filtering menggunakan pendekatan TF-IDF dan Cosine
Similarity untuk meningkatkan relevansi informasi yang ditampilkan berdasarkan
preferensi pengguna. Hasil evaluasi menunjukkan tingkat keberhasilan
implementasi aplikasi dengan nilai User Acceptance Test (UAT) sebesar 83,2%
dan hasil Usability Testing dengan rata-rata nilai kepuasan pengguna sebesar 83%.
Aplikasi terbukti mampu menyajikan informasi kegiatan organisasi secara cepat,
relevan, dan mudah diakses, serta menjawab kebutuhan mahasiswa dalam
pengelolaan informasi kampus secara terstruktur.

Kata Kunci

Manajemen Informasi, Content-Based Filtering, Android, Organisasi Mahasiswa,
Rapid Application Development (RAD), TF-IDF, Cosine Similarity.
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Abstract

The advancement of information technology has increased the need for an
effective system in managing and disseminating information related to student
organizations. This study aims to design and develop an Android-based
information management application that delivers personalized and relevant
organizational content to students, particularly within the Faculty of Computer
Science at UPN Veteran Jakarta. The development process follows the Rapid
Application Development (RAD) methodology, with requirements analysis based
on the PIECES framework. The application implements a Content-Based Filtering
algorithm using the TF-IDF and Cosine Similarity approach to enhance the
relevance of displayed information based on user preferences. Evaluation results
indicate a successful implementation, with a User Acceptance Test (UAT) score of
83.2% and Usability Testing showing an average user satisfaction rate of 83%.
The application effectively provides fast, relevant, and easily accessible
organizational information, meeting students’ needs for structured campus
information management.

Keywords

Information Management, Content-Based Filtering, Android, Student
Organization, Rapid Application Development (RAD), TF-IDF, Cosine Similarity.
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