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ABSTRAK 

Platform e-learning PT. Vocasia Eduka Technology (Vocasia.id) yang ada saat 

ini berbasis website menghadapi berbagai keterbatasan, seperti kurang optimalnya 

navigasi pada perangkat mobile, terbatasnya fleksibilitas akses. Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan aplikasi Learning Management System (LMS) berbasis 

mobile guna mengatasi permasalahan tersebut, meningkatkan kemudahan akses, 

dan efektivitas pembelajaran bagi pengguna Vocasia. Pengembangan sistem ini 

menerapkan metode Agile yang memungkinkan proses iteratif dan adaptif terhadap 

kebutuhan pengguna. Hasil pengembangan menunjukkan bahwa aplikasi LMS 

berbasis mobile menggunakan framework Flutter ini berhasil menyediakan 

platform dengan antarmuka yang intuitif dan dioptimalkan untuk perangkat seluler. 

Fitur-fitur utama seperti kemudahan akses materi pembelajaran kapan saja dan di 

mana saja, evaluasi pemahaman melalui kuis interaktif, pelacakan progres belajar 

yang transparan, serta sistem notifikasi real-time telah berhasil diimplementasikan. 

Manfaat dari sistem ini antara lain adalah meningkatnya fleksibilitas dan 

kenyamanan belajar bagi pengguna, proses login yang lebih praktis tanpa berulang, 

serta informasi yang lebih cepat diterima. Kehadiran aplikasi mobile ini 

berkontribusi dalam meningkatkan kualitas layanan pembelajaran Vocasia dan 

mendukung terciptanya pengalaman belajar yang lebih responsif dan efektif di era 

digital. 

Kata Kunci : Agile, Aplikasi Mobile, Flutter, Learning Management System (LMS), 

Vocasia.id 
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ABSTRACT 

The current website-based e-learning platform of PT. Vocasia Eduka 

Technology (Vocasia.id) faces several limitations, such as suboptimal navigation 

on mobile devices and restricted flexibility in access. This research aims to develop 

a mobile-based Learning Management System (LMS) application to address these 

issues, enhance user access, and improve learning effectiveness for Vocasia users. 

The system development applied the Agile method, which allows for an iterative 

and adaptive process according to user needs. The development results show that 

the mobile-based LMS application, built using the Flutter framework, successfully 

provides a platform with an intuitive interface optimized for mobile devices. Key 

features such as easy access to learning materials anytime and anywhere, 

comprehension evaluation through interactive quizzes, transparent progress 

tracking, and a real-time notification system have been successfully implemented. 

The benefits of this system include increased flexibility and convenience in learning 

for users, a more practical login process without repetition, and faster information 

retrieval. The presence of this mobile application contributes to improving the 

quality of Vocasia's learning services and supports the creation of a more 

responsive and effective learning experience in the digital era.. 

Keywords: Agile, Mobile Application, Flutter, Learning Management System 

(LMS), Vocasia.id 
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