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ABSTRAK 

Ketersediaan lahan parkir yang terbatas serta belum optimalnya sistem pemantauan parkir di 

lingkungan kampus merupakan permasalahan umum. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun prototipe aplikasi smart parking yang mampu menyediakan informasi ketersediaan slot 

parkir secara real-time. Sistem dibangun menggunakan mikrokontroler ESP32 yang terintegrasi 

dengan layanan web berbasis Laravel dan Express.js, serta basis data MySQL. Pengembangan sistem 

mengadopsi metode prototipe dengan fokus pada pembuatan purwarupa cepat, pengujian, dan 

penyempurnaan berdasarkan umpan balik. Prototipe berupa maket parkir dengan 20 slot, masing-

masing dilengkapi sensor pendeteksi kendaraan. Data sensor dikirim ke server secara real-

time dengan interval pembaruan 3 detik (backend) dan 5 detik (frontend). Sistem berhasil di-

deploy di layanan hosting cPanel melalui platform anymhost.id sehingga dapat diakses daring. Hasil 

pengujian membuktikan sistem berfungsi optimal dalam menampilkan ketersediaan slot parkir real-

time. Diharapkan, sistem ini menjadi solusi awal penerapan teknologi smart parking di kampus atau 

tempat umum lainnya. 

Kata kunci: Smart Parking, ESP32, Web Service, Laravel, Express.js, Real-time, Prototipe 
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ABSTRACT 

Limited parking space and inefficient parking monitoring systems are common issues in campus 

environments. This study aims to design and develop a smart parking prototype application capable 

of providing real-time parking slot availability information. The system is built using an ESP32 

microcontroller, integrated with a web service based on Laravel and Express.js, and 

utilizes MySQL as the database. The development follows the prototype method, emphasizing rapid 

prototyping, testing, and iterative refinement based on feedback. The prototype consists of a parking 

lot mockup with 20 slots, each equipped with vehicle detection sensors. Sensor data is transmitted to 

the server in real-time, with an update interval of 3 seconds (backend) and 5 seconds (frontend). The 

system was successfully deployed on a cPanel-based hosting service (anymhost.id) for online access. 

Testing results confirm that the system functions effectively in displaying real-time parking slot 

availability. This prototype is expected to serve as an initial solution for implementing smart parking 

technology in campuses and other public areas. 

Keywords: Smart Parking, ESP32, Web Service, Laravel, Express.js, Real-time, Prototype 
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1. Daftar Simbol Flow chart 

Simbol Keterangan 

 

 
 

Flow Direction Symbol 

Simbol yang digunakan untuk menghubungkan 

antar simbol 

 

 
 

Terminator Symbol 

Simbol digunakan untuk permulaan (Start) 

atau Akhir (End) 

 

 
 

Processing Symbol 

Simbol yang menjelaskan proses dilakukan 
oleh komputer/aplikasi 

 

 
 

Decision Symbol 

Simbol untuk menjelaskan suatu kondisi 

terntentu 

 

 
 

Input-Output Symbol 

Simbol yang menjelaskan proses input dan 

output aplikasi 

 

2. Daftar  Simbol Use Case Diagram  

Simbol Keterangan 
 

 
 

Actor 

Mewakili peran manusia, alat, atau system 
yang Ketika berkomunikasi 

 

 

Use Case 

Mewakili proses atau interaksi antara sistem 
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Association 

Menghubungkan antara actor dengan use case 

 

 
 
 

Include 

Menghubungkan untuk suatu use case akan 

selalu memanggil use case tertentu 

 

 
 

 

Extend 

Menghubungkan untuk suatu use bisa saja 

memanggil use case tertentu dan tidak selalu 

 

3. Daftar  Simbol Activity Diagram  

Simbol Keterangan 

 

Start 

Untuk memulai proses activity 

 
 

Activity 

Untuk menjelaskan suatu aktivitas yang 

dilakukan 

 

 
 

Swimlane 

Untuk memisahkan lingkup tertentu sesuai 
dengan aktivitas yang dilakukan 

 

 
 

Swimlane 

Untuk menjelaskan suatu kondisi percabangan 
pada aktivitas 

 

 
 

End 

Untuk Mengakhiri proses activity 


