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ABSTRAK

Peneliti mengkaji proses komunikasi interpersonal pre dan pasca pasangan menikah dari
permainan daring dengan pendekatan Teori Penetrasi Sosial. Tujuan penelitian adalah
menelaah bagaimana komunikasi interpersonal berperan serta bagaimana proses penetrasi
berjalan pada hubungan romantis dalam permainan daring hingga menikah dan menjalin
hubungan rumah tangga. Komunikasi interpersonal dapat digambarkan dengan beberapa
sifat, salah satunya adalah unik karena masing-masing individu akan menjadi tidak
tergantikan dan sebuah hubungan akan membentuk pola unik tersendiri. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan pendekatan fenomenologi, serta
melibatkan tiga pasang suami istri sebagai narasumber dengan pengalaman masing-
masing. Pengalaman digali melalui proses wawancara dan dokumentasi guna
mendapatkan jawaban spesifik dan mendalam sesuai dengan rumusan masalah yang
sudah dijabarkan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa setiap pasangan memiliki pola
hubungan yang berbeda-beda. Pasangan dua memiliki pola dengan kemiripan yang paling
dekat dengan tahapan penetrasi dari Altman dan Taylor. Namun, masing-masing
pasangan membutuhkan keterbukaan sebagai kunci utama untuk mencapai hubungan

intim.

Kata Kunci : Komunikasi Interpersonal, Teori Penetrasi Sosial, Hubungan Romantis,

Permainan Daring.
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ABSTRACT

The researcher examined the pre and post interpersonal communication process of
married couples from online games using the Social Penetration Theory approach. The
purpose of the research is to examine how interpersonal communication plays a role and
how the penetration process runs on romantic relationships in online games until
marriage and domestic relationships. Interpersonal communication can be described
with several characteristics, one of which is unique because each individual will become
irreplaceable and a relationship will form its own unique pattern. This research uses a
descriptive qualitative method with a phenomenological approach, and involves three
couples as sources with their respective experiences. Experiences are explored through
the interview process and documentation to get specific and in-depth answers in
accordance with the formulation of the problem that has been described. The results of
this study show that each couple has a different relationship pattern. Couple two has a
pattern with the closest resemblance to the stages of penetration from Altman and Taylor.
However, each couple needs openness as the main key to achieving intimate

relationships.

Keywords : Interpersonal Communication, Social Penetration Theory, Romantic

Relationships, Online Gaming.
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