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ABSTRAK 

Kegiatan kemahasiswaan, khususnya pada Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta, mencakup berbagai program diantaranya 

penelitian dan pengabdian masyarakat yang membutuhkan pengelolaan data yang efektif. 

Namun, pengelolaan data kegiatan tersebut masih dilakukan secara manual, sehingga 

menyebabkan kesulitan dalam pencatatan, pelaporan, dan monitoring kegiatan. Oleh 

karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi 

kegiatan kemahasiswaan berbasis website menggunakan framework Laravel. Metodologi 

yang digunakan dalam penelitian ini meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, pengembangan aplikasi, hingga pengujian. Framework Laravel dipilih karena 

keunggulannya dalam pengembangan aplikasi berbasis website yang aman, cepat, dan 

terstruktur. Hasil dari pembangunan sistem menunjukkan bahwa sistem ini mempermudah 

para dosen dalam mencari mahasiswa untuk ikut serta dalam penelitian maupun 

pengabdian masyarakatnya, memudahkan mahasiswa dalam mencari informasi terkait 

penelitian maupun pengabdian masyarakat dosen. Selain itu, sistem ini juga meningkatkan 

transparansi dan akurasi data terkait penelitian maupun pengabdian masyarakat dosen. 

Dengan adanya sistem informasi ini, diharapkan pengelolaan kegiatan kemahasiswaan di 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta menjadi 

lebih terstruktur dan efektif, serta dapat menjadi model bagi pengelolaan kegiatan serupa 

di fakultas lain. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Kegiatan Kemahasiswaan, Laravel 
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ABSTRACT 

Student activities, particularly in the Faculty of Computer Science at Universitas 

Pembangunan Nasional "Veteran" Jakarta, encompass various programs including 

research and community service that require effective data management. However, the 

management of these activities is still conducted manually, leading to difficulties in 

recording, reporting, and monitoring. Therefore, this study aims to design and develop a 

web-based student activity information system using the Laravel framework. The 

methodology used in this study includes stages of requirements analysis, system design, 

application development, and testing. The Laravel framework was chosen due to its 

advantages in developing secure, fast, and structured web-based applications. The results 

of the system development show that this system facilitates lecturers in finding students to 

participate in their research or community service activities, and makes it easier for 

students to find information related to lecturers' research or community service. 

Additionally, this system improves transparency and data accuracy regarding lecturers' 

research and community service. With this information system, it is expected that the 

management of student activities in the Faculty of Computer Science at Universitas 

Pembangunan Nasional "Veteran" Jakarta will become more structured and effective, and 

can serve as a model for managing similar activities in other faculties. 

 

Keywords: Information System, Student Activities, Laravel. 
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