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POLA KOMUNIKASI TIM ESPORTS MARVELOUS DALAM
GAME ONLINE VALORANT

Oleh Ramdani Mulia Gifarianto

ABSTRAK

Game Valorant yang dikembangkan oleh Riot Games pada tahun 2020, menuntut
koordinasi dan strategi yang baik antar pemain. Aspek kunci dari keberhasilan
dalam esports adalah komunikasi tim yang efektif. VValorant adalah game penembak
strategis berbasis tim di mana setiap tim terdiri dari lima pemain yang memilih
karakter dengan kemampuan unik untuk membantu tim mereka. Tim esports
Marvelous adalah salah satu tim tingkat kampus yang bermain Valorant dengan
pola komunikasi yang menarik, mereka menunjukkan perubahan signifikan dalam
pola komunikasi mereka. Penelitian ini bertujuan untuk memahami dan
mendeskripsikan pola komunikasi tim esports Marvelous pada game online
Valorant, dan memberikan wawasan kepada pemain dan tim esports tentang
bagaimana pola komunikasi tim esports Marvelous dalam game online Valorant.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis studi lapangan.
Teknik pengumpulan data menggunakan teknik observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pengumpulan data, reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Hasil
dari penelitian ini menunjukkan bahwa cara tim Marvelous berkomunikasi yaitu
semua anggotanya memiliki kesempatan yang sama untuk berpartisipasi aktif
dalam kelompok dan juga memiliki kode khusus yang hanya dimiliki oleh mereka
sehingga komunikasi lebih mudah dipahami, maka dapat disimpulkan bahwa pola
komunikasi yang dilakukan oleh tim esports Marvelous dalam game online
Valorant adalah pola komunikasi bintang atau menyeluruh oleh Devito.

Kata Kunci : Pola Komunikasi, Pencapaian Kelompok, Esports, Valorant.
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COMMUNICATION PATTERNS OF THE MARVELOUS
ESPORTS TEAM IN THE ONLINE GAME VALORANT

By Ramdani Mulia Gifarianto

ABSTRACT

The Valorant game, developed by Riot Games in 2020, demands good coordination
and strategy between players. A key aspect of success in esports is effective team
communication. Valorant is a team-based strategic shooter game where each team
consists of five players who choose characters with unique abilities to help their
team. The Marvelous esports team is one of the campus level teams that plays
Valorant with interesting communication patterns, they show significant changes in
their communication patterns. This research aims to understand and describe the
communication patterns of the Marvelous esports team in the online game Valorant,
and provide insight to players and esports teams about how effective
communication patterns are used to improve the performance of the Marvelous
team. The method used in this research is a qualitative approach with a field study
type. Data collection techniques use observation, interviews and documentation
techniques. The data analysis techniques used in this research are data collection,
data reduction, data presentation, and drawing conclusions. The results of this
research show that the way the Marvelous team communicates is that all its
members have the same opportunity to participate actively in the group and also
have a special code that only they have so that communication is easier to
understand, so it can be concluded that the communication pattern carried out by
the Marvelous esports team in the online game Valorant is a stellar or
comprehensive communication pattern by Devito.

Keywords: Communication Patterns, Group Achievement, Esports, Valorant
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