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ABSTRAK 

Quality of Service (QoS) adalah metode pengukuran seberapa baik kinerja jaringan. 

Teknologi SDN dipilih untuk simulasi ini karena SDN menggunakan standar 

protokol OpenFlow untuk memungkinkan komunikasi dengan perangkat. SDN 

dapat membantu dalam membuat dan memperkenalkan jaringan, menyederhanakan 

manajemen jaringan, dan memfasilitasi perubahan jaringan. Di dalam SDN, 

terdapat berbagai jenis kontroler yang digunakan untuk mengatur aliran paket dari 

server ke klien dan sebaliknya. RYU dan Opendaylight adalah contoh layanan 

kontroler berbeda yang tersedia. Pengujian ini menggunakan Mininet dengan 

protokol OpenFlow, yang menunjukkan bahwa kontroler RYU unggul dalam 

parameter delay dan jitter karena memiliki latency yang rendah. Sebaliknya, 

meskipun perbedaannya tidak signifikan, kontroler Opendaylight unggul dalam 

pengukuran bandwidth dan throughput. Dengan fungsi dan utilitas yang berbeda, 

pengguna cenderung memilih kontroler yang sesuai dengan preferensi dan 

fungsionalitas yang diperlukan. 

Kata kunci : Software Defined Network, SDN, Openflow, Mininet, 

Quality of Sevices, Bandwidth, Delay, Jitter, Throughput 
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ABSTRACT 

Quality of Service (QoS) is a measurement method of how well a network performs. 

SDN technology was chosen for this simulation because SDN utilizes the OpenFlow 

protocol standard to enable communication with a device. SDN can assist in 

creating and introducing networks, simplifying network management, and 

facilitating network changes. Within SDN, there are various types of controllers 

used to manage the flow of packets from servers to clients and vice versa. RYU and 

Opendaylight are examples of different types of controller services available. This 

testing uses Mininet with the OpenFlow protocol, demonstrating that the RYU 

controller excels in delay and jitter metrics due to its low latency. Conversely, 

although the difference is not significant, the Opendaylight controller excels in 

bandwidth and throughput measurements. With different functions and utilities, 

users are inclined to choose a controller that aligns with their preferences and 

required functionalities. 

Keywords : Software Defined Network, SDN, Openflow, Mininet, 

Quality of Sevices, Bandwidth, Delay, Jitter, Throughput 
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