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PEMBUATAN WEBSITE MANAGEMENT SYSTEM PADA
APLIKASI PENGAJUAN JUDUL PROPOSAL SKRIPSI
MAHASISWA INFORMATIKA UPNVJ MENGGUNAKAN
TEKNOLOGI REACT JS

ABSTRAK

Di era digitalisasi yang semakin maju, penggunaan teknologi informasi menjadi hal
yang penting dalam berbagai bidang, termasuk dalam dunia pendidikan. Salah satu
aspek penting dalam pendidikan tinggi adalah penyelesaian tugas akhir. Untuk
menyelesaikan pendidikan dan mendapatkan gelar sarjana, mahasiswa program
Sarjana Strata-1 harus menyelesaikan skripsi, yang merupakan karya tulis ilmiah
dalam suatu bidang studi. Proses pengajuan judul skripsi di UPN Veteran Jakarta,
khususnya pada Program Studi Informatika, seringkali masih dilakukan secara
konvensional yang memakan waktu dan tenaga. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan sebuah Website Management System yang dapat
meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam proses pengajuan proposal skripsi
bagi mahasiswa Program Studi Informatika di UPN Veteran Jakarta. Sistem ini
dirancang untuk mempermudah dosen dan administrasi dalam proses persetujuan
proposal skripsi, serta dilengkAPI dengan fitur deteksi kemiripan judul untuk
meminimalisir plagiarisme. Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi
sistem ini dapat mengurangi waktu tunggu dan mempercepat proses persetujuan
judul proposal, sehingga memberikan manfaat signifikan bagi mahasiswa, dosen,

dan administrasi.

Kata Kunci:, Pengajuan Proposal, Website Management System, Teknologi
Informasi, Pendidikan Tinggi, Deteksi Plagiarisme, Efisiensi, Efektivitas
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DEVELOPMENT OF A WEBSITE MANAGEMENT SYSTEM
FOR THE THESIS PROPOSAL SUBMISSION APPLICATION
FOR INFORMATICS STUDENTS AT UPNVJ USING REACT JS

ABSTRACT

In the era of advancing digitalization, the use of information technology has become
crucial in various fields, including education. One important aspect of higher
education is the completion of a final project. To complete their education and
obtain a bachelor's degree, undergraduate students must complete a thesis, which
Is a scientific paper in a particular field of study. The process of submitting thesis
titles at UPN Veteran Jakarta, especially in the Informatics Study Program, is often
still done conventionally, which is time-consuming and labor-intensive. Therefore,
this research aims to develop a Website Management System that can improve the
efficiency and effectiveness of the thesis proposal submission process for students
of the Informatics Study Program at UPN Veteran Jakarta. This system is designed
to facilitate lecturers and administration in the process of approving thesis
proposals and is equipped with a title similarity detection feature to minimize
plagiarism. The research results show that the implementation of this system can
reduce waiting times and expedite the approval process of thesis proposals,

providing significant benefits to students, lecturers, and administration.

Keywords: Proposal Submission, Website Management System, Information

Technology, Higher Education, Plagiarism Detection, Efficiency, Effectiveness
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DAFTAR SIMBOL

No. Simbol Nama Simbol Fungsi
L . Digunakan untuk menyatakan
Terminal :
awal dan akhir suatu proses
5 Input / Output Dlgunakan_u_ntuk menyatakan
operasi input / output
. Digunakan untuk menunjukkan
3. E:gggzgﬁd proses yang tidak di definisikan
g secara khusus dalam flowchart
" Arrow Dlgunakar_l untuk menyatakan
arah aliran suatu proses

Simbol Use Case Diagram

No. Simbol Nama Simbol Fungsi
1.
Use case Interaksi antara actor dan sistem
Mewakili peran orang, system,
2. Actor atau alat ketika berkomunikasi
dengan use case
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Menunjukkan spesialisasi actor

lebih dari satu pilihan aktivitas

3. | e Generalisasi untuk dapat berpartisipasi
dengan use case
" > Association Penghubung antara actor
menggunakan use case
<<include>> Suatu use case seluruhnya
5. < Include merupakan fungsionalitas dari
use case lainnya
Suatu use case merupakan
6. <<extend>> Extend tambahgn funggonahtas dari use
< case lainnya jika suatu kondisi
terpenuhi
Simbol Activity Diagram
No. Simbol Nama Simbol Fungsi
L . Status awal atau awal mula
Initial State R
aktivitas sistem
5 Final State Status akhir atau akhir dari
aktivitas
Tindakan yang dilakukan oleh
3. Action State aktor. Umumnya diawali dengan
kata kerja
n /\ Decision Percabangan Dimana terdapat
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5. Interaction Alur dari diagram activity
Suatu use case merupakan
6. <<extend>> Extend tambahqn fung__smnalltas dari use
< case lainnya jika suatu kondisi
terpenuhi
Simbol Sequence Diagram
No. Simbol Nama Simbol Fungsi
1 Actor Orang yang sedan_g berinteraksi
E ); dengan sistem
3. }_Q Boundary Class Sebuah objek yang menjadi
penghubung sistem
. Sebuah Interaksi yang akan
4 (@) Entity Class dilakukan
5 Control Class Sebuah penghubung antara
boundary dan tabel
6. Activation Mewakili proses dura3|_ aktivitas
sebuah operasi
: Komponen yang digambarkan
7. I Life line garis putus terhubung dengan
I

objek




