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SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BAHAN BAKU PADA
COFFEESHOP MALACCA COFFEE BERBASIS WEBSITE
MENGGUNAKAN METODE WATERFALL

Rafif Rasendriya

ABSTRAK

Sistem Informasi memiliki peranan penting sebagai alat bantu dalam
kehidupan manusia. Namun, penggunaan teknologi ini belum maksimal di
kalangan pelaku bisnis, seperti yang terlihat pada Malacca Coffee. Saat ini,
Malacca Coffee masih mengandalkan metode manual seperti pencatatan
tangan atau penggunaan Microsoft Excel untuk mengelola inventaris bahan
bakunya, yang menyebabkan proses kerja menjadi lama. Selain itu, metode
manual ini juga rentan terhadap berbagai risiko seperti hilangnya data,
redundansi, dan kerusakan data. Oleh karena itu, penulis mengembangkan
sebuah sistem informasi persediaan bahan baku yang bertujuan untuk
mempermudah manajemen dan pencatatan bahan baku serta mengurangi
risiko-risiko tersebut di Malacca Coffee. Dalam pengembangan sistem ini,
penulis menerapkan metode perancangan waterfall, pemodelan visual dengan
Unified Modelling Language (UML), dan analisis masalah menggunakan
metode PIECES. Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan database MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website
yang efektif dalam membantu penanganan dan pencatatan bahan baku secara
real time dan terkini.

Kata Kunci : Malacca Coffee, Persediaan Bahan Baku, Website



RAW MATERIAL INVENTORY INFORMATION SYSTEM AT THE
MALACCA COFFEE COFFEESHOP IS WEBSITE BASED USING THE
WATERFALL METHOD

Rafif Rasendriya

ABSTRACT

Information systems have an important role as a tool in human life.
However, the use of this technology has not been maximized among business
people, as seen in Malacca Coffee. Currently, Malacca Coffee still relies on
manual methods such as hand recording or using Microsoft Excel to manage
its raw material inventory, which causes the work process to take a long time.
Apart from that, this manual method is also vulnerable to various risks such
as data loss, redundancy and data corruption. Therefore, the author developed
a raw material inventory information system which aims to simplify the
management and recording of raw materials and reduce these risks at Malacca
Coffee. In developing this system, the author applied the waterfall design
method, visual modeling using the Unified Modeling Language (UML), and
problem analysis using the PIECES method. This system was built using the
PHP programming language and MySQL database. The result of this research
is a website that is effective in assisting the handling and recording of raw
materials in real time and up to date.

Keywords : Malacca Coffee, Inventory, Website
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DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

Nama

Keterangan

Actor

Menggambarkan
objek yang
berinteraksi  dan
memberikan atau
membutuhkan
input atau output
dari sistem. Objek
bisa berupa orang,
sistem.

Name

System
Boundary

Menandakan
batasan dari
interaksi
aktor dalam
sistem.

Use case

Menggambarkan

yang
didalam
sistem dalam
bentuk  interaksi
dari para aktor

proses
berjalan

Xiv



<<include>>

Include

Menyatakan
hubungan use case
yang  merupakan
bagian dari use
case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menyatakan  use
case merupakan
tambahan  yang
memiliki
ketentuan dari
suatu use case.

Association

Menghubungkan

antar actor dan use
case.

1. Activity Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

Start State

Merupakan tanda
awalan aktivitas.

®

End State

Merupakan tanda
akhir dari aktivitas.
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Activity

Berisi suatu
kegiatan yang
dilakukan dalam
activity diagram.

Decision

Merupakan
gambaran suatu
kondisi yang
memiliki
pilihan.

Fork

Menggambarkan
adanya aliran
kegiatan yang
dipecah.

Join

Menggambarkan

adanya lur
kegiatan yang
digabungkan
menjadi satu.

v

Event

Menggambarkan

alur kegiatan pada
activity diagram.
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. Sequence Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Menggambarkan

orang atau sistem
O lainnya yang

@ berinteraksi
1 Actor

dengan sistem.

Menggambarkan
entitas yang
berinteraksi

2 Object dengan sistem.

Menggambarkan
waktu hidup suatu

Lifetime actor atau object.

Menggambarkan

actor atau

o object sedang
4 Activation aktif

berintearksi.

Menggambarkan
pesan yang
dikirim oleh suatu
5 Message | actor atau object.
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Return
Message

Menggambarkan
pesan balasan
yang dikirim oleh
suatu actor atau
object.

Self Message

Menggambarkan
pesan yang
dikirim actor atau
object untuk
dirinya sendiri.

3. Class Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

ClassName

-memberName

-memberName

Class

Merupakan
gambaran dari
beberapa objek
yang memiliki
atribut dan
operasi yang
sama.

Assocoiation

Menggambarkan
hubungan dari
antar class.
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4. Flowchart

Gambar Nama Keterangan

Tanda awalan atau

Terminator akhir dari alur
suatu flowchart.

Start/End

Menggambarkan
pengelolahan
yang dilakukan
Process oleh computer.

Menggambarkan
adanya  pilihan
berdasarkan
Decision kondisi tertentu.

Merupakan

gambaran

Flow Line |aliran  suatu
data.

Y

Merupakan
gambaran dari
Input/Output | input/output
proses.
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