SKRIPSI

IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK
(CNN) UNTUK KLASIFIKASI CITRA REMPAH RIMPANG BERBASIS GUI

ALYSHA ZAHIRA FARRAS THSANI
NIM. 2010511118

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAKARTA
2024



SKRIPSI

Diajukan Sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK
(CNN) UNTUK KLASIFIKASI CITRA REMPAH RIMPANG BERBASIS GUI

ALYSHA ZAHIRA FARRAS THSANI
NIM. 2010511118

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAKARTA
2024

i



PERNYATAAN ORISINALITAS

PERNYATAAN ORISINALITAS

Skripsi ini adalah hasil karya sendiri dan sumber yang dikutip maupun yang dirujuk telah
saya nyatakan dengan benar.

Nama : Alysha Zahira Farras Ihsani

NIM 12010511118

Tanggal : 21 Juni 2024

Judul Skripsi : Implementasi Algoritma Convolutional Neural Network (CNN)

Untuk Klasifikasi Citra Rempah Rimpang Berbasis GUI

Bilamana dikemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan saya ini, maka
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Jakarta, 21 Juni 2024
Yang Menyatakan
@ !
MempeL/ |
FALX226550140

Alysha Zahira Farras Thsani

il



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai civitas akademika Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta, saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Alysha Zahira Farras Thsani
NIM 12010511118
Program Studi : 81 Informatika

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan karya ilmiah saya
kepada Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta Hak Bebas Royalti Non-
Eklusif (Non-Exchange Royalty Free Right) untuk dipublikasikan dengan judul:

IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK
(CNN) UNTUK KLASIFIKASI CITRA REMPAH RIMPANG BERBASIS GUI

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini Universitas
Pembangunan Nasional Veteran Jakarta berhak menyimpan, mengalih media atau
memformatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan
mempublikasikan skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis atau

pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Dibuat di : Jakarta
Pada tanggal : 21 Juni 2024

Yang Menyatakan

Alysha Zahira Farras Thsani

v



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi ini diajukan oleh:

Nama : Alysha Zahira Farras Thsani

NIM 12010511118

Program Studi : S1 Informatika

Judul Skripsi : Implementasi Algoritma Convolutional Neural Network (CNN)

Untuk Klasifikasi Citra Rempah Rimpang Berbasis GUI

Telah berhasil dipertahankan dihadapan tim penguji dan diterima sebagai bagian persyaratan
yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana pada Program Studi Informatika, Fakultas

Ilmu Komputer, Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta.

lin Emawati,S.Kom., M.Si.

Penguji 1

r—

Indra Permana Solihin, S.Kom., M.Kom Hamonangan Kinantan Prabu, S.T.. M.T
//\-'\ Pembimbing 1 Pembimbing 2
\

‘U"UL :

Kepala Progra Stud:

Ditetapkan di : Jakarta

Tanggal Persetujuan :2( Juni 2024



IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK
(CNN) UNTUK KLASIFIKASI CITRA REMPAH RIMPANG BERBASIS GUI

ALYSHA ZAHIRA FARRAS ITHSANI

ABSTRAK

Seiring dengan berjalannya waktu, orang-orang cenderung lebih sering menggunakan
rempah instan yang dinilai lebih cepat untuk digunakan dibandingkan racikan rempah asli.
Selain itu, banyaknya ragam jenis rimpang dengan bentuk dan warna yang serupa membuat
sebagian orang kesulitan dalam membedakan satu jenis rempah dengan yang lainnya. Oleh
sebab itu, penelitian ini membuat model Convolutional Neural Network(CNN) yang dapat
mempermudah orang-orang dalam mengenali rempah rimpang. CNN didesain untuk
menyerupai koneksi antar neuron seperti neuron yang ada di otak manusia yang memiliki
peran utama dalam menerima dan memproses rangsangan visual. Karena itu, CNN sangat
berguna dalam tugas-tugas untuk pengenalan dan klasifikasi citra. Pada penelitian ini,
percobaan ke-2 menjadi model terbaik dalam mengklasifikasi 6 jenis rempah rimpang
dengan nilai akurasi 97%, precision 97%, recall 97%, dan F'1-Score 97%.

Kata Kunci : CNN, Klasifikasi, Rempah Rimpang
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IMPLEMENTATION OF CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK (CNN)
ALGORITHM FOR RHIZOME SPICES IMAGE CLASSIFICATION USING GUI
BASED

ALYSHA ZAHIRA FARRAS ITHSANI

ABSTRACT

As time passed, people tended to use instant spices more often that were considered more
efficient to use than original spice blends. Apart from that, the many different types of
rhizomes with similar shapes and colors make it difficult for some people to differentiate
one type of spice from another. Therefore, this research creates a Convolutional Neural
Network (CNN) model which can make it easier for people to recognize rhizome spices.
CNN s are designed to resemble connections between neurons such as neurons in the human
brain which have a major role in receiving and processing visual stimuli. Therefore, CNNs
are very useful in tasks for image recognition and classification. In this research, the second
experiment was the best model in classifying 6 types of rhizome spices with an accuracy
value of 97%, precision of 97%, recall of 97%, and F1-Score of 97%.

Keyword : CNN, Classification, Rhizome Spices
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