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ABSTRAK 

Penelitian ini menginvestigasi implementasi dan manfaat Sistem Informasi 

Pengelolaan Proyek Berbasis Website dalam konteks manajemen proyek modern. 

Metode penelitian yang digunakan meliputi studi literatur, survei, dan analisis data 

kualitatif. Tujuan utama penelitian ini adalah untuk mengevaluasi efektivitas sistem 

informasi tersebut dalam meningkatkan efisiensi, transparansi, dan produktivitas dalam 

manajemen proyek. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Sistem Informasi 

Pengelolaan Proyek Berbasis Website dapat secara signifikan meningkatkan 

kemampuan pengelolaan proyek dengan menyediakan akses real-time terhadap 

informasi proyek, memfasilitasi kolaborasi tim yang lebih baik, dan meningkatkan 

pemantauan terhadap sumber daya dan jadwal proyek. Selain itu, sistem ini juga 

memberikan manfaat tambahan berupa peningkatan komunikasi antara stakeholder 

proyek, pengurangan kesalahan manusia, dan pemangkasan biaya operasional. Sistem 

Informasi Pengelolaan Proyek Berbasis Website pada Dewata Waterproofing 

Nusantara adalah solusi inovatif yang dirancang untuk mengoptimalkan manajemen 

proyek di perusahaan. Dewata Waterproofing Nusantara, sebuah perusahaan yang 

bergerak dalam layanan waterproofing, menghadapi tantangan kompleks dalam 

mengelola proyek-proyeknya secara efisien. Dalam menanggapi kebutuhan tersebut, 

sistem informasi berbasis website telah dikembangkan untuk memberikan solusi 

terpadu yang memungkinkan pemantauan proyek secara real-time, pengelolaan sumber 

daya, komunikasi tim, dan pelacakan kemajuan proyek. Implementasi Sistem 

Informasi Pengelolaan Proyek Berbasis Website pada Dewata Waterproofing 

Nusantara diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional perusahaan, 

mengurangi waktu siklus proyek, meningkatkan kualitas layanan, dan memperkuat 

hubungan dengan klien. 

 

Kata Kunci : sistem pengelolaan proyek, Dewata Waterproofing Nusatara, website 
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ABSTRACT 

the implementation and benefits of a Website-Based Project Management Information 

System in the context of modern project management. The research methods employed 

include literature review, surveys, and qualitative data analysis. The primary objective 

of this research is to evaluate the effectiveness of the information system in enhancing 

efficiency, transparency, and productivity in project management. The research 

findings indicate that the Website-Based Project Management Information System can 

significantly enhance project management capabilities by providing real-time access to 

project information, facilitating better team collaboration, and improving resource and 

project schedule monitoring. Additionally, the system also provides additional benefits 

such as improved communication among project stakeholders, reduction of human 

errors, and operational cost savings. The Website-Based Project Management 

Information System at Dewata Waterproofing Nusantara is an innovative solution 

designed to optimize project management within the company. Dewata Waterproofing 

Nusantara, a company specializing in waterproofing services, faces complex 

challenges in efficiently managing its projects. In response to these needs, a website-

based information system has been developed to provide an integrated solution that 

allows real-time project monitoring, resource management, team communication, and 

project progress tracking. The implementation of the Website-Based Project 

Management Information System at Dewata Waterproofing Nusantara is expected to 

enhance the company's operational efficiency, reduce project cycle times, improve 

service quality, and strengthen client relationships. 

 

Keywords: project management system, Dewata Waterproofing Nusantara, website 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

 
 

Aktor 

 
Menggambarkan pelaku yang 

berhubungan dengan sistem. 

 

Use Case 
Menggambarkan kegunaan dari 

suatu sistem. 

 
 

 

Association 
Penghubung antara use case 

dengan aktor. 

 

 Generalisasi 
Menggambarkan hubungan use 

case dari umum ke khusus. 

 
<<include>> 

 

 
 

 

 

 
Include 

Menggambarkan suatu use case 

hanya dapat diakses apabila telah 

mengakses dari use case lainnya 

terlebih dahulu. 

 
<<extend>> 

 

 
 

 

 

 
Extend 

Menggambarkan suatu use 

case dapat diakses tanpa 

mengakses use case lain terlebih 

dahulu. 

 

2. Activity Diagram 

SIMBOL KETERANGAN 

 
Titik Awal 

 
Titik Akhir 

 
Activity 

 
Pilihan Untuk mengambil 

Keputusan 
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Fork; Digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara parallel 

atau untuk menggabungkan 

dua kegiatan peralel 

menjadi satu. 

0 

Rake; Menunjukkan adanya 

dekomposisi 

 
Tanda Waktu 

 
Tanda pengiriman 

 
Tanda penerimaan 

 Aliran akhir (Flow Final) 

 

3. Sequence Diagram 

  

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Object Object merupakan instance 

dari sebuah class dan 

dituliskan tersusun secara 

horizontal. Digambarkan 

sebagai sebuah class (kotak) 

dengan nama obyek 

didalamnya yang diawali 

dengan sebuah titik koma 

 

Actor Actor juga dapat 

berkomunikasi dengan object, 

maka actor juga dapat 

diurutkan sebagai kolom. 

Simbol Actor sama dengan 

simbol pada Actor Use Case 

Diagram. 

 

Lifeline Lifeline mengindikasikan 

keberadaan sebuah object 

dalam basis waktu. Notasi 

untuk Lifeline adalah garis 

putus-putus vertikal yang 

ditarik dari sebuah obyek. 
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Activation Activation dinotasikan 

sebagai sebuah kotak segi 

empat yang digambar pada 

sebuah lifeline. Activation 

mengindikasikan sebuah 

obyek yang akan melakukan 

sebuah aksi. 

 

Message Message, digambarkan 

dengan anak panah horizontal 

antara Activation. Message 

mengindikasikan komunikasi 

antara object-object. 

 

4. Class Diagram  

SIMBOL NAMA KETERANGAN 

 

Class Class adalah blok - 

blok pembangun 

pada pemrograman 

berorientasi obyek. 

Sebuah class 

digambarkan sebagai 

sebuah kotak yang 

terbagi atas 3 bagian. 

Bagian atas adalah 

bagian nama dari 

class. Bagian tengah 

mendefinisikan 

property/atribut 

class. Bagian akhir 

mendefinisikan 

method method dari 

sebuah class. 

 
Assosiation Sebuah asosiasi 

merupakan sebuah 

relationship paling 

umum antara 2 class, 

dan dilambangkan 

oleh sebuah garis 

yang 

menghubungkan 

antara 2 class. 
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Garis ini bisa 

melambangkan tipe-

tipe 

relationship dan juga 

dapat menampilkan 

hukum-hukum 

multiplisitas pada 

sebuah relationship 

(Contoh: One-to-one, 

one-to-many, many-

to-many). 

 

Composition Jika sebuah class 

tidak bisa berdiri 

sendiri dan harus 

merupakan bagian 

dari class yang lain, 

maka class tersebut 

memiliki relasi 

Composition 

terhadap class tempat 

dia bergantung 

tersebut. Sebuah 

relationship 

composition 

digambarkan sebagai 

garis dengan ujung 

berbentuk jajaran 

genjang berisi/solid. 

 

Dependency Kadangkala sebuah 

class menggunakan 

class yang lain. Hal 

ini disebut 

dependency. 

Umumnya 

penggunaan 

dependency 

digunakan untuk 

menunjukkan operasi 

pada suatu class yang 

menggunakan class 

yang lain. Sebuah 

dependency 

dilambangkan 
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sebagai sebuah panah 

bertitik-titik. 

 

Aggregation Aggregation 

mengindikasikan 

keseluruhan bagian 

relationship dan 

biasanya disebut 

sebagai relasi 

“mempunyai sebuah” 

atau “bagian dari”. 

Sebuah aggregation 

digambarkan 

sebagai sebuah garis 

dengan sebuah 

jajaran genjang yang 

tidak berisi/tidak 

solid. 

 

Generalization Sebuah relasi 

generalization 

sepadan dengan 

sebuah relasi 

inheritance pada 

konsep berorientasi 

obyek. Sebuah 

generalization 

dilambangkan 

dengan sebuah panah 

dengan kepala panah 

yang tidak solid yang 

mengarah ke kelas 

“parent”-

nya/induknya. 
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