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ABSTRAK 

 

Dalam era digitalisasi saat ini, penggunaan teknologi informasi telah menjadi salah satu 

aspek yang sangat penting dalam meningkatkan efisiensi dan efektivitas proses bisnis di 

berbagai industri, termasuk industri makanan dan minuman. Salah satu aspek penting dalam 

industri makanan dan minuman adalah manajemen bahan baku, yang memainkan peran 

krusial dalam menjaga kualitas dan keberlanjutan produk akhir. Culture Head Signature, 

yang berdiri pada tahun 2020 di Yogyakarta, adalah sebuah café yang menyajikan berbagai 

jenis makanan dan minuman Jepang. Dalam upaya untuk meningkatkan pengelolaan bahan 

baku mereka, sebuah penelitian dilakukan untuk merancang dan membangun sistem 

informasi inventori bahan baku berbasis website dengan menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD). Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang 

dirancang dapat memberikan informasi persediaan bahan baku secara akurat dan real-time, 

serta memudahkan pengelola café dalam melacak dan mengelola stok bahan baku. Dengan 

implementasi sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

operasional café, serta mengurangi risiko kekurangan atau pemborosan bahan baku. Selain 

itu, sistem ini juga akan meningkatkan tingkat transparansi dalam pengelolaan persediaan, 

sehingga semua pihak terkait dapat dengan mudah mengakses informasi yang diperlukan. 

 

Kata Kunci: Rapid Application Development (RAD), Teknologi informasi, Manajemen 

bahan baku. 
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ABSTRACT 

In today's digital era, the use of information technology has become one of the most 

important aspects of improving the efficiency and effectiveness of business processes in 

various industries, including the food and beverage industry. One important aspect in the 

food and beverage industry is raw material management, which plays a crucial role in 

maintaining the quality and sustainability of the final product. Culture Head Signature, 

which was established in 2020 in Yogyakarta, is a cafe that serves various types of Japanese 

food and beverages. In an effort to improve their raw material management, a study was 

conducted to design and build a website-based raw material inventory information system 

using the Rapid Application Development (RAD) method. The results of this study indicate 

that the designed system can provide accurate and real-time raw material inventory 

information and make it easier for cafe managers to track and manage raw material stock. 

With the implementation of this system, it is expected to increase the efficiency and 

effectiveness of cafe operations, as well as reduce the risk of shortages or waste of raw 

materials. In addition, this system will also increase the level of transparency in inventory 

management so that all related parties can easily access the necessary information. 

 

Keywords: Rapid Application Development (RAD), Information technology, Raw 

materials management. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Usecase Diagram 

2. Simbol Pengertian                              Keterangan 

 

 

Actor Orang, sistem proses atau ketika berinteraksi 

dengan usecase atau pun sistem yang dibuat. 

 

 

Usecase Fungsionalitas ataupun aksi – aksi yang 

ditampilkan sistem sebagai unit yang saling 

bertukar pesan antar unit maupun aktor. 

 

 

 

 

 

 

Include Menghubungkan usecase tambahan yang menuju 

usecase yang ditambahkan. Usecase yang 

ditambah akan membutuhkan usecase ini agar 

dapat berjalan untuk fungsinya atau persyaratan 

agar dapat menjalankan fungsi dalam usecase 

tersebut. Arah pada panah include menuju kepada 

usecase tambahan. 

 

 

 

 

Extend Menghubungkan dari usecase tambahan yang 

menuju ke usecase yang tambah. Usecase yang 

ditambah mampu sendiri berdiri walaupun tanpa 

usecase tambahan. Arah panah extend menuju 

kepada usecase yang ditambah. 

 

 

 

 

Association Menghubungkan antar aktor dan usecase dimana 

saling berinteraksi dalam usecase diagram atau 

aktor. Asosiasi ini dapat diartikan sebagai link 

setiap elemen-elemen. 

 

 

 

 

 

Generalization Relasi umum dan tertentu (generalisasi dan 

spesialisasi) antara dua buah usecase. Salah 

satunya mempunyai fungsi global apabila 

dibandingkan usecase lainnya. Arah panah 

mengarah ke usecase dimana dapat menjadi 

umum atau generalisasinya. 

 

 

System Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 
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2.Simbol Activity Diagram  

 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Status Awal / 

Initial state 

Status awal pada diagram aktivitas. 

 

 

Aktivitas / 

Activity 

Pada awalnya dengan kata kerja. 

 

 

Percabangan / 

Decision 

Proses memilih aktivitas lebih dari satu 

 

 

Penggabungan 

/ Join 

Lebih dari satu aktivitas yang di gabungkan 

menjadi satu 

 

 

Status Akhir / 

Final State 

Status akhir, mempunyai status akhir. Simpul 

akhir ini menandakan bahwa urutan aktivitas 

telah berhenti atau selesai. 

 

 

Swimlane Pemisahan terhadap organisasi yang bertangung 

jawab dalam aktivitas. Pengelompokkan aktivitas 

didasarkan oleh aktivitas aktor dalam sebuah 

urutan yang sama 
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3.Simbol Sequence Diagram 

 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Status Awal / 

Initial state 

Status awal pada diagram aktivitas. 

 

 

Aktivitas / 

Activity 

Pada awalnya dengan kata kerja. 

 

 

Percabangan / 

Decision 

Proses memilih aktivitas lebih dari satu 

 

 

Penggabungan 

/ Join 

Lebih dari satu aktivitas yang di gabungkan 

menjadi satu 

 

 

Status Akhir / 

Final State 

Status akhir, mempunyai status akhir. Simpul 

akhir ini menandakan bahwa urutan aktivitas 

telah berhenti atau selesai. 

 

 

Swimlane Pemisahan terhadap organisasi yang bertangung 

jawab dalam aktivitas. Pengelompokkan aktivitas 

didasarkan oleh aktivitas aktor dalam sebuah 

urutan yang sama 
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4. Simbol Class Diagram 

 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

 

Association Relasi dari objek satu dengan lainnya. 

 

 

Public 

Association 

Asosiasi lebih dari dua objek dapat dihindari. 

 

 

Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama. 

 

 

Package Package merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih kelas 

 

 

Direct 

Association 

Relasi antar kelas dengan makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi 

biasanya juga disertai dengan multiplicity 

 

 

Antar muka / 

Interface 

Sama dengan konsep interface dalam 

pemrograman berorientasi objek 

 

 

Generalisasi Relasi antar kelas dengan makna generalisasi 

spesialisasi (umum khusus) 

 

Dependency / 

Kebergantungan 

Relasi antar kelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas 

 

 

Aggregation / 

Agrepgasi 

Relasi antar kelas dengan makna semua bagian 

(whole-part) 

 

 

 

 

 


