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DESIGN OF AN ENTRY SELECTION INFORMATION SYSTEM FOR
DISTRIBUTION OF WORKFORCE TO JAPAN AT THE HIKARI GAKKAI
INSTITUTION BASED ON A WEBSITE

HUSEIN MAULANA ZOELVA

ABSTRACT

The Hikari Gakkai Institute is an institution dedicated to facilitating the distribution
of work to Japan for job seekers in Indonesia. Currently, the candidate selection
process at this institution is still carried out manually, namely through filling out
forms and communicating via telephone. The absence of an automatic system in the
selection process causes inefficient data management and is vulnerable to
misinformation and non-integration of each data . Therefore, we need a selection
process information system that can make it easier for registrants and institutions
to manage new registrant data. This research aims to design an information system
for the admission selection process at the Hikari Gakkai Institute. This system will
be built on a web basis and uses PIECES analysis to analyze existing problems.
The system architecture will be described using UML diagrams, and this
information system will be developed using the Rapid Application Development
(RAD) method. The results of this research are in the form of a database and
application for the selection process at the Hikari Gakkai Institute, which is
expected to increase efficiency and accuracy in the selection process for workforce

candidates.

Keywords : Institute,Website,Selection,Rapid Application Development
(RAD),PIECES
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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI SELEKSI MASUK
PENYALURAN TENAGA KERJA KE JEPANG PADA LEMBAGA
HIKARI GAKKAI BERBASIS WEBSITE

HUSEIN MAULANA ZOELVA

ABSTRAK

Lembaga Hikari Gakkai adalah sebuah lembaga yang berdedikasi untuk
memfasilitasi penyaluran kerja ke Jepang bagi para pencari kerja di Indonesia. Saat
ini, proses seleksi kandidat di lembaga ini masih dilakukan secara manual, yakni
melalui pengisian form dan komunikasi via telepon. Ketiadaan sistem otomatis
dalam proses seleksi menyebabkan tidak efisiennya pengelolaan data serta rentan
terhadap kekeliruan informasi dan tidak terintegrasinya masing masing data. Oleh
karena itu, diperlukan sebuah sistem informasi proses seleksi yang dapat
mempermudah pendaftar dan pihak lembaga dalam mengelola data pendaftar baru.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem informasi proses seleksi masuk
pada Lembaga Hikari Gakkai. Sistem ini akan dibangun berbasis web dan
menggunakan analisis PIECES untuk menganalisis permasalahan yang ada.
Arsitektur sistem akan digambarkan menggunakan diagram UML, dan sistem
informasi ini akan dikembangkan dengan metode Rapid Application Development
(RAD). Hasil dari penelitian ini berupa database dan aplikasi untuk proses seleksi
di Lembaga Hikari Gakkai, yang diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan

akurasi dalam proses seleksi kandidat tenaga kerja.

Kata Kunci : Lembaga,Website,Seleksi,Rapid Application Development.
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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No. Simbaol Nama Penjelasan/Arti
1. @ Terminal Point | Permulaan atau akhir dan proses
. Menunjukkan pengolahan yang
2. Processing dilakulkan
3. D Input-Output | Menyatakan proses input dan output
4 <> Decision Memilih proses berdasarkan kondisi
vang ada

e Sebagai tanda untuk menunjukan

- — | Flow Direction bagian instruksi selanjutnya

2. Simbol Unified Modeling Language (UML)

a. Simbol Use Case Diagram

Notasi

Diagram

Use case

Fungsi

L2

[y 1

Notasi Aktor

Aktor adalah sesesorang atau apa saja vang berhubungan
dengan sistem vang dibangun. Aktor merupakan semua vang
ada di luar ruang lingkup sistem.

MNotasi Use case

-

Use case adalah bagian tingkat tinggi dari fungsionalitas
yvang disediakan oleh sistemn. Dengan kata lain, wse case
menggambarkan bagaimana seseorang menggunakan sistem.

Relasi asosiasi

—D.

Relasi antar aktor dan wse case. Dalam UML relasi asosiasi
digambarkan dengan menggunakan anak panah.

<=depends on>>

Memungkinkan satu use case secara opsional menggunakan

> fungsionalitas vang disediakan oleh use case lainnya.
<<include>= Relasi include memungkinkan bahwa satu  wse case
__________ > menggunakan fungsionalitas vang disediakan oleh wse case

lainnya.

relasi generalisasi

N

Relasi generalisasi digunakan untuk menunjukkan bahwa
beberapa akior atau mempunyal  beberapa
persamaan.

HSE Cdse




b. Simbol Activity Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

|

Status awal

Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan
sistemn,aktivitas biasanya
diawali dengan kata
kerja.

Percabangan /
Decision

Percabangan dimana ada
pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

<>

Penggabungan /
Join

Penggabungan dimana
yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

o

Status Akhir

Status akhir

yang dilakukan sistem,
sebuah diagram
aktivitas memiliki
sebuah status akhir

Swimlane

Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab terhadap
aktivitas yang terjadi

c. Simbol Class Diagram




GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Nary
Association

Upaya untuk menghindari asosiasi
dengan lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang
sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
actor

Realization

Operasi yang benar-benar dilakukan
oleh suatu objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya

d. Simbol Sequnece Diagram

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objeck yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang
terjadi

Message

Spesifikasi dari komunikasi antar
objeck yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas
terjadi

yang




