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1.1

(69
BABI

PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan digitalisasi yang terus maju, teknologi informasi menjadi salah
satu aspek krusial dalam meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan di berbagai
bidang, termasuk dalam pengelolaan keuangan sekolah. SD Muhammadiyah 03 Kreatif,
yang berlokasi di Provinsi Banten, Kota Tangerang Selatan, Kecamatan Pamulang
adalah salah satu lembaga pendidikan swasta yang terkemuka dalam jenjang pendidikan
SD di wilayah tersebut. Meskipun memiliki reputasi yang baik sebagai lembaga
pendidikan yang berkualitas dengan akreditasi A, SD Muhammadiyah 03 Kreatif masih
dihadapkan pada sejumlah tantangan terkait pengelolaan keuangan. Dengan total 154
siswa dan didukung oleh 20 orang pendidik, pengelolaan keuangan sekolah menjadi
semakin kompleks dan memerlukan pendekatan yang lebih terstruktur.

Sistem administrasi keuangan yang masih bersifat manual di SD
Muhammadivah 03 Kreatif menghadirkan sejumlah tantangan. Proses pengelolaan
keuangan seperti mencatat transaksi dan menyusun laporan keuangan bulanan masih
dikerjakan secara manual menggunakan buku kas kemudian direkap ke dalam buku
besar dan Selanjutnya, buku besar tersebut juga digunakan sebagai bentuk laporan
kepada kepala sekolah. Sama hal nya dengan sistem penggajian yang masih
menggunakan microsoft excel. Dapat disimpulkan bahwa terdapat ketidakintegrasian
data antara pembayaran siswa dan penggajian dalam satu database, menyebabkan proses
pengelolaan keuangan menjadi kurang efisien.

Proses manual ini memang cenderung rentan terhadap kesalahan dan kehilangan
data, terutama saat terjadi antrian panjang di tempat pembayaran yang sering kali
mengakibatkan data yang terlewat atau lupa dicatat. Dampak dari proses pengelolaan
keuangan yang masih manual ini adalah rekap bulanan yang tidak akurat dan seringkali
menimbulkan komplain dari orang tua vang merasa sudah melakukan pembayaran
administrasi keuaﬁan namun ditagih kembali. Menghadapi permasalahan ini,
pengembangan “Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar berbasis website "
menjadi solusi yvang tepat. Dengan sistemn ini, diharapkan efisiensi dan akurasi dalam
pengelolaan keuangan sekolah dapat meningkat, serta mempermudah akses bagi semua

pemangku kepentingan, seperti pihak sekolah, pendidik, dan orang tua.




1.2

1.5

Identifikasi Masalah
Dengan mempertimbangkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat diambil
suatu rumusan masalah yakni “Bagaimana Merancang Sistem Informasi Kas Masuk dan

Kas Keluar (KAS INFO) berbasis website pada SD Muhammadivah 03 Kreatif 7”.

Tujuan Penelitian

Tujuawang diharapkan dalam penelitian adalah menghasilkan rancangan Sistem
informasi Sistem [nformasi Kas Masuk dan Kas Keluar pada SD Muhammadiyah 03
Kreatif.

Manfaat Penelitian

Dibawah ini merupalﬁmanfaat yang diperoleh dari penelitian ini:

I. Membuat proses Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar menjadi lebih mudah,
cepat, dan cfisien dalam mengelola dan mendapatkan informasi mengenai data
pengelolaan keuangan SD Muhammadivah 03 Kreatif

2. Mengurangi kemungkinan kesalahan dalam pembayaran siswa dan penggajian guru,
sehingga informasi lebih tepat dan terpercaya.

3. Meningkatkan transparansi uang kas schingga dapat mengurangi kemungkinan
terjadinya kesalahan atau ketidaksesuaian.

4. Diharapkan dari penelitian yang dilaksanakan oleh peneliti dapat memberikan
manfaal bagi pembaca dalam melakukan penelitian sgjenis terkait dengan sistem

informasi pengelolaan keuangan

Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi karena banyaknya topik dan masalah yang akan dibahas.

1. Merancang Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar Berbasis Web pada

SD Muhammadiyah 03 Kreatif.

2. Sistem Informasi Sistem lnfonwi Kas Masuk dan Kas Keluar berisi Data
Siswa, Kelag, Guru, Users, Jenis Transaksi, Kas Masuk dan Kas Keluar.
Hanya ada dua hak akses, yakni admin dan kepala sekolah.

4, Admin dapat login ke sistem dan memiliki kemampuan untuk mengelola Siswa,
Kelas, Guru, Users, Jenis Transaksi, Kas Masuk dan Kas Keluar.

5. Kepala sekolah masuk menggunakan sistem login mereka dan dapat melihat
data siswa, guru, kas masuk dan kas keluar.

6. Pendekatan yang dikembangkan tidak memperhitungkan biaya operasional
yang berkaitan dengan kegiatan pendidikan.
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1.7

Luaran Penelitian

Peneliti berharap bahwa temuan dari penelitian ini berpotensi untuk menciptakan
suatu Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluardi SD Muhammadivah 03 Kreatif
yang dapat memberikan dampak positif. Selain meningkatkan efisiensi dalam
pengelolaan keuangan sekolah, sistem ini diharapkan juga mampu mengurangi risiko
kesalahan dan kehilangan data. Kemudahan akses bagi semua pihak terkait, mulai dari
pihak seckolah hingga orang tua/wali murid, diharapkan dapat meningkatkan kepuasan
pengguna dan membawa manfaat yang berkelanjutan bagi kegiatan pendidikan di SD

Muhammadiyah 03 Kreatif.

Sistematika Penulisan
Proses penulisan vang teratur sesuai dengan pedoman untuk penulisan proposal
&as akhir Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta, Secara umum, tulisan
E terdiri dari 5 (lima) bab dengan beberapa sub bab, masing-masing berisi topik
berikut:
BAB1 :PENDAHULUAN
Pada bagian ini akan memaparkan secara ringkas mengenai Latar Belakang,
Identifikasi Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Ruang Lingkup,

Luaran yang Diharapkan, serta Sistematika Penulisan.

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA
Pada bagian ini terdapat berbagai teori dan konsep vang digunakan sebagai
dasar untuk menganalisis dan memecahkan masalah yang relevan dengan
tema penelitian ini.

BAB 111 : METODOLOGI PENELITIAN
Pada bagian ini, topik penelitian dan analisis yang diperlukan untuk
perancangan aplikasi serta perancangan sistem umum yang akan dibuat akan

diuraikan.
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BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bagian ini, penulis akan menyimpulkan hasil penclitian dan
memberikan saran kepada pengembang aplikasi/sistem sebagai pedoman

dalam pengembangan aplikasi ini.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN
Penulis menyampaikan kesimpulan penelitian dan memberikan rekomendasi

untuk digunakan saat mengembangkan aplikasi ini.




2.1

BABII
TINJAUAN PUSTAKA

Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar Berbasis Website

2.1.1

Sistem Informasi

Yamalia & Siagian (2019) mendefinisikan sistem informasi dalam
sebuah institusi atau lembaga harus mampu memenuhi kebutuhan pemrosesan
data sehari-hari, mendukung aktivitas, manajemen, dan strategi, serta
memberikan dukungan dalam pengambilan keputusan manajerial dan
penyediaan laporan bagi pemangku kepentingan. Menurut Abi%, dkk. (2023),
Sistem informasi adalah gabung%berbagai elemen, termasuk perangkat lunak
dan keras, yang bertujuan untuk menghimpun, menyimpan, dan mengelola data
menjadi informasi yang bermanfaat bagi pengguna. Mereka menegaskan
bahwa kebutuhan akan informasi sangatlah penting, terutama dalam situasi

yang sangat mendesak.

Berdasarkan penjelasan tersebut, ada kemungkinan bahwa sistem
informasi di institusi atau lembaga harus mampu memenuhi kebutuhan
pemrosesan data sehari-hari, mendukung aktivitas, manajemen, dan strategi,
serta memberikan dukungan dalam proses pengambilan keputusan. Dalam
konteks ilbsistem informasi diartikan sebagai gabungan berlﬁai elemen,
termasuk perangkat lunak dan keras, yang bertuyjuan untuk menghimpun,
menyimpan, dan mengelola data menjadi informasi yang bermanfaat bagi
pengguna,

Pembayaran

Menurut Azizah dkk. (2020), yang dikutip dalam Evy (2019:54), Ada
dua konsep mengenai pembayaran, yakni definisi yang sederhana dan definisi
yang lebih teknis dalam aspek yuridis. Definisi sederhana pembayaran mengacu
pada pelunasan utang olch debitur kepada kreditur, yang umumnya dilakukan
dengan memberikan uang atau barang. Sementara itu, definisi lebih teknis
dalam aspek yuridis melampaui konsep uang atau barang, juga mencakup

pembayaran dalam bentuk jasa seperti layanan dokter dan sebagainya.

Penggajian
Penggajian adalah kompensasi berupa upah y—ang diberikan oleh

perusahaan kepada karyawan atas hasil kerjanya yang mereka lakukan dalam




suatu pekerjaaan. Biasanya, kompensasi tersebut diberikan kepada karyawan
secara bulanan, mingguan atau harian sesuai dengan peraturan kebijakan yang

ada di perusahaan tersebut (Gustina & Leidiyana, 2020).

Sekeolah

Dalam kontcks pendidikan, peran sckolah sebagai pusat kegiatan
pembelajaran sangatlah krusial. Selain sebagai tempat untuk mentransfer
pengetahuan, sekolah juga berfungsi sebagai tempat pembentukan karakter,
pengembangan keterampilan, dan persiapan siswa untuk berperan aktif dalam
masyarakat. Sekolah memiliki peran strategis dalam membentuk generasi
penerus yang memiliki kompetensi dan tanggung jawab sosial. Sebagaimana
diuraikan oleh Mohamad Mustari (2020:2), sekolah tidak hanya menjadi tempat
di mana anak-anak menerima pengajaran tetapi di mana proses pembelajaran
dipandu, dikelola, dan dididik oleh para pendidik demi mencapai tujuan
pendidikan yang optimal.

Website

Elgamar (2020: 3) menjelaskan bahwa sebuah situs web adalah suatu
platform yang mencakup beberapa yang berhubungan satu sama lain melalui
hyperlink. Situs web ini berfungsi sebagai penyedia berbagai informasi, seperti
teks, gambar, video, audio, dan animasi, atau gabungan dari semua elemen

tersebut,

Melalui website, pengguna dapat mengakses dan memperoleh berbagai
informasi. Selain itu, website juga berfungsi scbagai media untuk
berkomunikasi, berinteraksi, dan berbagi konten dengan pengguna lainnya di
seluruh dunia, memungkinkan terbentuknya komunitas online yang aﬁf dan
beragam. Dengan terus berkembangnya teknologi internet, website menjadi
sarana yang sangat penting dalam memem&kebutuhan informasi, komunikasi,

dan interaksi bagi masyarakat modern saat ini.

2.2  Metode Pengembangan Software

2.2.1

Metode Waterfall

Metode Waterfall adalah pendekatan pertama yang diterapkan dan
umumnya digunakan oleh bisnis-bisnis besar. Paradigma ini menekankan pada
dokumentasi yang kuat, sehingga cocok untuk inisiatif yang memprioritaskan

kualitas (Maulia Usnaini, 2021).




Sommerville (2007: 66) menjelaskan bahwa meodel ini merupakan
model pertama yang dipublikasikan., Model Waterfall berasal dari proses
a(ayasa sistem yang umum, di mana setiap tahap Egerak secara berurutan
dari satu tahap ke tahap berikutnyva. Oleh karena itu, model ini dikenal sebagai
model waterfall atau siklus hidup perangkat lunak. Model ini terdiri dari
beberapa tahap, yaitu:

Eegqurements

defntion
y )
Syslemand

sellware design
—— , /

Irplemertaton

and unet becting
Integrabion and
symemtesting

A

Sumber : Sommerville (2007:66)

Gambar 2.1 Metode Waterfall

Model ini mengatur tahap utamanya menjadi 5 bagian berdasarkan

perkembangan kegiatan:
l. Menganalisis definisi kebutuhan:

Analisis dan penentuan kebutuhan melibatkan berbicara dengan
pengguna sistem untuk menemukan layanan, batasan, dan tujuan sistem.
Proses ini kemudian dijelaskan secara menyeluruh dalam spesifikasi

sistem.
2. Sistem dan perangkat lunak:

Pada tahap kedua, dilakukan proses untuk menguraikan kebutuhan
menjadi komponen perangkat lunak dan perangkat keras, dan desain sistem
secara menyeluruh. Bagian perancangan perangkat lunak mencangkup
identifikasi dan penggambaran struktur awal dari sistem software beserta

interaksi antarkomponennya.
3. Pelaksanaan dan pengujian unit;

Pada tahap ini, desain perangkat lunak diterapkan sebagai serangkaian
sistem atau modul program, yang kemudian diuji agar menjamin bahwa

= spesifikasi yang telah ditetapkan telah tercapai.
21

4. Integrasi dan pengujian sistem:




Pada tﬂ.hﬂ& ini, program-program individual atau kelompok program
digabungkan dan diuji sebagai satu sistem lengkap, untuk memverifikasi

bahwa kebutuhan perangkat lunak telah terpenuhi.
5. Operasi dan pemeliharaan:

Pada tahap ini, sistem diimplementasikan dan digunakan oleh pengguna.
Maintenance melibatkan memperbaiki masalah yang tidak terlihat pada
metode awal siklus, peningkatan implementasi sistem, dan penyediaan

layanan sistem.

2.3  Keunggulan dan Kelemahan Metode Waterfall

Berikut adalah beberapa keunggulan dan kelemahan dari Metode Waterfall
Menurut Maulana, R., & Ikasari, [. H. (2023) :

2.3.1 Keunggulan

Salah satu keunggulan metode Waterfall dalam perancangan sistem
informasi adalah adanya kerangka kerja yang terstruktur dan berurutan.
Metode ini memfasilitasi identifikasi kebutuhan yang terdefinisi dengan jelas,
perencanaan desain vang terstruktur, implementasi yang teratur, pengujian

menyeluruh, dan pemeliharaan yang teratur.
2.3.2 Kelemahan

Kelemahan metode Waterfall adalah kurangnya fleksibilitas dalam
ketika menghadapi perubahan dan perbaikan vang mungkin terjadi dalam
perancangan sistem, jika ada kebutuhan baru atau perubahan yang diperlukan,
haruslah mengulangi tahapan sebelumnya atau menunggu hingga tahapan
akhir selesai.

2.4  Black-Box Testing

Pengujian Black-Box melibatkan penggunaan fitur-fitur perangkat lunak untuk
menguji masing-masing fitur guna menilai secara langsung seberapa baik sistem yang

berfungsi memenuhi kebutuhan pengguna (Nurmalasari et al., 2019).

Menurut (Wijaya dan Astuti, 2021) mendefinisikan pengujian black box adalah
untuk mengidentifikasi fungsi yang tidak berjalan dengan baik, masalah antarmuka,
masalah strukhraata, masalah kinerja, dan masalah dengan startup dan penyelesaian
(penghentian). Berdasarkan penjelasan di atas maka dapat ditarik kesimpulan
Black-box Testing merupakan metode evaluasi langsung kesesuaian fungsiopal sistem

dengan kebutuhan pengguna, melibatkan pengujian fitur menggunakan perangkat




lunak.
2.5 Pemodelan Unified Modeling Language (UML)

Rachmat Destriana (2021) menjelaskan bahwa nifled Modeling Language (UML)
adalah bahasa yang diakui secarwas untuk melakukan pemodelan perangkat lunak
yang berfokus pada orientasi objek. Tujuan dari pemodelan ini adalah untuk
menyederhanakan masal%yang kompleks agar lebih mudah dipelajari dan dipahami.
Terdapat beberapa jenis diagram UML yang umum &unakan dalam pengembangan
sistem, seperti Sequenice Diagram, Class Diagram, Use Case Diagram, dan Activity
Diagram.

2.51 Use Case Diagram

Diagram ini menampilkan gambaran hubungan sistem terhadap
pengguna sistem. Use Case diagram dapat diartikan merupakan gambaran

urutan langkah-langkah dari setiap interaksi sistem.
2.5.2 Aetivity Diagram

Diagram Activifty merupakan deskripsi aktivitas sistem berjalan. diagram
activity digunakan untuk mendeskripsikan kegiatansuatu program, Diagram
ini memiliki peran penting dalam pemodelan fungsi-fungsi sistem dan

menentukan hubungan antar objek.
2.53 Sequence Diagram

Diagram seguence menggambarkan hubungan antara banyak objck
untuk menunjukkan rangkaian komunikasi yang disampaikan dan diterima

oleh objek melalui komunikasi.

2.5.4 Class Diagram

Class Diagram adalah gambaran yang menunjukan tentang clas-clas
objek dalam penyusunan suatu sistem serta hubungan antara class dan objek

tersebut.

2.6 Konsep Database
2.6.1 Database

Database disebut juga basis data, terdiri dari dua komponen utama
yaitu data dan basis , menurut Rachmadi (dalam Bratha, W.G.E. 2022).
Pangkalan sering kali digambarkan sebagai pusat, gudang, atau tempat
berkumpul. Catatan representasi berbagai fakta dunia nyata, seperti manusia,

benda, makhluk, konsep, peristiwa, dan sebagainya, disebut data. Representasi
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2.6.3

ini dapat mengambil berbagai bentuk, termasuk teks, suara, gambar, angka,

huruf, dan simbol.

Database merupakan sekumpulan file yang disimpan bersama untuk
digunakan oleh berbagai aplikasi. Kumpulan file ini umumnya merupakan file
utama yang terpadu dalam database untuk menghindari duplikasi data dan dapat

digunakan oleh banyak program aplikasi. (Sabbrina, A. 2023).

My Structured Query Language (MySQL)

Menurut Hidayah, A., & Yani, A. (2019), MySQL adalah jenis basis
data yang umumnya digunakan untuk pengembangan aplikasi web dinamis. dan
tergolong sebagai Relational Database Management System (RDBMS).
MySQL mendukung bahasa pemrograman PHPﬁzn menggunakan Structured
Query Language (SQL). MySQL disediakan secara gratis dibawah lisensi
General Public License (GPL), memungkinkan pengguna untuk
menggunakannya tanpa biaya, tetapi dengan pembatasan penggunaan untuk

tujuan komersial.

Dari penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa MySQL adalah jenis
database untuk aplikasi web dinamis dan mendukung PHP dan SQL. Dapat

digunakan gratis, namun dengan pembatasan komersial.

XAMPP
XAMPP merupakan aplikasi server website cepat dan lengkap yang
menyediakan semua yang diperlukan untuk membangun situs web dengan
ntent Management System (Joomla) vang dapat diuji coba di dalamnya.
&MPP merupakan sebuah paket penginstalan yang terdiri dari Apache,
MySQL, PHP, dan komponen lainnya. Paket ini mudah diinstal pada komputer
tanpa perlu mengkonfigurasi server secara terpisah, sehingga memungkinkan
untuk melihat situs yang dibuat dengan menggunakan hahasa server dan basis
data dari paket ini. ( Hidayah, A., & Yani, A. 2019). Dari penjelasan di atas,
dapat ditarik kesimpulan bahwa XAMPP menyediakan scgala yang diperlukan
untuk membuat situs web tanpa perlu instalasi manual Apache, MySQL, dan
PHP. Ini menggabungkan beberapa perangkat lunak dalam “ﬁl paket,

menghilangkan kebutuhan konfigurasi manual untuk web server dan basis data.




2.7 Perangkat Lunak Pendukung

2.7.1 Framework Codeigniter

Aplikasi dinamis PHP dibuat dengan Codelgniter, jaringan aplikasi web
terbuka. Ini adalah kerangka kerja PHP vang mengikuti pola MVC (Model,
View, Controller) yang mempercepal pengembangan aplikasi web dengan PHP.
Selain memiliki kinerja yang responsif dan efisien, Codelgniter dilengkapi
dengan dokumentasi yang lengkap yang mencakup contoh kode implementasi.

menjadikannya pilihan populer di antara pengembang lainnya.

2.7.2 Framework Bootstrap

Menurut Suprayogi, B., & Rahmanesa A. (2019), Bootstrap merupakan
sebuah kerangka kerja front-end yanauar biasa, yang bertujuan untuk
menyajikan tampilan yang responsif, mempercepat dan menyederhanakan
proses pengembangan situs web Bootstrap menyediakan CSS, HTML dan
JavaScript siap pakai yang mudah digunakan. Framework ini berfokus pada
aengembangan desain web yang responsif, sehingga tampilan situs web akan
menyesuaikan ukuran layar dari peramban yang digunakan, termasuk pada

desktop, tablet, dan perangkat mobile.

.3 Hyper-Text Markup Language (HTML)

HTML (Hyper Text Markup Language) merupakan bahasa markup yang
digunakan untuk membuat halaman web.Dalam pengembangan web, HTML
menjadi pondasi utama untuk pembuatan halaman web. File HTML disimpan
dengan ckstensi .html dan dapat diakses melalui browser web. Meskipun
HTML merupakan pondasi, untuk menciptakan halaman web yang dinamis
diperlukan bantuan CSS, JavaScript, dan PHP. (Wahyudi, W. 2022)

[52]
2.7.4 Cascading Style Sheet (CSS)

Wahyudi W. (2022), ma’elaskan bahwa CSS merupakan kependekan
dari "Cascading Style Sheet,” adalah bahasa pemrograman yang digunakan
dalam desain web. Dalam proses perancangan halaman web, CSS
memanfaatkan &nanda seperti id dan class. Suryana, T. (2020) mengatakan
CSS berfungsi untuk mengatur tampilan halaman website, termasuk tata letak,
jenis huruf, warna, dan aspek visual lainnya. Biasanya, Pemformatan halaman

web yang dihasilkan dalam HTML atau XHTML dilakukan dengan CSS.




2.7.5 Java Script

2.7.6

Menurut Sari 1. P, dkk (2022) JavaScript merupakan bahasa

pemrograman web Client Side Programming Language, yang berarti
pemrosesannya terjadi di sisi klien. Sisi klien merujuk pada aplikasi seperti web
browser, seperti Google Chrome. Kode JavaScript dapat disisipkan langsung ke
dalam dokumen HTML atau dimasukkan ke dalam dokumen terpisah yang

kemudian dihubungkan dengan dokumen lain. JavaScript menghadirkan fitur

yang dirancang untuk mengatur interaksi antara halaman web dan pengguna.

Hypertext Preprocessor (PHP)
82
Hidayah, A., & Yani, A. (2019) menjelaskan bahwa PHP adalah bahasa

pemrograman yang sering digunakan un& memproses informasi di web.
Secara spesifik, PHP ialah kependekan dari Hypertext Preprocessor, yakni
sebuah bahasa pemrograman &rver-side yang bersifat sumber terbuka (open
source). Sintaksis PHP juga memiliki kemiripan dengan bahasa C, Java, dan
Perl, di mana kode PHP dimulai dengan tag pembuka <?php dan diakhiri
dengan 7>. Pasangan tag ini bermanfaat untuk penanda kode PHP. Melalui tag
ini, server dapat mengidentifikasi dan memproses kode PHP, dan hasilnya

ditampilkan di browser.

2.8  Review Penelitian Terdahulu
Berikut review penelitian yang relevan untuk mendukung penelitian ini, meliputi :
Tabel 2.1 Review Penelitian Terdahulu
No Peneliti Judul Metode Tahun Temuan Peneltian
Penelitian Penelitian
1 | Eri Sasmita | Sistem Metode 2020 Hasil penelitian ini adalah
Susanto, Informasi pengembanga pembangunan Sistem
Fahn Administrasi | |, waterfall Informasi Administrasi
Hamdani, Keuangan Keuangan Sckolah Berbasis
Yuyun Tari | Sekolah Web untuk SMK Al-Kahfi
Sinta 4 Berbasis telah berhasil diselesaikan
Web(Studi dan diimplementasikan
Kasus:Smk nggunakan PHP dan
Al-Kahfi MySQL, serta diuji dengan




metode Blackbox Testing.
Sistem_ini memungkinkan
untuk menginput data
pemasukan, pengeluaran
dan mencetak laporan

keuangan sekolah.

Dila Penaﬂban Metode 2019 Studi ini menghasilkan
Aprilyantir | gan Sistem prototype Sistem Informasi Keuangan
a Dr. Muh [nformasi Binamu SMP Negeri 5.
Yusuf Keuangan memfasilitasi Bendahara
Mappeasse | di SMP Sekolah menggunakan PHP
. Negeri 5 dan MySQL. Dibagi
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BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tahap Penelitian
Penelitian ini, tentu saja terdapat fase atau rencana tindakan yang mempengaruhi
jalannya proses penelitian. Berikut merupakan langkah-langkah vyang diterapkan dalam
studi
(e )
N

Nk WEka 18R

PoqUMpUIAR D63 |4-xmnsscnmmeenn

wmneeeey Blackbox Testing
Dokumeniasi  fa-=mnsees / Laporan

T

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian
3.2 Identifikasi Masalah

Proses mengenali, menggambarkan, dan merumuskan masalah vang dihadapi oleh
suatu organisasi. Ini melibatkan pemahaman dan analisis terhadap kondisi yang tidak
memuaskan atau tantangan yang dihadapi untuk menentukan akar masalah dan mencari
solusi yang tepat. Dalam konteks SD Muhammadiyah 03 Kreatif, identifikasi masalah
melibatkan pengenalan terhadap masalah-masalah spesifik terkait dengan pencatatan
pembayaran siswa dan sistem penggajian yang masih menggunakan pendekatan manual

atau terpisah.

3.2.1 Teknik Pengumpulan Data

Metod@pengumpulan data dan informasi dibutuhkan untuk mendukung
studi ini. perancangan Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar pada SD
Muhammadiyah 03 Kreatif agar dapat menentukan setiap fungsi dan

kebutuhan pada sistem. Oleh karena itu, penelitian ini mengawali dengan riset




terkait kebutuhan informasi. Tahapan pengumpulan data dijelaskan sebagai
berikut.
1. Observasi
Tahap observasi merupakan proses yang dilakukan untuk
mengamati secara langsung situasi di lapangan, k%msnya terkait dengan
proses pembayaran siswa dan penggajian guru yang selama ini masih
dilakukan secara mamual di SD Muhammadiyah 03 Kreatif Melalui
observasi ini, penulis memperhatikan secara mendalam setiap aspek yang
terlibat dalam proses tersebut, kendala yang mungkin dihadapi, serta
potensi perbaikan yang dapat dilakukan. Dengan melakukan observasi
ini, Penulis berharap mendapatkan pemahaman yang lebhih mendalam
mengenai kondisi aktual di lapangan, agar dapat menciptakan cara yang
sesuai dan efisien untuk memecahkan masalah.
2. Wawancara
Tahap wawancara dilakukan secara langsung dengan_ Staf
Kesiswaan di SD Muhammadiyah 03 Kreatif bertujuan untuk
mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam mengenai proses dan
permasalahan yang terkait dengan sistem pembayaran dan penggajian
guru. Fokus wawancara mencakup berbagai aspek, mulai dari pendataan
siswa, kelas, jenis transaksi keuangan, kas masuk dan keluar, hingga data
penggajian guru.
3. Kajian Literatur
Pada tahap ini, mencakup pemahaman mendalam tentang
perancangan sistem informasi berbasis website, pembayaran siswa dan
penggajian guru, serta penerapan Framework dan metode waterfall.
Dalam tahap ini, peneliti melakukan review terhadap studi-studi
sebelumnya. yang relevan sebagai panduan dan referensi untuk

mengembangkan sistem informasi yang lebih baik.

3.2.2 Analisis Sistem
Setelah memperoleh data dari penelitian ini, langkah berikutnya adalah
melakukan analisis terhadap sistem yang akan diimplementasikan. Dalam
menganalisis sistem, penulis menggunakan pendekatan PIECES yaitu

kinerja, informasi, ekonomi, kontrol, efisiensi, dan layanan.




3.2.3 Pengembangan Sistem
Pada tahap pengembangan sistem, kegiatan meliputi pembuatan diagram
sistem seperti diagram wse case, activity, sequence, dan class dengan
menggunakan tools draw.io. Selain itu, perancangan database juga dilakukan
di tahap ini. serta merancang database yang akan digunakan. Desain
interface juga dibuat sebagai penghubung antara aplikasi dengan pengguna,

vang dilakukan menggunakan aplikasi Figma.

3.2.4 Pengujian
Setelah pembuatan aplikasi berbasis website selesai, tahap selanjutnya
yaitu dilakukan pengujian menggunakan test Black Box untuk
mengidentifikasi kesalahan  atau error saat sistem beroperasi dan
memastikan keberfungsian aplikasi. Jika ada kesalahan atau eror, dilakukan

perbaikan kode program dan kembali ke tahap perancangan sistem.

3.2.5 Dokumentasi
Setelah analisis sistem selesai dilakukan, tahapan terakhir dalam
penelitian ini adalah mendokumentasikan hasil penelitian secara
menyeluruh. Tujuan dari tahapan ini adalah untuk mengkomunikasikan
informasi kepada pembaca serta memastikan bahwa setiap perkembangan

aplikasi dapat terpantau dengan baik melalui dokumentasi yang lengkap.

3.3 Bahan dan Alat Penelitian
3.3.1 Perangkat Keras

Selama proses pembuatan sistem ini, rincian perangkat keras yang

digunakan adalah sebagai berikut :

a. Prosesor : 11th Gen Intel(R) Core(TM) 15-1135G7
b. Model : VivoBook ASUS XS515EA F1S00EA

c. RAM :8.00GB

d. Memory : 88D 512GB

3.3.2 gerangkat Lunak
Dalam membangun sistem ini, detail perangkat lunak yang digunakan
adalah sebagai berikut:
a. Sistem operasi : Windows 11
b. Pengolahan data : Microsoft Office 2021
c. Basis data : MySQL Database
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d. Bahasa pemrograman : PHP, CSS dan Java Script

e. Desain Interface : Figma dan Draw.io
f.  Aplikasi : Visual Studio Code, Xampp
g. Web Browser : Google Chrome

Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat : SD Muhammadiyah 03 Kreatif Kabupaten Kota Tangerang Selatan,

Keeamatan Pamulang, Banten

Waktu : Selama 5 Bulan

Rencana waktu penelitian

Tabel 3.1 Jadwal Kegiatan

Bulan
Rencana
waktu 1 2 3 4 5
penelitian
3|41 |2(3(4(|1]2|3(4(1[2]3]|4|1(2|3|4
Identifikasi
Masalah

Pengumpulan
Data

Analisis
Sistem

Perancangan
Sistem

Pengujian

Dokumentasi
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BABIV
HASIL DAN PEMBAHASAN

Amnalisis Perusahaan

4.1.1

Sejarah SD Muhammadiyah 03 Kreatif

SD Muhammadiyah 03 Kreatif merupakan sebuah_sekolah swasta dengan
akreditasi A, sckolah ini berlokasi di Komplek Ritan Parakan RT.03/09,
Pondok Benda, Kecamafan Pamulang, Kota Tangerang Selatan, Provinsi
Banten, SD Muhammadiyah 03 Kreatif didirikan pada tahun 2016. Pada tahun
2024, sekolah ini telah berhasil menampung sebanyak 164 siswa yang terbagi
dalam 6 kelas dan 20 guru. Fasilitas yang disediakan sekolah ini mencakup
Lab Komputer dengan perangkat mutakhir, perpustakaan dengan koleksi buku
terkini yang sesuai dengan kurikulum SD, dan akses internet berkecepatan
tinggi.

Selain 1& sekolah ini juga memiliki program-program unggulan seperti
Tahfidz Al-Qur’an dan Baca Tulis Qur'an (BTQ) atau BBQ, yang bertujuan
untuk membentuk karakter dan spiritualitas siswa. Melalui penekanan pada
peningkatan kualitas pembelajaran, SD Muhammadiyah 03 Kreatif bertujuan
untuk menghasilkan generasi yang unggul dalam berbagai aspek. Dengan
demikian, sekolah ini telah menjadi pilihan yang menarik bagi orang tua yang

mengutamakan pendidikan berkualitas untuk anak-anak mereka.

Visi dan Misi SD Muhammadiyah 03 Kreatif
1. Visi
Membentuk lembaga pendidikan unggul dalam IPTEKS,
kompetitif, kreatif, dengan sumber daya insani yang berakhlak karimah,
berkarakter utama, sehat dan peduli lingkungan.
2. Misi
a. Mendidik siswa kuat dalam aqidah, tertib beribadah. berakhlak
mulia, cinta Al-Qur’an dan peduli sesama sesuai tujuan dakwah

Muhammadiyah.




b. Menguatkan karakter siswa dengan pembiasaan dan keteladanan.

c. Menerapkan pendekatan pembelajaran  vang komprehensif
berdasarkan karakter, kreatif, inovatif dan menyenangkan untuk

semua anak dengan berbagai potensinya.

d. Mendorong eksplorasi, penegembangan dan optimalisasi bakat serta
poteni anak-anak untuk mencapai prestasi unggul dan meningkatkan

daya saing mereka/

e. Menerapkan pembiasaan siswa peduli kebersihan, keindahan,

kesehatan, kedisiplinan, kejujuran dan peduli lingkungan.

4.1.3  Struktur Organisasi Perusahaan

Dibawah ini merupakan gambar struktur organisasi SD Muhammadiyah 03

Kreatif.
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Gambar 4.1 Struktur Organisasi.
4.1.4 as Pokok dan Peran

1. Kepala Tenaga Administrasi Sekolah
Kepala Tenaga Administrasi Sekolah bertanggung jawab dalam
mencatat kegiatan schari-hari, menyusun surat instruksi dan
mengkoordinasikan administrast kepegawaian serta persuratan. Selain
itu, juga bertugas menyusun RKAS, mengoordinasikan kegiatan PPDB,

dan melakukan evaluasi kinerja pegawai serta pembinaan karier.

2. Petugas Administrasi Kepegawaian
Petugas Administrasi Kepegawaian mengelola kehadiran, surat

keterangan, dan laporan bulanan guru, serta menyusun laporan keadaan




pegawai setiap semester dan mengusulkan kenaikan pangkat serta
pensiun pegawai setiap tahun, sambil mengatur asuransi, penilaian

kinerja, dan dokumen kepegawaian.

Petugas Administrasi Keuangan

Petugas Administrasi Keuangan bertanggung jawab mengelola
keuangan harian, termasuk BOS dan BOP, serta membuat rincian SPPD.
Mereka juga membuat laporan bulanan dan tahunan, serta menyusun

program kerja dan RKAS bersama tim.

Petugas Administrasi Sarana dan Prasarana
Petugas Administrasi Barang bertugas mengelola pencatatan
penerimaan dan pengeluaran barang inventaris harian serta

menandatangani faktur belanja mingguan.

Petugas Administrasi Komunikasi Sekolah

Petugas Administrasi Humas memiliki tanggung jawab atas
kegiatan harian seperti menulis buku kegiatan dan membuat surat
perjanjian kerja sama. Mereka juga melakukan pembuatan notula dan
pengumuman bulanan serta menyusun program kerja tahunan, daftar

hadir DUDI/Prakerin, dan laporan terkait tugasnya.

Petugas Management Surat dan Arsip

Petugas bertugas mengisi buku kegiatan keseharian serta
mengurus  korespondensi  masuk  dan lﬁlar, termasuk menyusun
berbagai macam surat dan merencanakan program kerja dan membuat

laporan tahunan.

Pelaksana Urusan Administrasi Kesiswaan
Pelaksana Urusan Administrasi Sekolah bertugas mengurus
berbagai keperluan harian, bulanan, semesteran, dan tahunan, mulai dari

mencatat nilai siswa hingga menyusun program kerja dan laporan.

Pelaksana Urusan Administrasi Kurikulum
Untuk mengatasi keterbatasan tenaga administrasi, administrasi
kurikulum menugaskan Kepala Urusan Kurikulum/Wakil Kepala

Kurikulum dalam menjalankan beragam tugas harian, mingguan,




4.2

semesteran, dan tahunan, termasuk persiapan perangkat guru, agenda

ekskul, jadwal kegiatan, serta pembuatan laporan

9. Pelaksana Urusan Administrasi Layanan Khusus
Pelaksana urusan administrasi layanan khusus seperti penjaga
sckolah, tukang kebun, tenaga kebersihan, pesuruh, pengemudi, satpam,
dan operator dapodik bertanggung jawab atas berbagai tugas harian,
mingguan, bulanan, semesteran, dan tahunan, mulai dari menjaga
keamanan, merawat lingkungan sekolah, hingga melakukan pendataan

dan pengelolaan informasi.

Pengumpulan Data

Proses pengumpulan informasi dan data melalui observasi langsung di lapangan,

melakukan wawancara dengan pihak terkait di SD Muhammadiyah 03 Kreatif, serta

menyelidiki literatur terkait untuk penelitian sejenis. Semua data yang terhimpun

dianalisis guna memahami sistem pengelolaan keuanganﬂ sckolah fterscbut.

Berdasarkan analisis ini, peneliti akan mengusulkan sebuah Sistem informasi Kas

Masuk dan Kas Keluar berbasis web untuk SD Muhammadiyah 03 Kreatif.

4.2.1

4.22

Observasi

Tahap awal dalam pengumpulan data yaitu observasi, dimana peneliti
melakukan observasi di SD Muhammadiyah 03 Kreatif. Hasil dari observasi,
peneliti mendapatkan bahwa proses pengolahan data yang dikelola bagian
keuangan masih dilakukan dengan cara manual yaitu setiap orang tua ingin
melakukan pembayaran, staff keuangan mencatat transaksi tersebut ke dalam
buku kas yang terbagi menjadi beberapa kelas dan jenis pembayaran, yang
kemudian digabungkan ke dalam buku besar yang selanjutnya akan
digunakan sebagai bentuk pelaporan mengenai keuangan kepada kepala
sekolah. Begitu juga sistem penggajian guru yang masih manual,
menggunakan excel membuat pengelolaan keuangan di 8D Muhammadiyah

03 Kreatif terhambat.

Wawancara
Peneliti melakukan wawancara ke salah satu staf administrasi
keuangan SD Muhammadiyah 03 Kreatif yaitu Ibu Yuni Sundari sebagai

narasumber. Peneliti melakukan wawancara dengan memberikan beberapa




4.2.3

pertanyaan diskusi untuk mengetahui bagaimana proses bisnis yang terjadi

selama ini. Adapun kutipan diskusi wawancara dengan narasumber terlampir.

Kajian Literasi

Pada tahap kajian literatur, peneliti melakukan analisis terhadap
penelitian yang sejenis guna mendalami lebih lanjut mengenai proses
pembuatan sistem, metode penelitian, serta pengelolaan pembayaran siswa dan

penggajian guru.

4.3  Analisis Sistem Berjalan

4.3.1

Hasil Analisis Sistem Berjalan

Berdasarkan hasil pengumpulan data, hasil analisis menunjukkan
gambaran kondisi saat ini di SD Muhammadiyah 03 Kreatif. Hasil observasi
didapati bahwa semua data pembayaran siswa dikelola masih menggunakan
buku kas yang kemudian direkap ke dalam buku besar sejak sekolah ini
berdiri. Hal ini tentunya menyebabkan keterlambatan dalam pelaporan data
dan proses pengolahan. Begitu pula dengan Microsoft Excel yang masih
digunakan untuk sistem penggajian. Dapat disimpulkan bahwa terdapat
ketidakintegrasian data antara pembayaran siswa dan penggajian dalam satu
database, menyebabkan proses pengelolaan keuangan menjadi kurang efisien
dan rentan terhadap kesalahan. Prosedur sistem saat ini dapat dijelaskan

sebagai berikut.




4.3.2
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Gambar 4.3 Flowchart

Analisa Permasalahan

Setelah mengetahui hasil analisa sistem yang sudah berjalan pada proses

administrasi keuangan di SD Muhammadiyah 03 Kreatif, langkah selanjutnya

adalah menganalisa masalah yang terjadi pada sistem saat ini. Analisis ini

menggunakan metode analisis PIECES yang meliputi sebagai berikut:

L.

Performance

Pada proses administrasi keunangan masih menggunakan cara
manual yaitu menulis tangan setiap transaksi keuangan yang harus
dicatat di buku kas yang kemudian direkapitulasi di buku besar dan
seringkali menimbulkan komplain dari orang tua yang merasa sudah
melakukan pembayaran administrasi keuangan namun ditagih kembali.
Information

Pada aspek informasi, masalah vyang dihadapi adalah
ketidakintegrasian data antara pembayaran siswa dan penggajian dalam
satu database. Hal ini menyulitkan pemantauan dan pelaporan vang
akurat, schingga mengakibatkan kesulitan dalam mengetahui data
masukan yang valid, terjadinya kesalahan data, dan proses administrasi

yang kurang efisien.




3. Economic
Dari segi ckonomis, meskipun metode manual terbilang
ekonomis dalam hal biaya, namun dapat menimbulkan sejumlah
masalah. Misalnya, buku atau kertas habis atau rusak sehingga perlu
diganti secara berkala. Selain itu, jika buku atau kertas tersebut hilang,
maka harus diganti kembali.
4. Control
Proses penyimpanan data transaksi keuangan secara manual
dalam buku-buku cenderung rentan terhadap kerusakan, kehilangan, atau
kesalahan. Hal ini dapat mengakibatkan data tidak lengkap, tidak akurat,
atau bahkan hilang secara permanen.
5. Efficiency
Dari segi efisiensi, penggunaan metode manual memerlukan
waktu yang lebih lama karena setiap transaksi harus dicatat secara
manual di buku kas dan kemudian direkapitulasi di buku besar. Selain
itu, ketidakintegrasian data antara pembayaran siswa dan penggajian
dalam satu database juga menghambat efisiensi proses pengelolaan
keuangan. Hal ini dapat menyebabkan kesulitan dalam mengetahui data
masukan vang wvalid, sehingga terkadang ferjadi kesalahan dalam
penginputan data.
6. Service
Dengan menggunakan metode manual dalam administrasi
keuangan, terdapat potensi terjadinya keterlambatan dalam layanan,
terutama dalam hal pelaporan keuwangan dan penanganan transaksi
pembayaran siswa serta penggajian guru. Keterlambatan ini dapat
menyebabkan ketidakpuasan pengguna layanan, terutama orang tua yang
mungkin merasa khawatir atau kebingungan terhadap proses administrasi

keuangan sekolah yang tidak efisien.

Setelah melakukan analisa menggunakan metode PIECES, dapat
disimpulkan bahwa masalah pokeok terhadap sistem berjalan administrasi
keuangan di SD Muhammadiyah 03 Kreatif sebagai berikut:

1. Proses administrasi keuangan masih manual, menyebabkan terdapat
keluhan dari beberapa orang tua yang merasa sudah membayar

administrasi namun seringkali ditagih kembali, menunjukkan




ketidakmampuan sistem yang ada dalam menyediakan layanan yang
efisien dan akurat.

Ketidakintegrasian data antara pembayaran siswa dan penggajian guru
dalam satu database mengakibatkan kesulitan dalam pemantauan,
pelaporan yang akurat, serta menimbulkan risiko kerusakan dan
kehilangan data

Meskipun metode manual terbilang ekonomis dalam hal biaya awal,
namun adanya kerusakan atau kehilangan buku-buku dan kertas catatan,
serta kebutuhan untuk penggantian secara berkala, justru menambah

biaya jangka panjang.

4.4 Rancangan Sistem Usulan

4.4.1

Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem dilakukan pada langkah ini untuk memperoleh

pemahaman tentang segala hal yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem

usulan.agar sistem yang dibuat nantinya dapat menyclesaikan masalah yang

ada. Berdasarkan analisis sebelumnya menggunakan metode PIECES, berikut

adalah sistem yang diusulkan sebagai berikut :

L.

Melalui sistem terkomputerisasi website, semua transaksi pembayaran
siswa dan penggajian guru akan dicatat secara otomatis, mengurangi
risiko kesalahan dan kehilangan data.

Sistem baru akan menyatukan basis data antara pembayaran siswa dan
penggajian guru ke dalam satu database terpadu.

Sistem akan menyediakan penyimpanan data digital yang aman dan
terstruktur untuk menghindari biaya penggantian buku-buku dan kertas

catatan serta resiko kehilangan data dapat diminimalkan.
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4,42  Use Case Diagram Usulan

Berikut ini adalah gambar diagram use case usulan.
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Gambar 4.4 Diagram Use Case Usulan

4.43 Penjelasan Narasi Diagram Use Case Sistem Yang Diajukan

Berikut merupakan penjelasan diagram wuse case usulan untuk SD

Muhammadiyah 03 Kreatif.

Tabel 4.1 Narasi Use Case Login

Identifikasi
Nama Use Case login
Tujuan Autentikasi akun user agar dapat
masuk kedalam website
Deskripsi User melakukan login ke website

untuk mengakses akun




Aktor

Admin dan Kepala Sekolah

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengakses halaman website
pembayaran siswa dan
penggajian guru (KAS INFO)

2. Menampilkan halaman
masuk
3. Menginput email serta
password.
4. Memvalidasi email dan
password.
5. Menyimpan data user ke
database
6. Menunjukkan
pemberitahuan bahwa login
berhasil.
Skenario Tidak Berhasil
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memasukkan email dan |2, Gagal memvalidasi email
password. dan  password.  Sistem
menampilkan pesan
kesalahan dan meminta user
memasukkan informasi yang
benar.
Tabel 4.2 Narasi Use Case Dashboard
Identifikasi
Nama Use Case Dashboard
Tujuan Mengakses menu dashboard
Deskripsi Menampilkan ringkasan
informasi yang terdapat di
sistem.
Aktor Admin dan Kepala Sekolah

Skenario Utama




Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengklik menu “dashboard”
di bagian sidebar
2. Memberikan informasi pada
tam(ffn  dashboard, antara
lain saldo awal, saldo masuk,
saldo keluar, dan saldo akhir.
Skenario Tidak Berhasil
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Mengulangi tahapan | 2. Mengalami masalah dalam
mengambil data atau
menampilkan informasi.
Tabel 4.3 Narasi Use Case Kelola Data Jenis Pembayaran
Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Jenis
Pembayaran
Tujuan Untuk dapat mengelola Data
Jenis Pembayaran
Deskripsi Mengelola data jenis
pembayaran , user dapat
menambah,edit, hapus data jenis
pembayaran
Aktor Admin
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola “Data
Jenis Pembayaran™ di bagian
sidebar
3. Mecnampilkan halaman data

jenis pembayaran

Memilih menu pengelolaan
data (tambah, edit, hapus)

Menampilkan halaman menu
pengelolaan data yang dituju




6. Melakukan ubah data

kemudian simpan data

7. Menampilkan notifikasi
bahwa data berhasil di
tambah, ubah dan hapus

Skenario Tidak Berhasil
)
Aksi Aktor Reaksi Sistem
|. Mengulang tahapan 3 2. Sistem memberikan pesan
kesalahan dan
menginstruksikan pengguna
untuk melengkapi informasi
vang belum diisi atau
kurang.
Tabel 4.4 Narasi Use Case Kelola Data Kelas
Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Kelas
Tujuan Untuk Mengelola Data Kelas
Deskripsi Pengpuna memiliki kemampuan
untuk menambah, memperbarui,
dan menghapus data kelas.
Aktor Admin
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola
“Data Kelas”™ di bagian
sidebar
3. Menampilkan halaman data
kelas
4. Memilih menu pengelolaan
data (tambah, edit, hapus)
5. Menampilkan halaman menu
pengelolaan data yang dituju
6. Melakukan ubah data




kemudian simpan data

7. Menampilkan notifikasi
bahwa data berhasil di
tambah, ubah dan hapus

Skenario Tidak Berhasil

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 4

2. Sistem memberikan pesan
kesalahan dan
menginstruksikan pengguna
untuk melengkapi informasi
vang belum diisi atau kurang.

Tabel 4.5 Narasi Use Case Kelola Data Pengguna

Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Pengguna
Tujuan Untuk dapat mengelola Data
Pengguna
Deskripsi Mengelola data jenis
pembayaran ,  user  dapat
menambah.edit, hapus data jenis
pembayaran
Aktor Admin
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola

“Data Pengguna” di bagian

sidebar

3. Menayangkan halaman data
pengguna

Skenario Gagal

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

I. Mengulang tahapan 2

2. Sistem memberikan pesan
kesalahan dalam mengambil
data atau merespons




permintaan pengguna.

Tabel 4.6 Narasi Use Case Kelola Data Siswa

Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Siswa
Tujuan Mengelola Data Siswa
Deskripsi Data siswa dapat ditambahkan,
diperbarui, dan dihapus oleh
pengguna.
Aktor Admin
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola

“Data Siswa™ di bagian

sidebar

3. Menampilkan halaman data
siswa

Memilih menu pengelo
data (tambah, edit, hapus)

laan

5. Menampilkan halaman menu
pengelolaan data yang dituju

6. Melakukan ubah

kemudian simpan data

data

7. Menampilkan notifikasi
bahwa data berhasil di
tambah, ubah dan hapus

Skenario Tidak Berhasil

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1.

Mengulang tahapan 4

2. Sistem memberikan pesan
kesalahan dan
menginstruksikan pengguna
unfuk melengkapi informasi
yang belum diisi atau
kurang.




Tabel 4.7 Narasi Use Case Lihat Data Siswa

Identifikasi
Nama Use Case Lihat Data Siswa
Tujuan Untuk dapat melihat Data Siswa
Deskripsi lihat data siswa yang telah di
simpan dalam sistem.
Aktor Kepala Sckolah

Skenario Utama

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi “Data Siswa”
di bagian sidebar
3. Menampilkan halaman

informasi siswa

4. Melihat seluruh informasi
siswa
Tabel 4.8 Narasi Use Case Kelola Data Guru
Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Guru
Tujuan Mengelola Data Guru
Deskripsi Data guru dapat ditambahkan,
diperbarui, dan dihapus oleh
pengguna.
Aktor Admin
Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola
“Data  Guru” di bagian
sidebar




3. Menampilkan halaman data
guru

4. Memilih menu pengelolaan
data (tambah, edit, hapus)

5. Menampilkan halaman menu
pengelolaan data yang dituju

6. Melakukan ubah  data

kemudian simpan data

7. Menampilkan notifikasi
bahwa data  berhasil di
tambah, ubah dan hapus

Skenario Tidak Berhasil

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 4

2. Sistem memberikan pesan
kesalahan dan
menginstruksikan  pengguna

untuk melengkapi informasi
yang belum diisi atau kurang.

Tabel 4.9 Narasi Use Case Lihat Data Guru

Identifikasi
Nama Use Case Lihat Data Guru
Tujuan Untuk dapat melihat Data Guru
Deskripsi Melihat data guru yang tersimpan
dalam sistem.
Aktor Kepala Sckolah

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan halaman

dashboard

2. Memilih opsi “Data Guru”
di bagian sidebar

3. Menampilkan informasi guru

4. Melihat seluruh informasi
guru




Tabel 4.10 Narasi Use Ca

se Kelola Data Transaksi Kas Masuk

Identifikasi

Nama Use Case Kelola Data Transaksi
Kas Masuk
Tujuan Untuk Mengelola Data Transaksi
Kas Masuk
Deskripsi Mencatat dan mengelola setiap
transaksi uang yang masuk seperti
pembayaran uang PPDB, uang
SPP, vang STS., SAS dan Field
Trip
Aktor Admin Tata Usaha
Skenario Tidak Berhasil
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola
“Kas Masuk™ di bagian
sidebar

3. Memilih opsi yang sesuai
dengan jenis transaksi yang
ingin dikelola

4. Menampilkan halaman data
transaksi kas masuk vang
terkait dengan jenis transaksi
yang dipilih

5. Memilih siswa yang akan
membayar sesuai dengan
jenis transaksi yang dipilih.

6. Mengklik aksi "Bayar"

untuk mencatat pembayaran

7. Mencatat pembayaran dan
perbarui data transaksi uang
sistem.

Skenario Ti

dak Berhasil

1)
Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 3

1.

Sistem mengalami kesalahan




teknis dalam memuat data
transaksi kas masuk atau data
terscbut tidak tersedia.

Tabel 4.11 Narasi Use Case Lihat Transaksi Kas Masuk

Identifikasi

Nama Use Case Lihat Transaksi Kas
Masuk

Tujuan Untuk  dapat melihat Data
Transaksi Kas Masuk

Deskripsi Melihat data transaksi kas fasuk
yang telah tersimpan dalam
sistem.

Aktor Kepala Sekolah

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan halaman
dashboard

2. Memilih opsi mengelola
“Kas Masuk™ di bagian
sidebar

3. Memilih opsi yang sesuai
dengan jenis transaksi
vang ingin dikelola

4, Menampilkan halaman data
transaksi kas masuk vang
terkait dengan jenis transaksi
yang dipilih

5. Melihat seluruh data
transaksi kas masuk

Tabel 4.12 Narasi Use Case Kelola Data Transaksi Kas Keluar

Identifikasi
Nama Use Case Kelola Data Transaksi
Kas Keluar
Tujuan Untuk Mengelola Data Transaksi

Kas Keluar




Deskripsi Mencatat dan mengelola setiap
transaksi kas yang keluar seperti
penggajian guru.

Aktor Admin

Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola
“Kas Keluar” di bagian
sidebar
3. Memilih opsi yang paling
cocok untuk jenis
transaksi yang ingin Anda
awasi
4. Menampilkan halaman data
keluaran transaksi kas yang
berhubungan dengan jenis
transaksi yang dipilih
5. Memilih menu

pengelolaan tambah data

. Menampilkan halaman menu
pengelolaan data yang dituju

7. Mengisi data form

8. Klik button “Simpan™ data
transaksi kas keluar

. Menampilkan notifikasi bahwa
data berhasil di tambah, ubah
dan hapus

Skenario

Tidak Berhasil

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 5

. Sistem mengalami kesalahan
teknis dalam memuat data
transaksi kas keluar atau data
tersebut tidak tersedia.




Tabel 4.13 Narasi Use Case Lihat Data Transaksi Kas Keluar

Identifikasi

Nama

Use Case lihat Data Transaksi
Kas Keluar

Tujuan

Untuk dapat melihat Data
Transaksi Kas Keluar

Deskripsi

Melihat data transaksi kas nluar
vang telah fersimpan dalam
sistem.

Aktor

Kepala Sekolah

Skenari

o Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Menampilkan halaman
dashboard

2. Memilih opsi mengelola
“Kas Kelvar™ di bagian
sidebar

3. Memilih opsi yang paling
cocok untuk jenis transaksi
yang ingin Anda awasi

4. Menampilkan halaman data
keluaran transaksi kas yang
berhubungan dengan jenis
transaksi yang dipilih

5. Melihat seluruh data
transaksi kas keluar

Tabel 4.14 Narasi Use Case Cetak Laporan

Identifikasi

Nama Use Case Cetak Laporan

Tujuan Untuk Mencetak Laporan Data
Transaksi Keuangan

Deskripsi Mencetak laporan data transaksi
keuangan untuk keperluan
internal atau eksternal.

Aktor Admin Tata Usaha dan Kepala




Sekolah

Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
I. Menampilkan halaman
dashboard
2. Memilih opsi mengelola
“Cetak Laporan” di bagian
sidebar
3. Menampilkan halaman cetak
laporan
4. Melihat  seluruh  data
transaksi kas keluar
5. Mengklik button “Cetak
Laporan”
6. Mengisi rentang tanggal
laporan yang ingin dicetak

7. Menampilkan pratinjau

laporan untuk dicetak
8. Memilih opsi untuk
mencetak laporan.

9. Mengirimkan perintah
pencetakan ke printer yang
terhubung dan mencetak pdf.

Skenario Tidak Berhasil
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 4 2. Sistem mengalami kesalahan
dalam mengambil data
transaksi kas keluar atau data
tidak tersedia untuk
ditampilkan.

Tabel 4.15 Narasi Use Case WA Informasi
Identifikasi
Nama Use Case Wa Informasi
Tujuan Untuk Menghubungi Orang Tua

Melalui WhatsApp (WA) untuk
Konfirmasi Pembayaran vang




Belum Dilakukan

Deskripsi Menghubungi orang tua melalui
WhatsApp (WA) dari halaman
kas masuk

Aktor Admin

Prekondisi Admin telah masuk ke dalam
sistem dan telah membuka
halaman kas masuk

Skenario Utama
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Membuka halaman kas
masuk

2. Menampilkan informasi kas
masuk

3. Mengklik opsi "Hubungi
via WA"

4. Membuka WhatsApp (WA)
ke nomor WhatsApp yang
terkait.

5. Menulis pesan yang berisi

konfirmasi pembayaran
yvang belum dilakukan dan
mengirimkannya  melalui
WhatsApp (WA).
6. Sistem mencatat bahwa pesan
sudah dikirim
Skenario Tidak Berhasil
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Mengulang tahapan 3

2. Sistem mengalami kesalahan
dalam membuka WhatsApp

(WA) atau tidak dapat
mengirim pesan ke nomor
WhatsApp yang terkait.

Tabel 4.16 Narasi Use Case Logout

Identifikasi

Nama

Use Case Logout




Tujuan Untuk Keluar dari Sistem

Deskripsi Ketika pengguna telah selesai
menggunakan sistem, mereka
dapat logout.

Aktor Admin dan Kepala Sekolah

Skenario Utama

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. User memutuskan untuk

keluar dari sistem

2. Menampilkan opsi logout,
berupa tombol logout yang
tersedia di bagian header

3. Mengklik opsi logout

4. Mengakhiri sesi user

5. Mengembalikan pengguna ke
halaman login

Skenario Tidak Berhasil

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

Mengulang tahapan 3

1. Sistem tidak mampu
menampilkan tombol logout
tidak tersedia di bagian
header .

2. Sistem tidak dapat memenuhi
permintaan untuk mengakhiri
scsi pengguna




4.4.4

jvity Diagram Sistem Usulan

1. Activity Diagram Login

Activity Diagram untuk masuk ke sistem yaitu

Login

Systanm

Diatabase

Mergis) emal can
e
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Liser barnics Merampdkan
masd — naman Casneary
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laman iogin
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Gambar 4.5 Diagram Activity Login

2. Activify Diagram Dashboard

Diagram Aectiviry untuk menampilkan dashboard yaitu

Dashboard

User

System

Manampilkan
hasaman Dashioard

Mamilih menu
“Dashbcard”

Tk

@

Gambar 4.6 Activity Diagram Dashboard




3. Activity Diagram Kelola Data Jenis Pembayaran

Activity Diagram untuk mengelola data jenis pembayaran yaitu

Keleta Jenis Pembayaran
User Systam Database

Gambar 4.7 Diagram Activity Memproses Data Jenis Pembayaran

4. Activity Diagram Kelola Data Kelas

Diagram Activity untuk mengelola data kelas ditampilkan di bawah ini.

Kalola Cala Kelas.
Usar Systam Database

Gambar 4.8 Acrivity Diagram Kelola Data Kelas




5. Activity Diagram Kelola Data Users

Activity diagram untuk mengelola data users digambarkan di bawah ini.
Kalola Data Pengguna
[ System Database
@

Gambar 4.9 Diagram Aetivity Memproses Data Users

6. Activity Diagram Kelola Data Siswa

Aectivity Diagram untuk mengelola data siswa ditunjukkan di bawah ini.

Kmiola Data Siswa
User System Database

Memibh meny
Dum S

o n
Derhars! disimoan

-
Gambar 4.10 Activity Diagram Kelola Data Siswa




7. Activity Diagram Lihat Data Siswa

Aectivity Diagram untuk melihat data siswa yaitu

Lihat Data Siswa
User System

|
L

Mermilih menu - Menampilkan
“Dala Sikwa il halaman Dashboard
[ Manampilkan
Fhalaman Data Siswa

Melihat data siswa

Gambar 4.11 Diagram Activity Lihat Data Siswa

8. Activity Diagram Kelola Data Guru

Aectivity Diagram untuk mengelola data guru yaitu

Kelola Data Gu
Usar Systam Database

;

Mn-amkas
ecean pagal

Gambar 4.12 Activity Diagram Kelola Data Guru




9. Activity Diagram Lihat Data Guru

Activity Diagram untuk melihat data siswa yaitu

Lihat Data Siswa
User System

Wsrilih menu Menampikan
Trata Guns® hadaman Dashbeard

Menampian

b Dats Curu

Melinat Data Guru fof

Gambar 4.13 Activity Diagram Lihat Data Guru

[9)
10. Activity Diagram Kelola Data Transaksi Kas Masuk

Activity Diagram untuk mengelola data transaksi kas masuk digambarkan

scbagai berikut.

Kakala Has Masuk
[ Sruiem Clabues

®
l

—
satmvan Dasetoar|

Gambar 4.14 Etiw’ty Diagram Kelola Data Transaksi Kas Masuk




11. Activity Diagram Lihat Data Transaksi Kas Masuk

Activity Diagram untuk melihat data transaksi kas masuk yaitu

Lihat Kas Masuk
User System

o
-

Memiiliy menu Kas | Menampilian
. hataman Dashboard

Mermilit man jerie

Menampikan hetaman
oA A A Sisiish

REmdayarEn

Malihat selurun dats
transaksi "Has.

Masuk"

o

Gambar 4.15 Diagram Activity Lihat Data Transaksi Kas Masuk

A

12. Activity Diagram Kelola Data Transaksi Kas Keluar

Diagram Aectivifty memproses data transaksi kas keluar yaitu,

Kewla Kas Keluar
User System Calabase

Mok g
—
[——

e

Gambar 4.16 Diagram Activify Kelola Data Transaksi Kas Keluar




13. Activify Diagram Lihat Data Transaksi Kas Keluar

Activity Diagram untuk melihat data transaksi kas keluar vaitu

Lihat Kas Keluar
User System

[
L

Memilh menu | o Menampilkan
Was Keuarm [V halaman Dashboard

[FS————

Wlarmilih menu jenis K bsar semual
pembayaran sergans enis. pembayaran)
yang digilh

Melihat seluruh data
transakei 23
"kas keluar”

Gambar 4.17 Aetivity Diagram Lihat Data Transaksi Kas Keluar

14. Activity Diagram Cetak Laporan

Activity Diagram untuk cetak laporan ditunjukkan sebagai berikut.

Catak Laporan

Usar System Database

ABmEUS! Isparan
ok formma g

Gambar 4.18 Diagram Activity Cetak Laporan




15. Activity Diagram WA Informasi

Diagram Aectivity untuk WA Informasi ditunjukkan

sebagai berikut.

WA Infarmasi
User

System

Database

Mgkl Eutice Menampidian balsman)
Hubungi via Wi’ [

Membuka W e
P ncemar wang terkit

Ilareiam balwa
s i ber hassi |
dikirim

CGambar 4.19 Diagram Activity WA Informasi

16. Activify Diagram Logout

Diagram Activity untuk keluar dari sistem ditunjukkan sebagai berikut.

Logout

Systam Datal

base

Whanghlik mani
Togeur

Mengakhir seal
(el T

Mengorahian ke
ralaman iogn

Gambear 4.20 Diagram Activity Logout




4.45  Sequence Diagram Sistem Usulan

1. Sequence Diagram Login

Berikut merupakan diagram sequence untuk masuk ke dalam sistem.

“Systenr ‘Database

|1 Mengakses website SIMPEGA : H

User

> i

2. Menampillan halaman login H

& V

3. Mengisi emadl dan password H

. H

Ll .
4, Validasi data _;_l

4.1 Data valld
Alt e cecemmemonacssaneaaaas

5. Mlenampilkan halaman aeeh board
"

S. Wenampilkan pesan kesalaban

Gambar 4.21. Sequence Diagram Login

2. Sequence Diagram Dashboard

Berikut merupakan diagram sequence untuk dashboard.

:System

User

H 1. Memilih menu Dashboard

2. Menampilkan halaman Dashboard

<

Gambar 4.22 Diagram Sequeiice Dashboard




3. Sequence Diagram Kelola Jenis Pembayaran

Berikut merupakan diagram sequence untuk mengelola jenis

pembayaran.
-8ystem ‘Database
User E E
i 1. Menampilkan halaman D:shb-eﬂn:li E

2. Memillh menu Jeais Pamibayaran H
5. Menampilian halamen jenis penibayaen H
< H
4, Memith fiur tembeh, edit, glew hagut H
S Wrarrphian e S vesusyaog | :
6. Ml kukan parubahan data
. H
7. Mengkiik bistton simpan
- B Validasi data
" >
A o 8.1 Data Yalld
9. Menampilkan notifixasi data R e
berhasi di smpan
<
<
8.7 Data Tidak Vald
10. Menampdksn pasan kesalshan | [®°"7 77 m oo mo s mmmm e oo
<
I

Gambar 4.23Diagram Seguence Memproses Jenis Pembayaran

4. Sequence Diagram Kelola Kelas

Berikut adalah diagram sequence untuk mengelola kelas.

[ System ‘ ‘ :Database |

User

1. Menamlian halamun Dushboard &

2. Mermilh menu Gala feias

3 Menamgilcan halaman Data Kelas v

"
3
4, Meswilin St bavessh, a1, 22y hagus

5 urampiian hakarran Bl sassi pung di

6. Mulakukan perugahan data

. Mengkik bullon simpan & Validanl deta

I

8.1 Dl Valid

Al B Wheiing e follikas data R
— Dehasil o s pan

8.2 Diata Tiekake Valid

10 Meampikan posan ssssanan | -

2
Gambar 4.24 Diagram Sequence Kelola Kelas




5. Sequence Diagram Kelola Users

Berikut adalah diagram seguence mengelola user.

System :Database
User H H
v 1 Menampilkan halaman Bashboard & H
Ay !
2. Memilh menu Data Usars '
'
3. MEnamCIKan Nalaman Dea Lisars :
<+ H
8. Wil e i, edil, stau hapus H
5. Nbenamei ke haaiman Rur sesusl vang diin 1
€ .
6. Melakukan perubahan data H
7. Mengiclik button simpan | B Validaal sas ‘l
Alt 8.1 Data Valid
. henampiican notifikasi data Mo
barhasil i simpan
B 2 Data Tidak Vald
10. Menam pilkan pesan kesalshan e

Gambar 4.25 Diagram Sequence Mengelola User

6. Diagram Sequerice Kelola Siswa

Berikut adalah diagram sequence mengelola murid..

‘ System ‘

‘ ‘Database I

User

1. Mersam pilkan haiseman Dashboard &

2. Memnilh men Data Sswa

5 Mararmpilenn ea s Do S

4. Wern i fRux tamizah, eci. aiu hapus

D Sy A ma———

E. Malakukan ponahan oma
>

7_Mengalik button simpan 8. Vairasi data
Alt 2.1 Dot Viaha
5 Menampiian ncifikasi data [ e mmm e e
bamash o simpan
.9 Diata Ticksk \alid
10, Manamgikan posan kessishan | [ rrmmmmmmmm s ees

Gambar 4.26 Sequence Diagram Mengelola Siswa




7. Sequence Diagram Lihat Data Siswa

Berikut merupakan diagram sequence untuk melihat siswa.

System

User

1. Menampilkan halaman Dashboard _+

»)
2. Memilin menu Data Siswa
»
3, Menamgilkan halaman Dela Siswa
)
4. Melihat seluruh data siswa
»

Gambar 4.27 Sequence Diagram Lihat Siswa




8. Sequence Diagram Kelola Data Guru

X

User

| Sysfern I

Database ‘

Merampikan halamen Dashboard |

2 Memiih e Dats Gury

3 MAETB MU B NG A Do

2 Memih e ssmzah e, sk hagus

2 aremrpiian bk e

. Melakuian panbahan dat

? Mengkik bution skmpan

B Vaioaal 43t

Alt

9. Manampilkan nolifkas daty
barhasil o ¢ impan

10. Mbanamp ks pi-san asalahan

&1 Date Vaid

£.2 Dats Tidak Wl

Gambar 4.28 Sequence Diagram  kelola data guru

9. Sequence Diagram Lihat Data Guru

User

‘System

1. Menampilkan halaman Dashboard

2, Memilh menu Data Gun

»
>

3.

Ienampilken halaman data guru

~

4. Melinat seluruh data guru

»

Gambar 4.29 Seguence Diagram Lihat Guru




10. Sequence Diagram Kelola Data Transaksi Kas Masuk

Berikut adalah diagram sequence mengelola transaksi Kas Masuk

‘ -System ‘ | -[ratabase I

Lger H H
' H H
1. Marampikan s laman Dashbasn o

2. Mamlin manu “Kas Masuk®

3. Memilih menu jenis pw'm'i'an‘_ H

8. Memibh seswa yang ingin membayar

B, Validasi data —-‘
>

Alt .1 Data Valid
A, menampikan nobiesi dala I
hesil 8 simpan

8. Mangiil butien Bayar

7. Manghlik buton simpan

10, Menampitean pesan kesaianan | [%
<

Gambar .4.30 Sequence Diagram Kelola Transaksi Kas Masuk

11. Sequience Diagram Lihat Data Transaksi Kas Masuk

Berikut adalah diagram seguence melihat data transaksi kas masuk.

System

T
User ]
! 1.Menampilkan halaman Dashbaard |

<

2. Memilin menu “Kas Masuk™

3, Memilin menu jenis pemioayaran

+, Manamegilkan hslamen Has Masuk’
sesual dengan jeais pembayaren yg dpilh

5. Malinat s2luruh data transaks)
"Kas Masuk™

”l
<

Gambar 4.31 Sequence Diagram Lihat Transaksi Kas Masuk




12. Sequence Diagram Kelola Data Transaksi Kas Keluar

Berikut adalah diagram sequence mengelola data transaksi kas keluar.

‘ -System ‘ ‘ Database |

User

L1, Menarwilkan haleman Dashéoard % i

2. Iemilin menu *Kas Keiuar

& Msmilh menu jsnis pemBayaran

ferin pemé-nysran yarg Seilh

. Memilih man pengaleiBan tamdsan
daia

. Menampikan halaman lambah daia

7- Manaial form 4 Wik simpan |

B Menghlik bution simpan 9 Valdas dats

BT Data valld
Al 9. Menamgiikan natifikas | data I mmm s n e
beehasll df simpan

&2 Data Tidak valig

10 Menmmpitcan pesan kesaishan | [

Gambar 4.32 Sequence Diagram Kelola Data Transaksi Kas Keluar

13. Sequence Diagram Lihat Data Transaksi Kas Keluar

Berikut merupakan diagram sequence melihat data transaksi kas keluar.

1. Menampilkan halaman Dashboard

2. Memilih menu "Kas Keluar"
-

3. Memilih menu jenis pembayaran
>
(4. Menampilkan halaman "Kas Keluar” sesugi
P dengan jenis pembayaran yang dipilin

5. Melihat seluruh data transaksi

< Kas Keluar”

Gambar 4.33 Diagram Seguence Lihat Data Transaksi Kas Keluar




14. Sequence Diagram Cetak Laporan

Berikut merupakan diagram sequence untuk mencetak laporan.

-System :Database

User : '

7: ‘1 Menam pillkcan halaman Dashboard —

2. Memilih manu “Cetak Laporan

3. Mengambl seluruh data transaksi
Kas Masuk & Keluar
4, Menampilkan halaman Cetak - ! >

Laporan

& Memilih opsi Cetak

6, Membual laporan sesuai format

>
>

T. Mengirimkan perintah percatakan
ke printar

&. Mangklik tombaol download pdf

Gambar 4 34 Diagram Sequence Cetak Laporan

15. Sequence Diagram WA Informasi

Berikut adalah diagram sequence WA Informasi.

“System

User

Jeeamee

1. Menampilkan halaman kas masuk
&

2. Mengklik buttan "Hubungl via WA™
»

»

3. Membuka WA ke nomor terkait

4. Menulis pesan berisi
kenfirmasi pembayaran

5. Merekam bahwa pesan
telah berhasi dikirim

Gambar 4.35 Sequence Diagram WA Informasi




16. Sequence Diagram Logout

Berikut merupakan diagram sequence untuk keluar dari sistem.

X

User

P Menampilkan halaman dashboard

<

2. Menghlik menu "logout”

3. Mengarahkan ke halaman login

-«

2
Gambar 4.36 Sequence Diagram Logout

4.4.6  Class Diagram Usulan

Dibawah ini adalah gambaran diagram class yang diusulkan.

Gambar 4.37 Class Diagram Usulan




4.4.7

Rancangan Dokumen Sistem Usulan

1. Rancangan Dokumen Masukan Sistem Usulan

Berikut ini merupakan struktur tabel dokumen masukan usulan.

Tabel 4.17 Dokumen Masukan Sistem Usulan

No Nama Deskripsi
—€2 : :
I | Form Login Form yang digunakan untuk masuk kedalam
sistem
2 | Form Data Siswa | Form untuk menambahkan dan mengelola
data siswa
3 | Form Data Guru Form untuk menambahkan dan mengelola
data guru
4 | Form Data Kelas | Form untuk menambahkan dan mengelola
data kelas
5 | Form Jenis Form untuk mengelola data jenis transaksi
Transaksi
6 | Form Transaksi Form untuk mencatat setiap transaksi
Pembayaran pembayaran, seperti PPDB, STS, SAS, Field
Trip dan gaji
7| Form Cetak Form yang digunakan untuk memilih
Laporan rentang tanggal dan laporan keuangan yang
ingin dicetak

2. Rancangan Dokumen Keluaran Sistem Usulan

Berikut ini merupakan struktur tabel dokumen masukan usulan

Tabel 4.18 Dokumen Keluaran Sistem Usulan

Nama Deskripsi
No
Laporan Data Dokum@EEyang berisi informasi tentang
1 Siswa seluruh data siswa
Laporan Data Dokum@Fyang berisi informasi terperinci
2 Guru tentang data guru
Laporan Data Dokumen yang berisi informasi terperinei
3 Kelas tentang data siswa per kelas
Laporan Transaksi | Dokumen yang berisi rekaman transaksi
4 Keuangan pembayaran siswa dan penggajian guru




4.4.8

Laporan
Keuangan

Dokunfg) yang berisi ringkasan keuangan
seperti total kas masulk, total kas keluar,

dan saldo akhir.

Rancangan Basis Data
Tabel berikut menunjukkan rancangan basis data yang dibuat berdasarkan diagram

1. Tabel Structured Users
Tabel 4.19 Tabel Structured Users

Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
email varchar 50
password varchar 255
name varchar 100
role int 11
active enum (*1','0")
gambar varchar 20

2. Tabel Structured Jenis Transaksi

Tabel 4.20. Tabel Structured Jenis Transaksi

Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
nama varchar 50
nominal varchar 12
tipe enum (‘KM KK™)
kode varchar 10

3. Tabel Structured Guru
Tabel 4.21 Tabel Structured Guru

Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
11 Primary Key,

id

int




Auto Inerement
name varchar 50
sex enum (‘Pria’, wanita
)
nip varchar 15
bidang varchar 40
alamat varchar 100
status enum (‘Berhenti’,’C
uti’,” Aktif”)
number varchar 15

4. Tabel Structured Gaji

Tabel 4.22 Tabel Structured Gaji

—0
Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
id gum tinyint 4 Foreign Key
periode varchar 20
jam varchar 4
gajipokok int 11
tunjangan varchar 12
keterangan varchar 12
time date
tanggal timestamp

5. Tabel Structured Kelas
Tabel 4.23 Tabel Structured Kelas

Nama Tipe Data Ukuran Keterangan

id int 11 Primary Key,
Auto Increment

nama varchar 15 Primary Key




wali varchar 50
keterangan varchar 100

Tabel Structured Siswa

Tabel 21. Tabel Strucfured Siswa

Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
name varchar 50
nis varchar 15
sex enum (*Pria’,"Wan
ita’)
status enum (‘Berhenti’,
Cutu’,” Aktif
)
wali varchar 50
tempat varchar 20
tanggal date
kelas tinyint 4 Forcign Key
nomor_telep varchar 20

on

Tabel Structured Sumbangan Pembinaan Pendidikan

Tabel 4.25 Tabel Structured Sumbangan Pembinaan Pendidikan

Nama ipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
id siswa smallint 6 Foreign Key
nominal varchar 15
periode varchar 20




time

date

tanggal

timestamp

8. Tabel Structured Sumatif Tengah Semester

Tabel 4.26 Tabel Struciured Sumatif Tengah Semester

Nama ipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
id_siswa smallint 6 Foreign Key
nominal varchar 15
periode varchar 20
time date
tanggal timestamp

9. Tabel Structured Sumatif Akhir Semester

Tabel 4.27 Tabel Siructured Sumatif Akhir Semester

Nama ipe Data UKuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
id_siswa smallint 6 Foreign Key
nominal varchar 15
periode varchar 20
time date
tanggal timestamp

10. Tabel Structured Field Trip
Tabel 4.28. Tabel Struciured Field Trip




Nama ipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
id siswa smallint 6 Foreign Key
nominal varchar 15
periode varchar 20
time date
tanggal timestamp

11. Tabel Structured PPDB

Tabel 4.29. Tabel Structured PPDB

—B
Nama Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,

Auto Increment

nominal varchar 12
time date
siswa varchar 50
tanggal timestamp

12. Tabel Structured Pengeluaran

Tabel 4.29. Tabel Structured Pengeluaran

[ B

Tipe Data Ukuran Keterangan
id int 11 Primary Key,
Auto Increment
nominal varchar 12
tanggal date
keterangan varchar 50




4.49 Rancangan Menu
Berikut adalah rancangan dari struktur menu untuk seluruh user yang terlibat
di dalam sistem.

1. Rancangan Menu Administrator

Gambar 4.38 Menu Administrator

2. Rancangan Menu Kepala Sekolah

L l

Dasrovard Dits Wastar

| Lt Data Bun

| Linai bala Sizva

Gambar 4.39 Menu Kepala Sekolah




4.4.10 Implementasi Sistem

Berikut merupakan rancangan dari wser inferface Sistem Informasi Kas
Masuk dan Kas Keluar ( KAS INFO) berbasis website.
Admin

(9]
1. Implementasi Sistem Login (Admin dan Kepala Sekolah)

Gambar 4.40. Tampilan Login

2. Implementasi Sistem Dashboard (Admin dan Kepala Sekolah)

Gambar 4.41 Tampilan Dashboard
3. Implementasi Sistem Data Guru (Admin)

1]
L O
|-B-N-N-N-|

Gambar 4.42. Tampilan Data Guru

4. Implementasi Sistem Data Siswa (Admin)




Gamba:.dt}. Tampilan Data Siswa
11
5. Implementasi Sistem Data Kelas (Admin)

Gambar 4.44 Tampilan Data Kelas
6. Implementasi Sistem Data User (Admin)

Gambar 4.45 Tampilan Data User

7. Implementasi Sistem Data Jenis Transaksi (Admin)

Gambar 4.46 Tampilan Data Jenis Transaksi
8. Implementasi Sistem Data Kas Masuk PPDB (Admin)




Gambar 4.47 Tampilan Kas Masuk PPDB
9. Implementasi Sistem Data Kas Masuk SPP (Admin)

Gambar 4.48 Tampilan Kas Masuk SPP

10. Implementasi Sistem Data STS

[= -]
g
Gambar 4.49. Tampilan Kas Masuk STS

11. Implementasi Sistem Data SAS (Admin)

Gambar 4.50 Tampilan Kas Masuk SAS

12. Implementasi Sistem Data Field Trip (Admin)




Gambar 4.51 Tampilan Kas Masuk Field Trip

13. Implementasi Sistem Data Kas Keluar Gaji (Admin)

......

o
Gambar 4.52 Tampilan Kas Keluar Gaji

14. Implementasi Sistem Data Tambah Data Kas Keluar Gaji (Admin)

Gambar 4.53 Tampilan Tamba“)ata Kas Keluar Gaji
24
15. Implementasi Sistem Rekapitulasi Laporan Kas Masuk dan Kas

Keluar (Admin dan Kepala Sekolah)

[r—

& Aekapiiulas Kas Masuk dan Kas Keluar

Gambar 4.54 Tampilan Rekapitulasi Laporan Kas Masuk dan Kas Keluar

16. Implementasi Sistem Cetak Laporan Kas (Admin dan Kepala




Sekolah)

Gambar 4.55 Tampilan Cetak Laporan Kas

17.aplementasi Sistem Detail Cetak Laporan (Admin dan Kepala
Sekolah)

Gambar 4.56 Tampilan Detail Cetak Laporan Kas

ls-aplementasi Sistem PDF Cetak Laporan Kas (Admin dan Kepala
Sekolah)

Gambar 4.57 Tampilan PDF Cetak Laporan Kas

19. Implementasi Sistem Data Profile (Admin)

Gambar 4.58 Tampilan Profile

20. Implementasi Sistem Tambah Data untuk ( Data Guru, Siswa,




Kelas dan Jenis Transaksi) (Admin)

Gambar 4.59 Tampilan Tambah Data

( Data Guru, Siswa, Kelas dan Jenis Transaksi)

21. Implementasi Sistem Edit Data untuk ( Data Guru, Siswa, Kelas
dan Jenis Transaksi) (Admin)

Gambar 4.60 Tampilan Edit Data

( Data Guru, Siswa, Kelas dan Jems Transaksi)

Kepala Sekolah
1. Implementasi Sistem Lihat Data Siswa (Kepala Sekolah)

=
=

Gambar 4.61 Tampilan Melihat Data Siswa

2. Implementasi Sistem Lihat Data Guru (Kepala Sekolah)




=
=
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B
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Gambar 4.62 Tampilan MelihatData Guru

3. Implementasi Sistem Lihat Data Transaksi Kas Masuk (Kepala Sekolah)

a

a

Gambar 4 .63 Tampilan Lihat Data Transaksi Kas Masuk (SPP.STS,SAS Field
Trip)

4. Implementasi Sistem Lihat Data Transaksi Kas Keluar (Kepala Sekolah)

|
oooom

o] Gambar 4.64 Tampilan Lihat Data Transaksi Kas Keluar (Gaji)
4.5 ngujian Sistem
Pada tahapan pengujian sistem, peneliti menggunakan metode pengujian Black

Box Testing kepada user. Ben'&t case scenario untuk pengujian sistem.

Tabel 4.29 Pengujian Sistem

No Proses Aktor Aksi Hasil yang Status
diinginkan
1 Login Admin, Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Kepala login ke website mengakses akun
Sekolah untuk mengakses mereka setelah
akun berhasil login ke
website.




Dashboard | Admin, Aktor memilih Alktor dapat Berhasil
Kepala menu "dashboard" | melihat ringkasan
Sekolah di sidebar untuk informasi
melihat ringkasan | keuangan dalam
informasi bentuk dashboard
keuangan.
Kelola Data | Admin Aktor melakukan | Aktor dapat Berhasil
Jenis pengelolaan data .melakukan
Pembayaran jenis pembayaran | pengelolaan data
tambah_ edit dan (Fhis pembayaran
hapus data. tambah,edit dan
hapus data.
Kelola Admin Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Data Kelas pengelolaan data mengelola data
tambah_edit dan tambah,edit dan
hapus data kelas hapus data kelas
Kelola Admin Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Data pengelolaan data [EEngelola data
Pengguna tambah.edit dan tambah.edit dan
hapus data hapus data
pengguna pengguna
Kelola Admin, Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Data Siswa | Kepala pengelolaan§Eta mengelola data
Sekolah tambah,edit dan tambah.cdit dan
hapus data siswa hapus data siswa
Kelola Admin, Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Data Guru Kepala pengelolaan data mengelola data
Sekolah E&ru dengan guru dengan
menambah, menambahkan,
mengedit, atau mengedit, atau
menghapus data. menghapus data.
Kelola Kas | Admin, Aktor melakukan Alktor dapat Berhasil
Masuk Kepala pengelolaan data mengelola data
Sckolah kas masuk ( kas masuk
PPDB, SPP. SAS, sesuai dengan
STS, dan Field yang dipilih.
Trip)
Kelola Kas | Admin, Aktor melakukan Aktor dapat Berhasil
Keluar Kepala pengelolaan data mengelola data
Sekolah kas keluar ( gaji ) kas keluar

sesuai dengan
yang dipilih.




10 | Cetak Admin, Alktor mencetak Alktor berhasil Berhasil
Laporan Kepala laporan data mencetak laporan
Sekolah transaksi data transaksi
keuangan. keuangan yang
akurat.
11 | WA Admin Aktor Aktor berhasil Berhasil
Informasi menghubungi menghubungi
orang tua melalui orang tua melalui
WhatsApp (WA) WhatsApp untuk
untuk konfirmasi mendapatkan
pembayaran yang | konfirmasi
belum dilakukan pembayaran yang
belum dilakukan.
12 | Logout Admin, Aktor keluar dari Setelah proses Berhasil
Kepala Sistem. logout selesai,
Sekolah aktor dapat keluar

dari sistem.




5.1

Kesimpulan

BABYV
PENUTUP

Berdasarkan hasil rancangan Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar (KAS

INFO) berbasis website pada SD Muhammadiyah 03 Kreatif. Beberapa point vang

dapat diambil yaitu :

L.

Sistem informasi yang dirancang berhasil meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam

pengelolaan pembayaran siswa dan penggajian guru.

2. Integrasi antara pembayaran siswa dan penggajian guru dalam satu database
terpadu memberikan kemudahan dalam mengakses dan mengelola informasi
keuangan secara komprehensif. Hal ini memungkinkan proses pemantauan dan
pelaporan keuangan menjadi lebih efektif dan terorganisir.

3. Penggunaan sistem komputerisasi mengurangi risiko terjadinya kesalahan dalam
penginputan data serta resiko kehilangan data. Proses pengolahan informasi
keuangan bisa di lakukan dengan lebih cepat dan akurat.

Saran

Peneliti menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam perancangan Sistem

Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar pada SD Muhammadiyah 03 Kreatif berbasis

Website ini, maka dari itu diperlukan saran-saran dari penelitian sistem usulan sebagai

berikut.

1.

Diharapkan Sistem Informasi Kas Masuk dan Kas Keluar ini dapat benar-benar

diimplementasikan oleh SD Muhammadiyah 03 Kreatif untuk mendukung
operasional pengolahan data keuangan.

Diharapkan SD Muhammadiyah 03 Kreatif dapat memberikan pelatihan kepada staf
administrasi sekolah terkait penggunaan dan manajemen sistem informasi baru
guna memaksimalkan efisiensi dan efekiivitas penggunaan sistem.

Diharapkan adanva pengembangan fitur tambahan berdasarkan umpan balik dari
pengguna (admin sckolah, kepala sckolah, dan orang tua) untuk meningkatkan

fungsionalitas dan kepuasan pengguna.
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