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DAFTAR SIMBOL 

a. Flowchart 

No. Nama Simbol Fungsi 

1. Terminator  Digunakan untuk 

menyatakan awal atau 

akhir dari suatu sistem. 

2. Flow Line  Simbol yang digunakan 

untuk menghubungkan 

antar simbol0dengan 

simbol lainnya. 

3. Process  Simbol yang digunakan 

untuk menyatakan suatu 

proses pada sistem. 

4. Decision  Simbol yang digunakan 

untuk menunjukan kondisi 

tertentu yang 

menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban, ya 

atau tidak. 

5. Input/Output  Simbol yang digunakan 

untuk menyatakan proses 

input atau output. 

 

b. Use Case Diagram  

No. Nama Simbol Fungsi 

1. Aktor 

 

Digunakan untuk 

menggambarkan orang 

yang sedang berinteraksi 

dengan sistem. 

2. Asosiasi  Digunakan untuk 

menghubungan antar objek 

satu dengan objek lainnya. 



 

xv 
 

3. Use Case  

 

Digunakan untuk 

menjelaskan kegiatan 

suatu proses sistem. 

4. Include  Digunakan untuk 

menunjukan perilaku use 

case yang dimasukkan ke 

dalam perilaku use case. 

5. Extend  Digunakan untuk 

memperluas use case pada 

suatu titik yang diberikan. 

 

c. Activity Diagram 

No. Nama Simbol Fungsi 

1. Initial State  Digunakan untuk 

menandakan awal 

dimulainya aliran kerja 

activity diagram. 

2. Final State  Digunakan untuk 

menandakan akhir dari 

aliran kerja activity 

diagram. 

3. Activity  Digunakan untuk 

menunjukan aktivitas atau 

pekerjaan yang sedang 

dilakukan dalam aliran 

kerja activity diagram. 

4. Desicion  Digunakan untuk 

menggambarkan suatu 

keputusan atau tindakan 

yang harus dilakukan pada 

kondisi tertentu. 

5. Join  Digunakan untuk 
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No. Nama Simbol Fungsi 

menggabungkan dua atu 

lebih activity yang paralel. 

6. Fork  Digunakan untuk membagi 

aliran tunggal menjadi 

beberapa activity yang 

bersamaan. 

7. Connector  Digunakan untuk 

menunjukan arah aliran 

kerja sebuah activity. 

 

d. Sequence Diagram 

No. Nama Simbol Fungsi 

1. Aktor  Digunakan untuk 

menggambarkan orang 

yang sedang berinteraksi 

dengan sistem. 

2.  Boundary Class  Digunakan untuk 

menggambarkan dari 

sebuah form. 

3. A life line  Digunakan untuk 

menunjukan tempat 

dimualinya dan 

berakhirnya sebuah 

message. 

4. Object  Digunakan untuk 

menyatakan objek yang 

berinteraksis dengan 

message. 

5. Message  Digunakan untuk 

mengirimkan message ke 

objek lainnya. 
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6. Return Message  Digunakan untuk 

mengirimkan message 

kembali yang telah 

dilakukan sebelumnya 

kepada objek lainnya. 

7. Looping  Digunakan untuk 

menunjukan pengulangan 

kejadian yang terjadi 

dalam sistem. 

 

e. Class Diagram 

No. Nama Simbol Fungsi 

1. Class  Digunakan untuk 

menunjukan himpunan 

objek-objek yang berbagi 

atribut dan operasi yang 

sama. 

2. Association  Digunakan untuk 

menghubungkan objek 

satu dengan objek lainnya. 

 

  


