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SISTEM INVENTARIS SHOWROOMMOBIL BERBASIS WEBSITE
(STUDI KASUS: PT TRIPLE TUJUH INDONESIA)

Ade Ambarwati

ABSTRAK

Dalam era digital saat ini, teknologi telah menjadi elemen penting sekaligus

menjadi kunci dalam mendukung efisiensi operasional dan pengambilan

keputusan yang tepat. PT Triple Tujuh Indonesia merupakan perusahaan yang

bergerak di bidang otomotif. Saat ini, PT Triple Tujuh Indonesia masih belum

memiliki sistem yang dapat mengatur, mengelola, dan meningkatkan efektivitas

perusahaan. Dalam pengelolaan inventaris di PT Triple Tujuh Indonesia, admin

melakukan pengelolaan data seperti data stok mobil, data penjualan, pelaporan

penjualan, dan grafik penjualan, data-data tersebut nantinya akan dilaporkan ke

manajer dan manajer akan melakukan pengawasan dan konfirmasi terkait

data-data yang diberikan. Sistem informasi yang akan membantu jalannya proses

bisnis berbasis website dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML,

Java Script dan database MYSQL. Pada sistem ini menggunakan analisa

CATWOE dengan metode waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya

sistem untuk mengelola data penjualan, menetak laporan bulanan, mengelola stok,

dan memudahkan pencarian dan penyimpanan data di PT Triple Tujuh Indonesia.

Kata Kunci: Sistem Informasi, website, PHP, CATWOE
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WEBSITE-BASED CAR SHOWROOM INVENTORY SYSTEM (CASE
STUDY: PT TRIPLE SEVEN INDONESIA)

Ade Ambarwati

ABSTRACT

In the current digital era, technology has become an important element as well as

a key in supporting operational efficiency and making the right decisions. PT

Triple Tujuh Indonesia is a company operating in the automotive sector. Currently,

PT Triple Tujuh Indonesia still does not have a system that can regulate, manage

and increase the company's effectiveness. In inventory management at PT Triple

Tujuh Indonesia, the admin manages data such as car stock data, sales data, sales

reporting and sales charts. These data will later be reported to the manager and the

manager will carry out supervision and verification regarding the data provided. .

An information system that will help translate website-based business processes

using the programming languages   PHP, HTML, Java Script and MYSQL

database. This system uses CATWOE analysis with the waterfall method. The

result of this research is the creation of a system for managing sales data, printing

monthly reports, managing stock, and making it easier to search and store data at

PT Triple Tujuh Indonesia.

Keywords: Information systems, website, PHP, CATWOE
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DAFTAR SIMBOL

No Simbol Nama Keterangan

1 Actor Aktor mewakili entitas luar

yang berinteraksi dengan

sistem. Biasanya bisa

menjadi pengguna,

perangkat keras, sistem

lain, atau sistem otomatis.

2 Use Case Menyatakan tindakan yang

dilakukan oleh sistem yang

bertujuan untuk

memberikan pemahaman

kepada pengguna

bagaimana sistem tersebut

berjalan.

3 Association Menghubungkan antara

dua kelas atau objek dalam

diagram kelas.

4 Generalization Menggambarkan mengenai

objek yang lebih umum

diwakili oleh superclass

atau objek yang khusus

diwakilli oleh subclass.

5 Include Menggabungkan

fungsionalitas use case

sehingga memperluas

tindakan use case yang
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saling berkaitan.

6 Extend Pengelompokan tindakan

tambahan yang dilakukan

oleh use case ketika

memperluas fungsionalitas

dari case utama.

7 System Representasi dari sistem

atau entitas utama yang

sedang dibahas dalam

konteks diagram.

8 Initial node Titik awal dari suatu proses

atau aktivitas diagram.

9 Final Node Menandakan proses telah

selesai. Merepresentasikan

titik akhir dari suatu alur

atau aktivitas.

10 Activity Menunjukan aktivitas yang

dilakukan oleh sistem atau

entitas lain.

11 Fork Node Menunjukan titik alur kerja

dimana proses dibagi

menjadi dua atau lebih alur

kerja.
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12 Actor Menunjukan peran yang

dimainkan oleh pengguna

atau entitas lain.

13 Life line Menunjukan rentang waktu

suatu objek yang aktif

dalam diagram urutan.

Merepresentasikan masa

hidup objek selama

interaksi.

14 Activation Menandakan periode

waktu di mana objek

melakukan operasi tertentu

dalam diagram urutan.

15 Object message Menggambarkan pesan

yang dikirim antara objek

dalam diagram urutan.

16 Message to self Menunjukkan pesan yang

dikirim oleh objek kepada

dirinya sendiri.

17 Class Menunjukkan atribut dan

metode yang dimiliki oleh

objek-objek dalam kelas

tersebut.

18 One cardinality Menandakan hubungan

antara dua entitas atau

objek di mana satu entitas
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dapat memiliki satu yang

berkaitan dengan entitas

lain.

19 Many

cardinality

Menunjukkan hubungan

antara dua entitas atau

objek di mana satu entitas

di satu sisi hubungan dapat

memiliki banyak instance

yang terkait dengan entitas

di sisi lainnya.

20 Swimlane Membagi proses menjadi

beberapa bagian area

terpisah yang bertujuan

untuk mewakili peran atau

departemen yang berbeda

dalam sistem.
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