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KASUS : KOST PERSATUAN) BERBASIS WEBSITE DENGAN FRAMEWORK 

LARAVEL 10 

 

Muhammad Azka Rizki 

 

ABSTRAK 

Tiap pemilik kost mempraktikkan berbagai metode pengelolaan yang berbeda. Ini sering 

mengakibatkan adanya keluhan dari penyewa seperti perangkat pendingin rusak, kebocoran 

di kamar mandi, dan masalah lainnya. Terkadang, pemilik kost juga kesulitan dalam 

mengumpulkan biaya sewa dari penyewa dan mengatur daftar masuk dan keluar. Untuk 

mengelola asrama dengan efektif, diperlukan sistem yang dapat memantau semua aktivitas 

yang terjadi dalam pengoperasian kost tersebut. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

membantu pemilik Kost dalam melakukan pemesanan, pembayaran, dan memudahkan 

dalam pengarsipan dokumen data pribadi penyewa kost. Peneliti memilih menggunakan 

metode RAD (Rapid Application Development) karena metode RAD membantu 

menciptakan sistem informasi yang lebih berkualitas, relevan dengan kebutuhan bisnis, dan 

lebih mudah dikelola selama siklus hidupnya. Dengan adanya sistem manajemen sistem 

informasi yang dirancang dalam penelitian ini, diharapkan pengelolaan kost di Kost 

Persatuan dapat menjadi lebih efisien dan terorganisir. Sistem ini akan memudahkan proses 

pengelolaan data kamar, data transaksi, data informasi penyewa dan data keluhan penyewa. 

Selain itu, penelitian ini juga dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan sistem 

informasi dan sistem informasi untuk industri kost.  

Kata Kunci : Sistem informasi, Pengelolaan Kost, Rapid Application Development. 
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ABSTRACT 

Each boarding house owner practices different management methods. This often results in 

complaints from tenants such as broken cooling devices, leaks in the bathroom, and other 

problems. Sometimes, boarding house owners also have difficulty collecting rental fees from 

tenants and managing check-in and check-out. To manage a dormitory effectively, a system 

is needed that can monitor all activities that occur in the operation of the boarding house. 

The purpose of this research is to help boarding house owners make orders, make payments, 

and make it easier to archive personal data documents for boarding house tenants. 

Researchers chose to use the RAD (Rapid Application Development) method because the 

RAD method helps create information systems that are of higher quality, relevant to business 

needs, and easier to manage throughout their life cycle. With the information system 

management system designed in this research, it is hoped that the management of boarding 

houses at the Unity Boarding House can become more efficient and organized. This system 

will facilitate the process of managing room data, transaction data, tenant information data 

and tenant complaint data. Apart from that, this research can also contribute to the 

development of information systems and information systems for the boarding house 

industry. 

Keywords: Information systems, Boarding House Management, Rapid Application 

Development.  
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Usecase Diagram 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

Actor Orang, sistem proses atau ketika berinteraksi 

dengan usecase atau pun sistem yang dibuat. 

 

Usecase Fungsionalitas ataupun aksi – aksi yang 

ditampilkan sistem sebagai unit yang saling 

bertukar pesan antar unit maupun aktor.  

 

Include Menghubungkan usecase tambahan yang menuju 

usecase yang ditambahkan. Usecase yang 

ditambah akan membutuhkan usecase ini agar 

dapat berjalan untuk fungsinya atau persyaratan 

agar dapat menjalankan fungsi dalam usecase 

tersebut. Arah pada panah include menuju kepada 

usecase tambahan. 

 

Extend Menghubungkan dari usecase tambahan yang 

menuju ke usecase yang tambah. Usecase yang 

ditambah mampu sendiri berdiri walaupun tanpa 

usecase tambahan. Arah panah extend menuju 

kepada usecase yang ditambah. 

 

Association Menghubungkan antar aktor dan usecase dimana 

saling berinteraksi dalam usecase diagram atau 

aktor. Asosiasi ini dapat diartikan sebagai link 

setiap elemen-elemen. 

 

Generalization Relasi umum dan tertentu (generalisasi dan 

spesialisasi) antara dua buah usecase. Salah 

satunya mempunyai fungsi global apabila 

dibandingkan usecase lainnya. Arah panah 

mengarah ke usecase dimana dapat menjadi 

umum atau generalisasinya. 

 

System Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 
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2. Simbol Activity Diagram 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

Status Awal / 

Initial state 

Status awal pada diagram aktivitas. 

 

Aktivitas / 

Activity 

Pada awalnya dengan kata kerja.  

 

Percabangan / 

Decision 

Proses memilih aktivitas lebih dari satu 

 

Penggabungan 

/ Join 

Lebih dari satu aktivitas yang di gabungkan 

menjadi satu 

 

Status Akhir / 

Final State 

Status akhir, mempunyai status akhir. Simpul 

akhir ini menandakan bahwa urutan aktivitas 

telah berhenti atau selesai. 

 

Swimlane Pemisahan terhadap organisasi yang bertangung 

jawab dalam aktivitas. Pengelompokkan aktivitas 

didasarkan oleh aktivitas aktor dalam sebuah 

urutan yang sama 
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3. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Pengertian Keterangan 

 

Actor Orang, sistem atau proses ketika berinteraksi 

dengan usecase atau pun sistem yang dibuat. 

 

Garis Hidup 

(Lifeline) 

Menyatakan kehidupan suatu objek 

 

Object Menyatakan objek yang berinteraksi pesan 

 

Pesan tipe create Menyatakan suatu objek membuat sesuatu, 

arah panah mengarah pada objek yang dibuat 

 

Pesan bertipe 

destroy 

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup 

objek yang lain, arah panah mengarah pada 

objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create 

maka ada destroy 

 

Pesan bertipe 

return 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode 

menghasilkan suatu kembalian ke objek 

tertentu, arah panah mengarah pada objek 

yang menerima kembalian. 

 

Pesan bertipe self Komponen ini berbentuk panas dan garis 

putus-putus yang memiliki fungsi untuk 

menjelaskan relasi antar objeknya sendiri. 

 

 

 

 

 

 

 


