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Abstrak 

 

Informasi mengenai dosen dan mahasiswa menjadi informasi yang penting di 

lingkungan Fakultas Ilmu Komputer UPNVJ. Namun, informasi tersebut belum ada 

sehingga diperlukan sebuah layanan informasi dosen dan mahasiswa agar informasi 

tersebut dapat disimpan, diperbarui, dipelihara, dan diakses dalam satu sistem. API 

memungkinkan untuk membuat layanan informasi terintegrasi dalam satu sistem 

dan dapat digunakan pada berbagai aplikasi. Dalam membangun API, framework 

Spring Boot dipilih karena menyediakan berbagai alat dan konfigurasi yang sudah 

siap pakai sehingga dapat mempercepat pembangunan API. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang RESTful API yang mampu menyediakan akses layanan informasi 

terkait dosen dan mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer UPNVJ, menguji API untuk 

memastikan API berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan, dan membuat 

dokumentasi API yang jelas dan mudah dimengerti. Manfaat yang dapat diperoleh, 

yaitu pengguna dapat memanfaatkan API untuk mengakses informasi terkait dosen 

dan mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer UPNVJ dan menciptakan aplikasi mobile, 

web, atau desktop, memberikan pemahaman tentang pengembangan RESTful API 

menggunakan framework Spring Boot sehingga dapat menjadi landasan untuk 

penelitian lanjutan. Penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan, yaitu identifikasi 

masalah, studi literatur, perancangan API, pengujian API, dan dokumentasi API. 

Penelitian ini berhasil merancang RESTful API dengan framework Spring Boot 

untuk layanan informasi dosen dan mahasiswa di Fakultas Ilmu Komputer UPNVJ. 

Pengujian API dilakukan dengan metode black box testing menggunakan aplikasi 

Postman dengan total sebanyak 112 pengujian dan mendapatkan hasil sebesar 

100%. Dokumentasi dibuat dengan menggunakan library springdoc-openapi yang 

menghasilkan Swagger UI untuk melihat dokumentasi API secara interaktif. 

 

Kata kunci: API, layanan informasi, Spring Boot, UPNVJ 
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Abstract 

 

Information about lecturers and students is important information within the 

UPNVJ Faculty of Computer Science. However, this information does not yet exist, 

so a lecturer and student information service is needed so that this information can 

be stored, updated, maintained, and accessed in one system. APIs make it possible 

to create integrated information services in one system and can be used in various 

applications. In building the API, the Spring Boot framework was chosen because 

it provides various ready-to-use tools and configurations that can speed up API 

development. This research aims to design a RESTful API that can provide access 

to information services related to lecturers and students at the UPNVJ Faculty of 

Computer Science, test the API to ensure the API runs according to the expected 

results, and create API documentation that is clear and easy to understand. The 

benefits that can be obtained are that users can use the API to access information 

related to lecturers and students at the UPNVJ Faculty of Computer Science and 

create mobile, web, or desktop applications, providing an understanding of 

RESTful API development using the Spring Boot framework so that it can become 

a basis for further research. This research consists of several stages, namely problem 

identification, literature study, API design, API testing, and API documentation. 

This research succeeded in designing a RESTful API with the Spring Boot 

framework for information services for lecturers and students at the UPNVJ Faculty 

of Computer Science. API testing was carried out using the black box testing 

method using the Postman application with a total of 112 tests and obtained results 

of 100%. Documentation is created using the springdoc-openapi library which 

produces Swagger UI for viewing API documentation interactively. 

 

Keywords: API, information service, Spring Boot, UPNVJ 
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