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Sistem Informasi Monitoring Pelaksanaan Pengadaan Barang dan 

Jasa (Studi Kasus : Badan Tenaga Nuklir Nasional) 

 
Sinta Kartika 

1410512005 

 

Abstrak 

 

Monitoring pelaksanaan pengadaan barang dan jasa diperlukan dalam mendukung 

kinerja Unit Layananan Pengadaan (ULP) di Badan Tenaga Nuklir Nasional (BATAN). 

Untuk memudahkan dalam kegiatan monitoring diperlukan adanya sistem informasi 

yang dapat mendukung kegiatan pengadaan barang dan jasa. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sistem informasi berupa aplikasi berbasis komputer pada (ULP) 

Unit Layanan Pengadaan di (BATAN) Badan Tenaga Nuklir Nasional dalam melakukan 

kegiatan monitoring pengadaan barang dan jasa, karena selama ini semua prosesnya 

hampir seluruhnya dilakukan secara semi-manual. Penelitian ini dikembangkan melalui 

metode kulitatif, yaitu pengumpulan data melalui studi dokumen, observasi, dan 

wawancara. Rekayasa perangkat lunak dalam penelitian ini menggunakan metode 

pendekatan Prototyping. Data-data dianalisis menggunakan metode PIECES. Desain 

menerapkan metode OOAD (Object Analysis and Design) dengan tools (UML) Unified 

Model Language. Hasil yang diharapkan adalah sistem informasi pelaksanaan 

pengadaan barang dan jasa. Sistem tersebut mempermudah pengumpulan data, 

pengolahan data, dan penyampaian laporan kepada pihak yang terkait. 

 

Kata kunci: BATAN, pengadaan, monitoring, PIECES, prototyping model, UML 
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Monitoring Information System Implementation of Goods and Services 

Procurement (Case Study : National Nuclear Power Agency) 

Sinta Kartika 

1410512005 

 

 

Abstract   

 

Monitoring of the procurement of goods and services is required to support the 

performance of the Unit Layanan Pengadaan (ULP) at the National Nuclear Power 

Agency (BATAN). To facilitate the monitoring activities required an information 

system that can support the procurement activities of goods and services. The research 

aimed to develop information system in the form of computer-based application at Unit 

Layanan Pengadaan (ULP) in National Nuclear Power Agency (BATAN) in conducting 

monitoring activities of procurement of goods and services, because all this process 

almost all done semi-manual. This research was developed through leather method, that 

is data collection through study document, observation, and interview. Software 

engineering in this research using Prototyping approach method. The data were 

analyzed using PIECES method. Design applies OOAD (Object Analysis and Design) 

method with Unified Model Language (UML) tools. The expected result is the 

information system implementation of the procurement goods and services. The system 

facilitates data collection, data processing, and report submission to related parties. 

 

Keywords: BATAN, Procurement, monitoring, PIECES, Prototyping Model, UML 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Flowchart 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Terminator  Permulaan atau akhir program 

2. Process   Proses yang menunjukan 

setiap pengolahan yang 

dilakukan oleh komputer 

3. Decision   Suatu kondisi yang dapat 

menghasilkan suatu 

kemungkinan jawaban atau 

pilihan 

4. Data   Symbol yang digunakan 

untuk mendeskripsikan data 

yang digunakan 

5. Garis alur 

(flow line) 

 Arah aliran program 

 

2. Simbol Use Case 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Aktor 

 

Memspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case 

2. Use Case 

 

Menggambarkan fungsi 

tertentu dalam suatu sistem 

berupa komponen, kejadian, 

atau kelas 

3. Association 

 

Digunakan untuk 

menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 
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3. Simbol Activity Diagram 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Initial node 

 

Menunjukkan titik awal 

kegiatan dimulai 

2. Activity final 

node  

Menunjukkan titik akhir 

kegiatan 

3. Activity 

 

Menunjukkan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling berinteraksi 

satu sama lain 

4. Fork 

 

Fork (percabangan) digunakan 

untuk menunjukkan kegiatan 

yang dilakukan secara paralel 

atau untuk menggabungkan 

dua kegiatan paralel menjadi 

satu. 

4. Generalization  Generalisasi pada aktor dan 

use case  dimaksudkan untuk 

menyerdehanakan model 

dengan cara menarik keluar 

sifat-sifat pada aktor maupun 

use case yang sejenis 

5. Include  

 

 

Include merupakan di dalam 

Use Case lain atau 

pemanggilan Use Case oleh 

Use Case lain. 

6 Extend 

 

Extend merupakan perluasan 

dari Use Case lain jika kondisi 

atau syarat terpenuhi. 
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5. Join 

 

Join (penggabungan) 

digunakan untuk 

menunjukkan adanya 

dekomposisi. 

6. Decision 

 

Pilihan untuk pengambilan 

keputusan 

7. Control flow  Digunakan untuk 

menghubungkan action satu 

dengan action lain 

  

4. Simbol Sequence Diagram 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Lifeline  

 

Objek entity, antarmuka yang 

saling berinterakasi 

2. Aktor 

 

Menggambarkan seseorang 

atau suatu perangkat yang xvii 

sedang berinteraksi dengan 

sistem 

3. Message  

 

Spesifikasi dari komunikasi 

antar objek yang memuat 

informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 

5. Class Diagram 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Class  

 

Class adalah blok - blok 

pembangun pada 

pemrograman berorientasi 

obyek. Sebuah class 

digambarkan sebagai sebuah 

kotak yang terbagi atas 3 

bagian. Bagian atas adalah 
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bagian nama dari class. 

Bagian tengah mendefinisikan 

property/atribut class. Bagian 

akhir mendefinisikan method 

method dari sebuah class. 

2. Association  

 

Sebuah asosiasi merupakan 

sebuah relationship paling 

umum antara 2 class, dan 

dilambangkan oleh sebuah 

garis yang menghubungkan 

antara 2 class. Garis ini bisa 

melambangkan tipe-tipe 

relationship dan juga dapat 

menampilkan hukum-hukum 

multiplisitas pada sebuah 

relationship (Contoh: One-to-

one, one-to-many, many-to-

many). 

3. Composition  

 

Jika sebuah class tidak bisa 

berdiri sendiri dan harus 

merupakan bagian dari class 

yang lain, maka class tersebut 

memiliki relasi Composition 

terhadap class tempat dia 

bergantung tersebut. Sebuah 

relationship composition 

digambarkan sebagai garis 

dengan ujung berbentuk 

jajaran genjang berisi/solid. 

4. Dependency  

 

Kadangkala sebuah class 

menggunakan class yang lain. 

Hal ini disebut dependency. 
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Umumnya penggunaan 

dependency digunakan untuk 

menunjukkan operasi pada 

suatu class yang 

menggunakan class yang lain. 

Sebuah dependency 

dilambangkan sebagai sebuah 

panah bertitik-titik. 

5. Aggregation  

 

Aggregation mengindikasikan 

keseluruhan bagian 

relationship dan biasanya 

disebut sebagai relasi 

“mempunyai sebuah” atau 

“bagian dari”. Sebuah 

aggregation digambarkan 

sebagai sebuah garis dengan 

sebuah jajaran genjang yang 

tidak berisi/tidak solid. 

 

6. Component Diagram 

NO NAMA SIMBOL KETERANGAN 

1. Package  

 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari satu atau lebih 

komponent 

2. Komponen  

 

Komponent sistem 

3. Dependency  

 

Ketergantungan antar 

komponen, arah panah  

mengarah pada komponen 

yang dipakai 

4. Link   Relasi antar komponen 
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