Judul Skripsi:

DIPLOMASI PUBLIK TIONGKOK TERHADAP INDONESIA MELALUI
UNSUR BUDAYA DALAM GAME GENSHIN IMPACT PERIODE TAHUN
2020-2021

Diajukan guna Melengkapi dan Memenuhi Syarat untuk Mencapai Gelar Sarjana
Program Studi Hubungan Internasional

Mohammad Rizky Sulistio Putra

1910412120

PROGRAM STUDI HUBUNGAN INTERNASIONAL

FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL
‘VETERAN’ JAKARTA




DIPLOMASI PUBLIK TIONGKOK TERHADAP INDONESIA MELALUI
UNSUR BUDAYA DALAM GAME GENSHIN IMPACT PERIODE
TAHUN 2020-2021

CHINA'S PUBLIC DIPLOMACY TOWARDS INDONESIA THROUGH
CULTURAL ELEMENTS IN THE GENSHIN IMPACT GAME FOR THE
PERIOD 2020-2021

Oleh:
Mohammad Rizky Sulistio Putra
1910412120

SKRIPSI
Untuk memenuhi salah satu syarat njian

Guna memperoleh gelar Sarjana pada Program Studi Hubungan
Internasional

Telah disetujui oleh Tim Pembimbing pada
Tanggal seperti fertera di bawah ini

Jakarta, 7 Januari 2024

Pembimbing Utama

Laode M Fathun, M.

Program Studi Hubungan Internasional
Fakultas [lmu Sosial dan llmu Politik
Universitas Pembangunan Nasional Veteran Jakarta
Tahun 2024



PERSYARATAN ORISINALITAS

Skripsi ini adalah hasil karya sendiri dan semua sumber dikutip maupun

yang dirujuk telah saya nyatakan dengan benar:

Nama : Mohammad Rizky Sulistio Putra
NIM 11910412120
Program Studi : S1 Hubungan Internasional

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,

maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentnan yang berlaku,

Jakarta, 20 Januari 2024

Yang Menyatakan,

B8 9BALX003078339

Mohammad Rizky Sulistio Putra



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Scbagai civitas akademik Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta
saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Mohammad Rizky Sulistio Putra
NIM 11910412120

Fakultas : Fakultas [Imu Sosial dan Ilmu Politik
Program Studi : Ilmu Hubungan Internasional

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta Hak Bebas Royalti Non
eksklusif (Non-exclusive Royalty Free Right) atas karya il miah saya yang berjudul:
DIPLOMASI PUBLIK TIONGKOK TERHADAP INDONESIA MELALUI
UNSUR BUDAYA DALAM GAME GENSHIN IMPACT PERIODE TAHUN

2020-2021

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalty ini,
Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta berhak menyimpan,
mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),

merawat dan mempublikasikan skripsi saya selama tetap mencantumkan nama saya

sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuatdi  : Jakarta
Pada tanggal : 20 Januari 2024

Yang menyatakan

-

/_,_/

Mohammad Rizky Sulistio
Putra



PENGESAHAN SKRIPSI

Skripsi diajukan oleh:

Nama : Mohammad Rizky Sulistio Putra

NIM 21910412120

Program Studi : S1 Hubungan Internasional

Judul Skripsi : Diplomasi Publik Tiongkok Terhadap Indonesia

Melalui Unsur Budaya Dalam Game Genshin Impact

Periode Tahun 2020-2021

Telah berhasil dipertahankan dihadapan Tim Penguji dan diterima sebagai
bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar sarjana pada Program

Studi Hubungan Internasional, Fakultas llmu Sosial dan Ilmu Politik, Universitas

Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta.

Pembimbing

Laode Muhamad F_, S.1P., MJ1.1.

Penguji 1

Penguji 1 d

Dr Asep Kamaluddin.M.Si Jati Satrio, S.IP.MA.

Ketua Program Studi
( T
Wiwiek Rukmi Djvi Astuti, S.IP., M.Si

Ditetapkan di : Jakarta

Tanggal Ujian - 11 Januari 2024



DIPLOMASI PUBLIK TIONGKOK TERHADAP INDONESIA MELALUI UNSUR
BUDAYA DALAM GAME GENSHIN IMPACT PERIODE TAHUN  2020-2021

MOHAMMAD RIZKY SULISTIO PUTRA

Abstrak

Penelitian ini betujuan untuk menganalisis peran diplomasi publik Tiongkok terhadap Indonesia
yang ditinjau melalui unsur budaya dalam game Genshin Impact periode tahun 2020-2021. Dalam
penelitian ini, peneliti mencoba menganalisa bagaimana Genshin Impact menerapkan unsur
budaya di Tiongkok dan bagaimana masyarakat Indonesia merespon upaya diplomasi tersebut.
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kualitatif dengan
menggunakan pendekatan studi literatur. Data yang digunakan terdiri dari sumber primer dan
sekunder, meliputi buku, dokumen, arsip, jurnal, artikel serta laporan berupa fakta dan literatur
lainnya seperti website internet yang dapat diakses guna menunjang penelitian ini serta
memberikan pemahaman yang lebih luas terhadap topik ini. Hasil penelitian menunjukkan daya
tarik dan popularitas Genshin Impact yang direspon sangat antusias oleh masyarakat Indonesia.
Melalui diplomasi publik dalam game Genshin Impact ini, dapat merubah citra buruk Tiongkok
menjadi lebih baik di masyarakat Indonesia. Dengan daya tarik yang tinggi tersebut, sehingga
meningkatkan antusias tinggi di kalangan pemain game di Indonesia sehingga Tiongkok dapat

merealisasikan diplomasi publiknya.

Kata Kunci: Diplomasi publik, Game Genshin Impact, Tiongkok
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CHINA'S PUBLIC DIPLOMACY TOWARDS INDONESIA THROUGH CULTURAL
ELEMENTS IN THE GENSHIN IMPACT GAME FOR THE PERIOD 2020-2021

MOHAMMAD RIZKY SULISTIO PUTRA

Abstract

This study aims to analyze the role of China's public diplomacy towards Indonesia as viewed
through cultural elements in the Genshin Impact game for the 2020-2021 period. In this study,
researchers try to analyze how Genshin Impact applies cultural elements in China and how the
Indonesian people respond to these diplomacy efforts. The research method used in this research
is a qualitative method using a literature study approach. The data used consists of primary and
secondary sources, including books, documents, archives, journals, articles and reports in the
form of facts and other literature such as internet websites that can be accessed to support this
research and provide a broader understanding of this topic. The results showed the attractiveness
and popularity of Genshin Impact which was responded very enthusiastically by the Indonesian
people. Through public diplomacy in this Genshin Impact game, it can change the bad image of
China for the better in Indonesian society. With this high appeal, it has increased high enthusiasm

among game players in Indonesia so that China can realize its public diplomacy.

Keywords: Public Diplomacy, Genshin Impact Game, China
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