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PERANCANGAN APLIKASI LAPORAN WARTAWAN PADA PT
PENAMAS BANTEN MEDIA BERBASIS WEB

Muhammad Hudan Afriansyah
ABSTRAK

Teknologi informasi memiliki peran signifikan dalam kehidupan manusia,
terutama dalam bisnis, manajemen, dan aktivitas sehari-hari. Detaktangsel.com
diluncurkan sebagai portal berita pada 27 Oktober 2013 sebagai bagian dari Detak
Group PT Penamas Abadi. Sejak 2017, detaktangsel.com berdiri sendiri di bawah
manajemen PT Penamas Banten Media. Masalah pada PT. Penamas Banten
Media terkait manajemen informasi yaitu wartawan, publisher, manajemen tidak
mengetahui jumlah dan detail berita yang sudah terpublikasi tiap pertanggal,
perbulan, pertahun dari masing-masing wartawan yang dimuat, dan proses
penghitungan menggunakan Microsoft Excel mengakibatkan keterlambatan dalam
penyampaian laporan. Penulis mengembangkan aplikasi berjudul "Perancangan
Aplikasi Laporan Wartawan pada PT Penamas Banten Media Berbasis Web"
untuk mengetahui jumlah dan detail berita yang sudah terpublikasi. Proses
perancangan ini memakai pendekatan bertahap (Waterfall) dan menggunakan
Unified Modeling Language (UML) sebagai alat pemodelan. Perancangan
Aplikasi Laporan Wartawan pada PT Penamas Banten Media Berbasis Web
memberikan kemudahan yaitu mengakses informasi jumlah dan detail berita yang
sudah terpublikasi. Hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing
Sistem Laporan Wartawan pada PT Penamas Banten Media berbasis Web dapat
menjalankan halaman berita, laporan, data user, data kategori, data tarif, login dan
register.

Kata Kunci : Berita, Informasi, Waterfall, Web
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PERANCANGAN APLIKASI LAPORAN WARTAWAN PADA PT
PENAMAS BANTEN MEDIA BERBASIS WEB

Muhammad Hudan Afriansyah

ABSTRACT

Information technology has a significant role in human life, especially in
business, management and daily activities. Detaktangsel.com was launched as a
news portal on 27 October 2013 as part of the Detak Group PT Penamas Abadi.
Since 2017, detiktangsel.com has been independently managed by PT Penamas
Banten Media. Problems at PT. Penamas Banten Media is related to information
management, namely journalists, publishers, management do not know the
number and details of news that has been published per date, month, year from
each journalist published, and the calculation process using Microsoft Excel
results in delays in submitting reports. The author developed an application
entitled "Designing a Web-Based Journalist Report Application at PT Penamas
Banten Media™ to find out the number and details of news that has been
published. This design process uses a gradual approach (Waterfall) and uses
Unified Modeling Language (UML) as a modeling tool. The design of the Web-
based Journalist Report Application at PT Penamas Banten Media makes it easy
to access information on the number and details of news that has been published.
Test results using the Black Box Testing method. The Journalist Reporting System
at PT Penamas Banten Media is web-based and can run news pages, reports, user
data, category data, tariff data, login and register.

Keywords : News, Information, Waterfall, Web
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DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart

Simbol Nama Keterangan

Terminal Menunjukkan awal atau

O akhir suatu program.

Process / Activity Menunjukkan suatu

proses, aktivitas, atau

tindakan yang dilakukan.

Input / Output Menunjukkan proses

D input/output apa pun jenis

perangkatnya.

Decision Menunjukkan bahwa
kondisi tertentu
menghasilkan dua
kemungkinan respons: Ya
/ Tidak.

Flow Menunjukkan jalan arus

suatu proses.

Sumber : (FRYNZA, 2023).

2. Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan
Aktor Mewakili peran seseorang,
sistem lain, atau alat
i!\ dalam berkomunikasi

dengan use case.

O Use Case Abstraksi hubungan antara
aktor dengan use case.
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Association

Abstraksi hubungan antara
aktor dengan use case.

Include
<<include>>

Menunjukkan bahwa suatu
use case seluruhnya
merupakan fungsionalitas

dari use case lainnya.

Extend
<<extend>>

Menampilkan use case
yang menambahkan
fungsionalitas ke use case
lain jika suatu kondisi
terpenuhi.

Sumber: (Fathi, Setiawan, Yuniar, Sartika, & Adriansyah, 2023).

3. Activity Diagram

Simbol Nama

Keterangan

Swimlane

nama swimlane

Memecah activity diagram
menjadi kolom dan baris
untuk membagi tanggung
jawab objek yang

melakukan aktivitas.

Initial State

Untuk menunjukkan
keadaan awal, tindakan
awal, atau titik awal
aktivitas untuk setiap

diagram aktivitas.

Activity

Aktivitas yang dilakukan
atau sedang berlangsung
dalam sistem. Biasanya
diawali dengan "kata

kerja" dari aktivitas yang

Xvii




dilakukan.

Control Flow

Menampilkan urutan

eksekusi.

Decision

Suatu titik yang
menunjukkan suatu
keadaan dengan
kemungkinan transisi
yang berbeda. Ini
diperlukan jika sistem
Anda memiliki beberapa
kemungkinan atau jalur

alternatif.

®

Final State

Untuk menunjukkan

penghentian suatu proses.

Sumber : (FRYNZA, 2023).

4. Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

A

Actor

Menjelaskan orang yang
berinteraksi dengan

sistem.

Objek

Objek, entitas, atau
antarmuka yang
berinteraksi satu sama

lain.

Synchronous message

Menjelaskan pengiriman

pesan.

Return message

Menjelaskan
pengembalian dari
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pemanggilan pesan.

A lifeline

Menggambarkan tempat
mulai dan berakhirnya

suatu pesan.

Message to self

Menggambarkan
hubungan objek itu sendiri
yang menunjukkan urutan

peristiwa yang terjadi.

|

Alternatif Fragment

Hanya dengan kondisi
benar yang

akandieksekusi.

Sumber : (FRYNZA, 2023).

5. Entity Relationship Diagram (ERD)

Simbol

Nama

Keterangan

Entitas (Entity)

Suatu objek yang dapat
dibedakan dengan objek
lainnya. Berfungsi untuk
memberikan identitas
kepada suatu entitas

dengan label dan nama.

Relasi

Hubungan yang terjadi
antara 1 entitas atau lebih
tidak bersifat fisik
melainkan hanya bersifat
konseptual.

Garis Hubungan

Berfungsi menghubungkan
atribut ke entitas dan

entitas ke relasi.

Atribut

Karakteristik suatu entitas

XiX




-

atau relasi yang
memberikan penjelasan
rinci tentang entitas atau
relasi tersebut dan
berfungsi memperjelas

properti suatu entitas.

Sumber : (Febrianto, Sari, & Suryana, 2023).
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