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SISTEM INFORMASI PENCATATAN KEUANGAN PADA PT PATRIATEK 

BHINNEKA PRATAMA BERBASIS WEBSITE 

Muhammad Fahri 

 

ABSTRAK 

 

PT Patriatek Bhinneka Pratama merupakan sebuah perusahaan yang terlatak di Jakarta 

yang menjalankan bisnis pelatihan dan sertifikasi bagi perusahaan lain. Perusahaan ini 

belum mendigitalisasikan sistem dalam keuangan perusahaan, yang dimana akan 

menghambat segala proses keuangan yang ada di perusahaan tersebut. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang sebuah sistem informasi pencatatan keuangan berbasis 

website untuk mempermudah proses keuangan dan mendigitalisasikan proses bisnis 

yang ada. Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode waterfall dan juga 

menggunakan Framework PHP sebagai kerangka pengembangan aplikasi yang 

didukung dengan MySQL database. 

 

Kata Kunci: Keuangan, Metode Waterfall, Pencatatan 
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WEBSITE-BASED FINANCIAL RECORDING INFORMATION SYSTEM AT 

PT PATRIATEK BHINNEKA PRATAMA 

Muhammad Fahri 

 

ABSTRACT 

 

PT Patriatek Bhinneka Pratama is a company located in Jakarta that runs a training and 

certification business for other companies. This company has not digitized the system in 

the company's finances, which will hinder all financial processes in the company. This 

research aims to design a website-based financial recording information system to 

simplify financial processes and digitize existing business processes. In this study, 

researchers used the waterfall method and also used the PHP Framework as an 

application development framework supported by MySQL database. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Flowchart 
 

No Simbol Nama Keterangan 

 
1 

 

 

 

Terminator 
Statr/End 

 

Simbol ini digunakan untuk 
menandai awal dan akhir 

dari alur proses. 

 
2 

 

 

 
Process 

 

Simbol ini digunakan 

untuk 

merepresentasikan 

Langkah atau proses 

dalam alur. 

 
3 

 

 

 
Decision 

Simbol ini digunakan 
untuk merepresentasikan 
keputusan dalam alur 
kerja. 

4 
 

 Flow Line 
Simbol ini dugnakan 
untuk arah aliran 
program. 

 
 

5 

 
 

 
Input atau 

Output Data 

 
Simbol ini menunjukan 

input atau otput dari 
suatu proses atau 

program. 
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2. Use Case Diagram 
No Simbol Nama Keterangan 

1  

 

Aktor Merepresentasikan entitas di 

luar sistem yang berinteraksi 

dengan sistem. Aktor dapat 

berupa pengguna, sistem 

eksternal, atau komponen 

lain yang berinteraksi 

dengan sistem. 

2  
 

Generalization Menunjukkan hubungan 
hierarki antara use case atau 
aktor. Garis dengan anak 
panah mengarah ke use case 
atau aktor yang menjadi 
spesialisasi atau subkelas 
dari yang lain. 

3  

 
 

Dependency Menunjukkan 
ketergantungan antara 
elemen-elemen dalam 
diagram. 

4       
<<include>> 

Include Menunjukkan bahwa 
sebuah use case 
menggabungkan 
(mencakup) fungsionalitas 
dari use case lain. Garis 
dengan anak panah 
mengarah ke use case yang 
diikutsertakan. 

5  

 

<<extend>> 

Extend Menjelaskan hubungan use 
case yang memperluas suatu 
titik yang yang diberikan 

6  
 

Association Yang menghubungan suatu 

objek dengan objek lainnya 

7 

 

Use Case Fungsional sistem Use Case 
secara keseluruhan atau 

sumber Use Case 

8   

 

 Sistem Menjelaskan sistem yang 

ditampilan dengan cara yang 

terbatas 
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3. Activity Diagram 
 

 

1. 

 
 

 
Start State 

Menandakan tindakan awal atau 
titik awal aktivitas. 

 
2. 

 

 

 
End State 

Menunjukan bagian akhir dari 
aktivitas. 

 
3. 

 
 

 
Activity 

Menunjukan aktivitas yang 

dilakukan atau yang sedang terjadi 

dalam Activity Diagram. 

 
4. 

 

 

 

 
Decision 

Titik atau point pada Activity 

Diagram yang mengindikasikan 

suatu kondisi dimana ada 

kemungkinan perbedaan transisi. 

 
 
5. 

 

 

 
 

Fork 

(percabangan) 

 
Digunakan untuk memecah 

behaviour menjadi activity atau 

action yang paralel. 
   

  

   

 

 
 
6. 

 

 

 

Join 

(penggabungan) 

 

Untuk menggabungkan kembali 

activity atau action yang paralel. 

7.  

 

 
 

 

State Transition 

Transisi dari suatu tindakan ke 

tindakan yang lain atau 

menunjukan aktivitas selanjutnya 

setelah aktivitas sebelumnya. 

8.  
 

 

Swimlane 

Memecah Activity Diagram 

menjadi baris dan kolom untuk 

membagi tangung jawab obyek- 

obyek yang melakukan aktivitas. 
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4. Sequence Diagram 
 

No. Simbol Nama Keterangan 

 
 
1. 

 

 

 

 
 

Actor 

Aktor merepresentasikan entitas 

yang berada di luar sistem dan 

berinteraksi dengan sistem. Aktor 

bisa berupa manusia, perangkat keras 

ataupun sistem yang lain. 

 
2. 

 

 

 
Lifeline 

Mengeksekusi objek selama 

sequence (message dikirim atau 

diterima dan aktifasinya). 

 
 

3. 

 

 

 
 

General 

Merepresentasikan entitas tunggal 

dalam Sequence Diagram. Entitas 

ini memiliki nama, stereotype atau 

berupa instance (class). 

 

4. 

 

 

 

Boundary 

Boundary biasanya berupa tepi dari 

sistem, seperti User Interface atau 

suatu alat yang berinteraksi dengan 

sistem yang lain. 

 

5. 

 

 

 

Control 

Control element mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah skenario. 

Objek ini umumnya mengatur 

perilaku dan perilaku bisnis. 

 

6. 

 

 

 

Entitiy 

Entitas biasanya elemen yang ber- 

tanggungjawab menyimpan data atau 

informasi. Ini dapat berupa beans 

atau model object. 

 

7. 

 
 

 

Activation 

Suatu titik dimana sebuah objek 

mulai berpartisipasi di dalam sebuah 

sequence yang menunjukkan kapan 

sebuah objek mengirim atau 
menerima objek 

 
 

8. 

 

 

 
 

 
 

Message 

Simbol ini berfungsi untuk meng- 

gambarkan pesan/hubungan antar 

objek yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 
 

9. 

 

 
 

 

Message to 

Self 

Simbol ini menggambarkan pesan 

atau hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 
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10. 

 

 

 

 

 

Message 

Return 

Simbol ini menggambarkan hasil 

dari pengiriman message dan 

digambarkan dengan arah dari kanan 

ke kiri. 

 

5. Class Diagram 

 
No Simbol Nama Keterangan 

1  
ClassName 

 Class Struktur kelas sistem 

-memberName 

-memberName 

2  
<<Interface>> 

InterfaceName 

 Interface Berkonsep seperti konsep 

interface   dalam 
pemrograman berorientasi 
objek -memberName 

-memberName 

3    Association Relasi antara kelas dengan 

umum 

 

4  

 

Directed 

Association 

Relasi antara kelas yang 

digunakan oleh kelas yang 

lain 

5  
 

Generalization Hubungan dimana objek anak 
berbagi perilaku dan struktur 
data dari objek induk 

6  

 

Dependency Relasi antara kelas dengan 

bergantung antar kelas 
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DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

 

Lampiran 1 Contoh Baris Program 

 

Lampiran 2 Hasil Uji Turnitin 


