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SISTEM INFORMASI KOST BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN
METODE WATERFALL STUDI KASUS : KOST DEVI

ABSTRAK

Pendidikan tinggi di era modern menuntut lebih dari kehadiran di kelas,
memerlukan lingkungan hunian sesuai bagi mahasiswa. Universitas Pembangunan
Nasional Veteran Jakarta menghadapi tantangan dalam menyediakan tempat
tinggal terjangkau di sekitar kampus. Pengembangan aplikasi berbasis situs web
diusulkan sebagai solusi untuk meningkatkan efisiensi pencarian tempat tinggal.
Penelitian ini memfokuskan pada penggunaan teknologi untuk mengatasi
keterbatasan informasi bagi calon penyewa dan pemilik properti. Metode
pengembangan waterfall diterapkan untuk memastikan tahap perencanaan, analisis,
desain, implementasi, uji coba, dan pemeliharaan berjalan terstruktur. Tujuan
penelitian adalah merancang aplikasi berbasis situs web untuk mempromosikan
tempat tinggal bagi mahasiswa Universitas Pembangunan Nasional Veteran
Jakarta. Aplikasi ini menyajikan informasi fasilitas, biaya, dan lokasi penginapan,
mengatasi hambatan informasi. Manfaat penelitian melibatkan akses yang lebih
mudah bagi calon penyewa dan optimalisasi pemasaran bagi pemilik properti.
Penelitian ini diharapkan menjadi rujukan untuk pengembang aplikasi serupa dan
berkontribusi pada pengembangan metode waterfall dalam pengembangan
perangkat lunak. Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memenuhi kebutuhan
praktis, tetapi juga berkontribusi pada pengembangan teknologi informasi secara

lebih umum.

Kata Kunci: rumah kost, sistem informasi, metode waterfall, website,

mahasiswa upn veteran jakarta



SISTEM INFORMASI KOST BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN
METODE WATERFALL STUDI KASUS : KOST DEVI

ABSTRACT

Higher education in the modern era demands more than mere classroom
attendance; it requires a suitable living environment for students. Pembangunan
Nasional Veteran Jakarta University faces challenges in providing affordable
accommodation around the campus. The development of a web-based application
Is proposed as a solution to enhance the efficiency of searching for living spaces.
This research focuses on leveraging technology to overcome information
limitations for prospective tenants and property owners. The waterfall development
method is employed to ensure structured progress through planning, analysis,
design, implementation, testing, and maintenance stages. The research aims to
design a web-based application to promote living spaces for Universitas
Pembangunan Nasional Veteran Jakarta students. This application presents
information on facilities, costs, and accommodation locations, addressing
information barriers. The benefits of the research involve easier access for
prospective tenants and marketing optimization for property owners. The study is
expected to serve as a reference for developers of similar applications and
contribute to the development of the waterfall method in software development.
Thus, the research not only meets practical needs but also contributes to the
broader development of information technology.

Keywords: boarding house, information system, waterfall method, website
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1.

DAFTAR SIMBOL

Flowchart
No Simbol Nama Keterangan
Terminator Untuk memulai atau akhir
1 Start/End dari suatu program
Proses pengelolaan dataatau
Process _
2 proses perhitungan.
Perbandingan pernyatan,
o penyeleksian data dan
3 Decision ) N
memberikan pilihan untuk
langkah selanjutnya.
4 Garis alir atau arah aliran
’ Flow Line
program.
Input atau Proses input/output data,
5 / / Output Data parameter, dan informasi.

Vi




2.

Use Case Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

1

Aktor

Aktor yang menggunakan
sistem  untuk  melakukan

sesuatu

Generalization

Menghubungkan perilaku dan
struktur yang akan digunakan

aktor

Dependency

Hubungan perubahan yang
terjadi pada elemen yang
akan mempengaruhi elemen

lainnya

<<include>>

Include

Menjelaskan hubungan Use

Case secara menyatu

<<extend>>

Extend

Menjelaskan hubungan use
case yang memperluas suatu

titik yang yang diberikan

Association

'Yang menghubungan suatu

objek dengan objek lainnya

>

Use Case

Fungsional sistem Use Case
secara
keseluruhan atau

sumber Use Case

Sistem

Menjelaskan  sistem  yang
ditampilan dengan cara yang

terbatas

vii



3. Activity Diagram

Menandakan tindakan awal atautitik

niarna swirmlane

Swimlane

L ‘ Start State  @awal aktivitas.
Menunjukan bagian akhir dari
2. End State  aktivitas.
Menunjukan aktivitas yang
3. D Activity dilakukan atau yang sedang terjadi
dalam Activity Diagram.
Titik atau point pada Activity
- Diagram yang mengindikasikansuatu
K Q Decision kondisi dimana ada
kemungkinan perbedaan transisi.
l Digunakan untuk memecah
5. * Fork behaviour menjadi activity atau
| (percabangan) action yang paralel.
l Join Untuk menggabungkan kembali
6. (penggabungan) [activity atau action yang paralel.
7. Transisi dari suatu tindakan ke
State Transition |tindakan yang lain atau menunjukan
> aktivitas selanjutnyasetelah aktivitas
sebelumnya.
3. Memecah Activity Diagram menjadi

baris dan kolom untuk membagi
tangung jawab obyek-obyek yang

melakukan aktivitas.

viii




4.

Sequence Diagram

No.

Simbol

Nama

Keterangan

A

Actor

Aktor merepresentasikan entitas yang
berada di luar sistem dan berinteraksi
dengan sistem. Aktor bisa berupa
manusia, perangkat keras

ataupun sistem yang lain.

Lifeline

Mengeksekusi objek selama sequence
(message dikirim atauditerima dan

aktifasinya).

General

Merepresentasikan entitas tunggal
dalam Sequence Diagram. Entitas ini
memiliki nama, stereotype atauberupa

instance (class).

Boundary

Boundary biasanya berupa tepi dari
sistem, seperti User Interface atau suatu
alat yang berinteraksi dengan

sistem yang lain.

Control

Control element mengatur aliran dari
informasi untuk sebuah skenario.
Objek ini umumnya mengatur

perilaku dan perilaku bisnis.

O] O 6 -

Entitiy

Entitas biasanya elemen yang ber-
tanggungjawab menyimpan data atau
informasi. Ini dapat berupa beans

atau model object.

=

Activation

Suatu titik dimana sebuah objek mulai

berpartisipasi di dalam sebuahsequence

yang menunjukkan kapan sebuah objek|
mengirim atau

menerima objek




5.

Y

Message

Simbol ini berfungsi untuk meng-
gambarkan pesan/hubungan antarobjek
yang menunjukkan urutan

kejadian yang terjadi.

Message toSelf]

Simbol ini menggambarkan pesan atau
hubungan objek itu sendiri, yang
menunjukkan urutan kejadian

yang terjadi.

10.

PR

Message

Return

Simbol ini menggambarkan hasil dari
pengiriman message dan digambarkan
dengan arah dari kanan
ke kiri.

Class Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

1

ClassName

-memberName

-memberName

Class

Struktur kelas sistem

<<Interface>>

InterfaceName

Interface

-memberName

-memberName

Berkonsep  seperti  konsep

interface dalam
pemrograman berorientasi

objek

/Association

Relasi antara kelas dengan

umum

Directed
Association

Relasi antara kelas

yang
digunakan oleh kelas yang lain

Generaliz

ation |Hubungan dimana objek anak
berbagi perilaku dan struktur

data dari objek induk




Dependency

Relasi antara kelas dengan

bergantung antar kelas

Xi




