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Putra Agung Wibisono 
 

 
 

Abstrak 
 

 
 

Penelitian ini dilakukan untuk Merancang Sistem Informasi Pendataan dan 

Penyaluran Program Beras Sejahtera (RASTRA) agar pendistribusiannya tepat 

sasaran dan pelaporan pasca distribusi jelas. Sistem ini Berbasis Web dan studi 

kasus di Desa Tajur, Kecamatan Citeureup, Bogor. Sistem ini dibuat karena 

pendistribusian masih kurang tepat sasaran dan kurang efektif serta efisien, dan 

pelaporan pasca distribusi kurang transparan. sehingga membuat peneliti ingin 

merancang sebuah sistem informasi untuk membantu instansi Desa dalam 

mengelola Rastra. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

ini adalah Prototype. Dalam melakukan analisis permasalahan menggunakan 

parameter PIECES (Performance, Information, Economic, Control, Effeciency, 

dan Service) dan perancangan model desainnya menggunakan pemodelan UML 

(Unified Modelling Language). Selain itu dalam pembuatan aplikasi berbasis web 

ini,  peneliti  menggunakan  bahasa  pemrograman  PHP  dan  MySQL.  Dengan 

adanya sistem aplikasi berbasis web ini diharapkan dapat menjadi solusi  bagi 

instansi Desa dalam menyampaikan dan menyajikan informasi hal-hal yang 

mengenai  program  Raskin  dilingkungan  Desa  Tajur,  Kecamatan  Citeureup, 

Bogor. 
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DESIGNING INFORMATION SYSTEM DESIGNING 

AND DISTRIBUTION OF PROSPEROUS PROGRAM 

(RASTRA) 
(CASE STUDY: K.EUWIBILIK, TAJUR VILLAGE, 

CITEUREUP DISTRICT, BOGOR) 
 

 
 

Putra Agung Wibisono 
 

 
 
 
 

Abstract 
 

 
 

This research is conducted to Design Information System Data Collection and 

Distribution Rice Prosperous Program (RASTRA) for proper distribution of target 

and post-distribution reporting clear. This system is Web Based and case study in 

Tajur Village, Citeureup Sub District, Bogor. This system is made because the 

distribution is still less targeted and less effective and efficient, and post- 

distribution reporting is less transparent. thus making the researcher want to design 

an information system to assist the village agency in managing Rastra. The method 

used in the development of this information system is Prototype. In performing 

problem analysis using PIECES parameters (Performance, Information, Economic, 

Control, Effeciency, and Service) and design the design model using UML (Unified 

Modeling Language) modeling. In addition in making this web-based applications, 

researchers using PHP and MySQL programming language. With the existence of 

web-based application system is expected to be a solution for the village agencies 

in conveying and presenting information about the Raskin program environment 

Tajur Village, District Citeureup, Bogor. 
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1. Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
1 

 

 

 
 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan  himpuan  peran 
 

yang   pengguna   mainkan   ketika 

berinteraksi dengan use case 

 

 
 
 
 

2 

 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

Dependency 

Sebuah  element  bergantung  dalam 

beberapa cara ke element lainnya. 

Aggregation,    bentuk    assosiation 

dimana     sebuah     elemen     berisi 

elemen lainnya. 

 
 

 
3 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

Generalization 

Hubungan    dimana    objek    anak 
 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor) 

 

 
 
 

4 

 

 
 
 

 
 
 

 

 

 
 
 

Include 

Kegiatan yang harus terpenuhi agar 
 

sebuah event dapat terjadi, dimana 

pada kondisi ini sebuah use case 

adalah bagian dari use case. 

 

 
 
 
 
 
 

5 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

Extend 

 
Digunakan untuk menggambarkan 

hubungan   antar   use   case   yang 

menunjukkan bahwa satu use case 

merupakan fungsionalitas dari use 

case yang lain jika kondisi atau 

syarat itu terpenuhi. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

xiv 

 

 

 

 
 

6 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
Association 

 

 

Apa  yang  menghubungkan  antara 

objek satu dengan objek lainnya 

 

 
7 

  
 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan  sistem  secara terbatas. 

 
 

 
8 

 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

 
 
 

 
9 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 
 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen- 

elemennya (sinergi) 

 
 

 
10 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

Note 

Elemen  fisik  yang  eksis  saat 

aplikasi dijalankan dan 

mencerminkan suatu sumber daya 

komputasi 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Activity Diagram  

xv 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 
 

1 

 

 

 
 
 

 
 

Activity 

 

Memperlihatkan bagaimana masing- 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

 

 
2 

 
 

 
 

 
 

Action 

State        dari        system         yang 
 

mencerminkan  eksekusi  dari  suatu 

aksi 

 

 

3 

 

 
 

 

 

Initial Node Bagaimana    objek    dibentuk    atau 

diawali 

 
4 

 

 
 

Activity Final 
 

Node 

Bagaimana    objek    dibentuk    dan 
 

Dihancurkan 

 
5 

 

 

 
 

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

 

berubah menjadi beberapa aliran 

 
6 

 

 

Nary 
 

Association 

Upaya  untuk  menghindari  asosiasi 
 

dengan lebih dari 2 objek 

 

 

7 

 

 
 
 
 
 

 

 
Event 

 

Kegiataan      yang      menyebabkan 

berubahnya status mesin. 
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
 

 
1 

 
 

 
 
 

 
 
 

Generalization 

Hubungan    dimana    objek    anak 
 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor) 

 

 
2 

 

 

 
 

 
 

Class 

Himpunan  dari  objek-objek  yang 
 

berbagi  atribut  serta  operasi  yang 

sama 

 
 

 
3 

 
 

 
 
 

 

 
 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 
 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

 

 
4 

 
 
 
 
 
 

 
 

Realization 

 
Operasi         yang         benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek 

 
 
 

 
5 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 
 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

 

 

6 

 

 
 

 

 
 

Association 

 

Apa  yang  menghubungkan  antara 

objek satu dengan objek lainnya 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


