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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN E-
LEARNING BERBASIS WEBSITE PADA SDN JATIMAKMUR 5 BEKASI

RAYI WICAK LAZUARDI

ABSTRAK

Sekolah Dasar Negeri (SDN) dalam upaya meningkatkan layanan
pendidikan diperlukan sarana dan prasarana yang mendukung, salah satunya adalah
media pembelajaran bagi siswa-siswi dan media pengajaran bagi guru terutama
yang dapat digunakan bersama dan tidak terbatas ruang dan waktu. Sebuah media
pembelajaran berbasis website (E-Learning) yang dapat mendukung proses belajar
mengajar di sekolah SDN JATIMAKMUR 5 BEKASI. Tujuan dibuatnya
pembelajaran berbasis website (E-Learning) adalah untuk mempermudah dalam
proses pembelajaran dan mempercepat penyampaian dalam memberikan latihan
maupun materi dimana dan kapan saja dengan akses internet. Metode perancangan
untuk menganalisis permasalahan menggunakan metode PIECES yang merupakan
kinerja, informasi, ekonomi, kontrol, efisiensi, dan layanan. Hasil yang diharapkan
dengan adanya media pembelajaran berbasis website (E-learning) dapat
mendukung proses belajar mengajar dan meningkatkan efektifitas dalam proses

pembelajaran.

Kata kunci: SDN, E-Learning, Website, PIECES
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ABSTRACT

Public Elementary school (SDN) in an effort to improve educational
services need supporting facilities and infrastructure, one of which is learning
media for students and teaching media for teachers, especially those that can be
used together and are not limited to space and time. A web-based learning media
(E-Learning) that can support the teaching and learning process at SDN
JATIMAKMUR 5 BEKASI. The purpose of creating web-based learning (E-
Learning) is to facilitate the learning process and accelerate delivery in providing
exercises and materials anywhere and anytime with internet access. The design
method for analyzing problems uses the PIECES method which is performance,
information, economy, control, efficiency, and service. The expected results with
the existence of web-based learning media (E-learning) can support the teaching

and learning process and increase effectiveness in the learning process.

Keywords: SDN, E-Learning, Website, PIECES
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Flowchart

Simbol Nama Keterangan

Terminal Menyatakan permulaan atau akhir

O suatu program

Proses/Activity | Menyatakan suatu proses atau

aktivitas atau tindakan yang

dilakukan

Input/Output Menyatakan proses masukan atau

keluaran tanpa tergantung jenis
peralatannya

Decision Menunjukkan suatu kondisi tertentu

yang akan menghasilkan dua

kemungkinan jawaban: Ya/Tidak

Flow Menyatakan jalannya arus suatu

> proses
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B. Simbol Use Case Diagram

Simbol Nama Keterangan

Aktor Aktor menggambarkan peran
pengguna atau orang yang
menyediakan dan menerima

informasi dari sistem

Include Menyatakan bahwa use case

<<include>> bersumber secara eksplisit
——————— >

Extend Menunjukkan tambahan fungsional
<<extends> perluasan dari use case lain jika

_______ > kondisi atau syarat terpenuhi.

Use Case Menunjukkan suatu pekerjaan

© yang dilakukan oleh aktor

System Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

Association Hubungan antara aktor dengan use
case

Generalization | Hubungan dimana objek anak
berbagi perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di atasnya
objek induk.

v

C. Simbol Activity Diagram

Simbol Nama Keterangan
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Initial Node

Menggambarkan awal dari

aktivitas.

Final Node Menggambarkan akhir dari
@ aktivitas.
o
Activity Menggambarkan suatu proses atau
@ kegiatan bisnis.
Decision Menggambarkan keputusan atau

pilihan.

Control Flow

Urutan perpindahan suatu aktivitas.

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
mengelompokkan activity
berdasarkan aktor.

Fork

Digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang dilakukan secara
paralel.

Join

Digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang digabungkan.

D. Simbol Sequence Diagram

Simbol

Nama

Keterangan
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Aktor

Aktor menggambarkan orang yang

berinteraksi dengan sistem.

Object Lifeline | Menggambarkan entitas tunggal
I.:l dalam sequence diagram.
Activation Menunjukkan masa hidup objek.
Message Menggambarkan pengiriman pesan.
Return Menggambarkan pengembalian
Message dari pemanggilan pesan.
¥ R
Message to Menggambarkan tempat mulai dan
I]:I _ Self berakhirnya suatu pesan.
E. Class Diagram
Simbol Nama Keterangan
Class Menggambarkan kelas yang
Casshame berbagi atribut serta operasi
-memberkame
-memberkame
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Association

Menggambarkan relasi antar kelas

dengan makna umum.

Dependency

Menggambarkan relasi antar kelas
dengan makna bergantung antar

kelas.
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