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PERANCANGAN APLIKASI SIMPAN PINJAM BERBASIS
DEKSTOP PADA KOPERASI PENGUSAHA DAN PEDAGANG
PASAR PARUNG

Andre Ridwanto
Abstrak

Perancangan aplikasi simpan pinjam berbasis desktop merupakan faktor penting
untuk meningkatkan kinerja dan menunjang perkembangan sebuah instansi,
terutama koperasi. Koperasi merupakan organisasi bisnis yang memiliki dan
dioperasikan oleh orang-orang demi kepentingan bersama dan berdasarkan asas
kekeluargaan. Terutama bagi koperasi yang sudah berdiri lama seperti Koperasi
Pengusaha dan Pedagang Pasar Parung (KP4) dapat membenahi sistem yang ada
dan meningkatkan kinerja dengan aplikasi simpan pinjam ini. Sistem simpan
pinjam pada KP4 saat ini masih menggunakan Microsoft Excel sebagali
penyimpanan utama untuk folder-folder data simpan pinjam. Akibatnya, data-data
yang ada terduplikasi karena folder yang sudah ada dibuat lagi. Hal ini
menyebabkan kerugian dalam pengambilan keputusan secara tepat dan cepat, serta
data-data yang ada tidak terorganisir dengan baik. Metode perancangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode RAD (Rapid Application
Development) dan analisis data menggunakan metode PIECES (Performance,
Information, Economic, Control, Efficiency, dan Service). Sedangkan model desain
menerapkan metode UML (Unified Modelling Language).Hasil penelitian
menunjukan perancangan aplikasi simpan pinjam berbasis desktop untuk Koperasi
Pengusaha dan Pedagang Pasar Parung (KP4) dapat digunakan dalam
mengorganisir data-data simpan pinjam, membuat kinerja pengurus lebih mudah
dalam pengambilan keputusan, serta dapat meningkatkan kegiatan simpan pinjam
dalam koperasi.

Kata Kunci : Koperasi, Aplikasi berbasis dekstop, Simpan Pinjam, RAD, PIECES,
UML.



DESIGN APPLICATION DESKTOP BASED ON LOAN SAVE
CO-OPERATIVE ENTREPRENEURS AND TRADERS
MARKET PARUNG

Andre Ridwanto
Abstract

Designing based saving desktop application is an important factor to improve
performance and support the development of an institution, especially cooperatives.
Cooperative is a business organization that owns and operated by the people for the
common interest and based on the principle of family. Especially for cooperatives
that have a long standing such as Koperasi Pengusaha dan Pedagang Pasar Parung
(KP4) can fix the existing system and improve performance with the savings and
loan's application. Savings and loan system at KP4 still using Microsoft Excel as
the primary storage for the data folders savings and loan. As a result, data that is
duplicated because of an existing folder created again. This causes a loss in making
decisions accurately and quickly, as well as data that is not well organized. Design
methods used in this thesis is RAD (Rapid Application Development) method and
data analysis use PIECES (Performance, Information, Economoic, Control,
Efficiency and Service) method. While the design models apply UML (Unified
Modelling Language) method.. The results showed the application design based
saving desktop for Koperasi Pengusaha dan Pedagang Pasar Parung (KP4) can be
used in organizing data savings and loans, making it easier performance
management in decision-making, and can increase savings and loan cooperative
activities.

Keywords: Cooperative, desktop-based applications, Savings and Loans, RAD,
PIECES, UML.
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DAFTAR SIMBOL

1) Use Case Diagram

a. Simbol Unified Modeling Language

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Use Case

Use case merupakan fungsionalitas
yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar
unit atau aktor.

Actor

Actor adalah orang, proses, atau
sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di
luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang.

Association

Association merupakan komunikasi
antara aktor dan use case Yyang
berpartisipasi pada use case atau use
case yang memiliki interaksi dengan
aktor.

Extend

<<extend>>

Extend adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case,
dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use
case tambahan itu.

Include

Include adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case, di
mana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai
syarat dijalankan use case ini.

2) Activity Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Status awal

Status awal merupakan simbol yang
menandakan awal mula pada
aktivitas sistem.

Aktivitas

Aktivitas merupakan suatu kegiatan
yang dilakukan oleh sistem.

Percabangan

<

Percabangan  merupakan  suatu
bentuk komunikasi dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.
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Penggabungan

Komunikasi penggabungan dimana
lebih dari satu akitivitas
digabungkan menjadi satu

Status akhir

®

Status akhir merupakan simbol
untuk menandakan berakhirnya
suatu sistem.

Swimlane

nama swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung  jawab terhadap
aktivitas yang terjadi.

3) Class Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Kelas

nama_kelas

+atribut

+operasi()

Kelas adalah sebuah spesifikasi
yang jika diinstansiasi akan
menghasilkan sebuah objek dan
merupakan inti dari pengembangan
dan desain berorientasi objek. Kelas
menggambarkan keadaan (atribut/
properti) suatu sistem, sekaligus
menawarkan layanan untuk
memanipulasi keadaan tersebut (
layanan/metoda/fungsi). Kelas-
kelas yang ada pada struktur sistem
harus dapat melakukan fungsi-fungs
sesuai dengan kebutuhan sistem.

Asosiasi

Asosiasi merupakan relasi antar
kelas dengan makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Dependency

relasi
makna

Dependency  merupakan
antarkelas dengan
kebergantungan antar kelas.

Aggregation

Aggregation merupakan relasi antar
kelas dengan makna semua-bagian
(whole-part).
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4) Sequence Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Aktor

Aktor adalah orang, proses,
atau sistem lain  yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat
di luar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi
aktor belum tentu merupakan
orang.

Lifeline

Menyatakan kehidupan suatu
objek.

Objek

nama objek: nama kelas

Menyatakan objek yang
berinteraksi dengan orang.

Waktu aktif

|

Menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang
terhubung dengan watu aktif
ini adalah sebuah tahapan
yang dilakukan didalamnya.

Pesan

pesan

Menyatakan suatu  objek
membuat objek lain, arah
panah mengarah pada objek
yang dibuat.

b. Simbol Flow Chart

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Terminator

a

Simbol terminator
(Mulai/selesai) merupakan
tanda bahwa sistem akan
dijalankan atau berakhir

Proses

Simbol yang digunakan
untuk melakukan
pemrosesan data baik oleh
user maupun  komputer
(sistem)
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Verifikasi

Simbol yang digunakan
untuk memutuskan apakah
valid atau tidak validnya
suatu kejadian.

Data

Simbol yang digunakan
untuk mendeskripsikan data
yang digunakan. Laporan :
Simbol yang digunakan
untuk menggambarkan
laporan.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Dokumen Masukan Sistem Berjalan
Lampiran A-1 Formulir Pendaftaran Anggota
Lampiran A-2 Formulir Permohonan Pinjaman
Lampiran A-3 Surat Perjanjian Hutang

Lampiran A-4 Surat Pernyataan

Lampiran B Dokumen Keluaran Sistem Berjalan
Lampiran B-1 Buku Simpanan

Lampiran B-2 Kwitansi Simpanan Pokok
Lampiran B-3 Kwitansi Pengambilan Simpanan
Lampiran B-4 Bukti Pinjaman

Lampiran B-5 Kwitansi Angsuran

Lampiran B-6 Buku Angsuran

Lampiran C Dokumen Masukan Sistem Usulan
Lampiran C-1 Login

Lampiran C-2 Data Petugas

Lampiran C-3 Data Anggota

Lampiran C-4 Data Simpanan

Lampiran C-5 Data Pengambilan

Lampiran C-6 Data Pinjaman

Lampiran C-7 Data Angsuran

Lampiran D Dokumen Keluaran Sistem Usulan
Lampiran D-1 Kartu Anggota

Lampiran D-2 Kwitansi Simpanan

Lampiran D-3 Kwitansi Pengambilan

Lampiran D-4 Kwitansi Pinjaman

Lampiran D-5 Kwitansi Cicilan

Lampiran D-6 Laporan
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