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SISTEM INFORMASI RESERVASI PADA MUSEUM
KEPRAJURITAN INDONESIA BERBASIS WEBSITE

Andre Yuri Pratama

Abstrak

Perkembangan Teknologi Informasi saat ini sudah sedemikan pesatnya, ini terjadi
akibat perkembangan teknologi dan kebutuhan akan informasi bagi berbagai
kalangan masyarakat. Dalam pembuatan proposal skripsi ini bertujuan untuk
merancang sebuah sistem informasi reservasi berbasis website. Sistem tersebut
dibutuhkan karena penyampaian informasi dan prosedur untuk penyewaan
fasilitas museum masih kurang efisien karena cakupannya belum luas dan masih
menggunakan cara manual untuk reservasi tempat. Maka dari itu penulis ingin
membuat sistem informasi berbasis website dengan menggunakan metode
perancangan RAD (Rapid Aplication Development) dan analisis permasalahan
menggunakan parameter PIECES (Performance, Information, Economic, Control,
Effeciency, dan Service), sedangkan model desain menerapkan metode UML
(Unified Modelling Language). Dengan adanya sistem reservasi ini diharapkan
dapat menjadi solusi dan memudahkan pihak museum dalam penyebaran
informasi, serta mengelola data reservasi dan membantu para penyewa dalam
melakukan reservasi ataupun proses reservasi fasilitas museum tanpa membuang
waktu dan tenaga.

Kata Kunci : Reservasi, Pemesanan, RAD, PIECES, UML



RESERVATION INFORMATION SYSTEM AT THE MUSEUM
KEPRAJURITAN INDONESIA WEBSITE BASED

Andre Yuri Pratama

Abstract

The development of information technology nowadays has been evolve rapidly, It
happens because of the development of technology and the need for information
for various circle of society. In making this proposal study aims to design a
website-based reservation information system. This system is needed due to the
delivery of information and procedure for renting the meuseum’s facility is less
efficient as its scope is not extensive yet and still using the manual way to do a
place reservation. For that reason, the author wants to make a website-based
information system by using RAD design method and problem analysis using
PIECES parameters, while the design model applies UML method. With this
reservation system is expected to be the solution and facilitate the meuseum in
disseminating information, as well as managing reservation data and assisting the
tenants in making reservation process of museum facilities without wasting time
and effort.

Keywords : Reservation, Booking, RAD, PIECES, UML
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a. Simbol Unified Modeling Language

DAFTAR SIMBOL

1) Use Case Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Use Case

Use case merupakan fungsionalitas
yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar
unit atau aktor.

Actor

Actor adalah orang, proses, atau
sistem lain yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat di
luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang.

Association

Association merupakan komunikasi
antara aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use
case yang memiliki interaksi dengan
aktor.

Extend

<<extend>>

Extend adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case,
dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use
case tambahan itu.

Include

<<include>>

Include adalah relasi use case
tambahan ke sebuah use case, di
mana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai
syarat dijalankan use case ini.
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2) Activity Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Status awal

Status awal merupakan simbol yang
menandakan awal mula pada
aktivitas sistem.

Aktivitas

Aktivitas merupakan suatu kegiatan
yang dilakukan oleh sistem.

Percabangan

Percabangan  merupakan  suatu
bentuk komunikasi dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabungan

<

Komunikasi penggabungan dimana
lebih dari satu akitivitas
digabungkan menjadi satu

Status akhir

O

Status akhir merupakan simbol
untuk  menandakan  berakhirnya
suatu sistem.

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang

nama
swimlane

bertanggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi.

3) Class Diagram

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Kelas

nama_kelas

+atribut

+operasi()

Kelas adalah sebuah spesifikasi yang
jika diinstansiasi akan menghasilkan
sebuah objek dan merupakan inti dari
pengembangan dan desain berorientasi
objek. Kelas menggambarkan keadaan
(atribut/  properti)  suatu  sistem,
sekaligus menawarkan layanan untuk
memanipulasi  keadaan tersebut (
layanan/metoda/fungsi). Kelas- kelas
yang ada pada struktur sistem harus
dapat melakukan fungsi-fungs sesuai
dengan kebutuhan sistem.
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Asosiasi merupakan relasi antar kelas
dengan makna umum, asosiasi biasanya

2. Asosiasi juga disertai dengan multiplicity.
Dependency merupakan relasi
3. | Dependency | = -------m-m----- > antarkelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.
Aggregation merupakan relasi antar
4. | Aggregation o kelas dengan makna semua-bagian
(whole-part).
4) Sequence Diagram
No. Nama Simbol Penjelasan
Aktor adalah orang, proses,
atau  sistem lain  yang
berinteraksi  dengan  sistem
informasi yang akan dibuat di
K luar sistem informasi yang
1. Aktor akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi
aktor belum tentu merupakan
orang.
| Menyatakan kehidupan suatu
| objek.
2. Lifeline i
|
nama objek: nama kelas Menyatakan  objek  yang
3 Objek i berinteraksi dengan orang.
Menyatakan  objek  dalam
keadaan aktif dan berinteraksi,
Waktu semua yang terhubung dengan
4. aktif watu aktif ini adalah sebuah
tahapan  yang  dilakukan
didalamnya.
Menyatakan ~ suatu  objek
Pesan membuat objek lain, arah
S, Pesan — > panah mengarah pada objek
yang dibuat.
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b. Simbol Flow Chart

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Terminator

-

Simbol terminator
(Mulai/selesai)  merupakan
tanda bahwa sistem akan
dijalankan atau berakhir

Proses

Simbol yang digunakan
untuk melakukan pemrosesan
data baik oleh user maupun
komputer (sistem)

Verifikasi

<>

Simbol yang digunakan
untuk memutuskan apakah
valid atau tidak validnya
suatu kejadian.

Data

[/

Simbol yang digunakan
untuk mendeskripsikan data
yang digunakan. Laporan :
Simbol  yang  digunakan
untuk menggambarkan
laporan.
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Dokumen Masukkan Sistem Berjalan
Lampiran - A1 Formulir

Lampiran B Dokumen Keluaran Sistem Berjalan
Lampiran - B1 Bukti Pembayaran
Lampiran - B2 Laporan

Lampiran C Daftar Struktur File
Lampiran - C1 Admin

Lampiran - C2 Th_barang

Lampiran - C3 Th_customer
Lampiran - C4 Tb_fasilitas

Lampiran - C5 Th_konfirmasi
Lampiran - C6 Th_reservasi
Lampiran - C7 Th_reservasidetail
Lampiran - C8 Th_testimoni
Lampiran D Rancangan Masukkan
Lampiran - D1 Form Admin
Lampiran - D2 Form Customer
Lampiran - D3 Form Fasilitas
Lampiran - D4 Form Barang
Lampiran - D5 Form Reservasi
Lampiran - D6 Form Konfirmasi
Lampiran - D7 Form Testimoni
Lampiran E Rancangan Keluaran
Lampiran - E1 Data Reservasi
Lampiran - E2 Data Fasilitas
Lampiran - E3 Data Penyewa
Lampiran - E4 Data Konfirmasi
Lampiran - E5 Nota Reservasi
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