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Perancangan Aplikasi Penawaran UMKM – Jasa Laundry 

Berbasis Android 

(Studi Kasus: UMKM Wilayah Jakarta Timur) 

Widhu Pralakso 

 

Abstrak 

 

Usaha mikro, kecil dan menengah (UMKM) yang bergerak di bidang jasa 

laundry saat ini telah berkembang cukup signifikan, khususnya di wilayah-wilayah 

perumahan. Perkembangan UMKM jasa laundry ini perlu didukung untuk 

meningkatkan taraf ekonomi yang lebih baik lagi, sehingga diharapkan dapat 

memacu UMKM-UMKM lainnya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun aplikasi penawaran jasa laundry berbasis android dengan 

menggunakan metode RAD (Rapid Aplication Develop), sedangkan untuk 

perancangan aplikasinya, peneliti menggunakan aplikasi android studio dan 

aplikasi SQL. Aplikasi penawaran jasa laundry ini diharapkan dapat membantu 

pihak-pihak yang menggunakannya, karna aplikasi ini memiliki fitur yang mudah 

digunakan baik oleh konsumen maupun pengelola jenis UMKM di bidang jasa 

laundry. 

 

Kata kunci : UMKM, Aplikasi jasa laundry, Android studio, RAD, SQL, PHP . 
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Design Applications Offer SMALL MEDIUM ENTERPRISES – 

Laundry Service-Based Android 

(Case Study: The SMEC Area Of East Jakarta) 

Widhu Pralakso 

 

Abstract 

 

Micro, small and medium enterprises (UMKM) engaged in the laundry 

services currently has evolved quite significantly, especially in residential areas. 

This laundry services SMALL MEDIUM ENTERPRISES development need to be 

supported to enhance a better economy anymore, so is expected to spur SMALL 

MEDIUM ENTERPRISES-SMALL MEDIUM ENTERPRISES more. This research 

aims to design and build applications offer android-based laundry services using 

RAD (Rapid Application Develop), whereas for the design of the application, the 

researchers used the studio and android application SQL applications. Laundry 

service offerings applications is expected to assist the parties use it, because the 

application has features that are easy to use by either the consumer or the provider 

of the kind of SMALL MEDIUM ENTERPRISES in the field of laundry services. 

 

Key words: SMALL MEDIUM ENTERPRISES, laundry services, Android App 

studio, RAD, SQL, PHP.  
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 

 

Generalizati

on 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6 

 

Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

9 

 

Collaborati

on 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan 

prilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 

10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 
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Tabel Simbol Use Case Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

Tabel  Simbol Sequence Diagram 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

4 

 

Actifity 

Final Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

Tabel Simbol Activity Diagram 
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