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Abstrak 

 
Tidak dapat dipungkiri, sekarang ini perkembangan teknologi yang semakin maju 

dapat dirasakan dalam berbagai aspek kehidupan. Terutama berpengaruh terhadap 

bidang pendidikan tidak dapat dihindari lagi bahwa instansi pendidikan seperti 

sekolah menengah pertama memerlukan teknologi yang mampu meningkatkan 

efektifitas dalam menunjang kegiatan akademik di sekolah tersebut. Karena dalam  

sistem informasi akademik yang ada di sekolah tersebut belum terkelola dengan 

baik sehingga sering terjadinya kekeliruan dalam proses penyampaian informasi 

dan menyebabkan kerusakan atau terjadi duplikasi data karena disimpan secara 

manual dalam bentuk arsip yaitu dengan menggunakan kertas. Bahasa 

pemrograman yang digunakan pada penelitian ini adalah PHP (Hypertext 

Preprocessor), metode perancangan yang digunakan RAD (Rapid Application 

Development) dan analisis permasalahan menggunakan metode PIECES 

(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, dan Services). Model 

desain menerapkan metode UML (Unified Modelling Language). Hasil penelitian 

ini menunjukan terciptanya sistem informasi akademik pada SMPN 87 Jakarta 

yang memudahkan guru dan siswa mendapatkan informasi yang diinginkan 

dengan baik dan benar. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akademik,Sekolah Menengah Pertama, RAD, 

PIECES, UML    
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Abstract 
 

Can not be denied, it is today an increasingly advanced technological 

developments can be felt in many different aspects of life. Especially to the field 

of education can not be avoided again that educational institutions such as middle 

school requires technology that able to improve effectiveness in supporting 

academic activities in the schools. Because in academic information system that 

existed in the schools has not been managed well so often occurrence of fallacy in 

the process of delivering information and cause damage to or duplication of data 

because it is saved manually in the form of an archive that is by using paper. A 

programming language used to research this is php (Hypertext Preprocessor), a 

method of design used rad (Rapid Application Development) and analysis 

problems uses the pieces (Performance, Information, Economic, Control, 

Efficiency, And Services). Model design applies the methods of UML (Unified 

Modelling Language). The result of this research showed the creation of academic 

information system in SMPN 87 Jakarta that is easy to teachers and students get 

information that needed to good and right. 

 

 

Keywords: Academic Information Systems, junior high schools, RAD, PIECES, 

UML 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

a. Simbol Unified Modelling Language 

1) Use Case Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Use Case 

 Use case merupakan fungsionalitas 

yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau aktor.  

2. Actor 

 Actor adalah orang, proses, atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan 

dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang. 

3. Association 

 Association merupakan komunikasi 

antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau 

use case yang memiliki interaksi 

dengan aktor.  

4. Extend 
<<extend>> 

------------------> 

Extend adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, 

dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa 

use case tambahan itu. 

5. Include 
<<include>> 

------------------> 

Include adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, di 

mana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case 

ini.  

 

  

Use case 
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2) Activity Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Status awal 

 Status awal merupakan simbol yang 

menandakan awal mula pada 

aktivitas sistem. 

2. Aktivitas 
 Aktivitas merupakan suatu kegiatan 

yang dilakukan oleh sistem.  

3. Percabangan 

 Percabangan merupakan suatu 

bentuk komunikasi dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu.  

4. Penggabungan  

Komunikasi penggabungan dimana 

lebih dari satu akitivitas 

digabungkan menjadi satu 

5. Status akhir 
 

Status akhir merupakan simbol 

untuk menandakan berakhirnya 

suatu sistem.  

6. Swimlane 

 

nama swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

  

aktivitas 
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3) Class Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Status awal 

 Status awal merupakan simbol yang 

menandakan awal mula pada 

aktivitas sistem. 

2. Aktivitas 
 Aktivitas merupakan suatu kegiatan 

yang dilakukan oleh sistem.  

3. Percabangan 

 Percabangan merupakan suatu 

bentuk komunikasi dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu.  

4. Penggabungan  

Komunikasi penggabungan dimana 

lebih dari satu akitivitas 

digabungkan menjadi satu 

5. Status akhir 
 

Status akhir merupakan simbol 

untuk menandakan berakhirnya 

suatu sistem.  

6. Swimlane 

 

nama swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 

 

  

aktivitas 
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4) Sequence Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Aktor  

 Aktor adalah orang, proses, 

atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat 

di luar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu 

merupakan orang. 

2. Lifeline 

| 

| 

| 

| 

| 

 

Menyatakan kehidupan 

suatu objek. 

3. Objek  

 

nama objek: nama kelas 
Menyatakan objek yang 

berinteraksi dengan orang.  

 

4. Waktu aktif  

 

 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang 

terhubung dengan watu aktif 

ini adalah sebuah tahapan 

yang dilakukan didalamnya.  

5. Pesan  
Pesan 

 

Menyatakan suatu objek 

membuat objek lain, arah 

panah mengarah pada objek 

yang dibuat.  
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5) Simbol Flowchart 

No. Notasi Simbol Deskripsi 

1. Dokumen 

 Menunjukkan dokumen input dan output 

baik untuk proses manual, mekanik atau 

komputer. 

2. Keputusan 

 

Keputusan yang harus dibuat dalam proses 

pengolahan data. 

3. Terminal 

 

Simbol ini menggambarkan awal dan 

akhir suatu sistem. 

4. 
Garis Alir 

(Flow Line) 

 
Simbol ini menggambarkan arah proses 

pengolahan data. 

5. Data 

 Simbol ini digunakan untuk 

mendeskripsikan data yang digunakan. 

Laporan : Simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan laporan. 
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Lampiran A-1 Data nilai 

Lampiran A-2 Absen 
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Lampiran C-1 Login 

Lampiran C-2 Siswa 
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Lampiran C-5 Guru 

Lampiran C-6 Kelas 
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