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1. Flowchart

DAFTAR SIMBOL

No.

Nama

Simbol

Penjelasan

Terminator

a

Simbol terminator
(Mulai/selesai) merupakan
tanda bahwa sistem akan
dijalankan atau berakhir

Proses

Simbol yang digunakan
untuk melakukan
pemrosesan data baik oleh
user  maupun  komputer
(sistem)

Verifikasi

<>

Simbol yang digunakan
untuk memutuskan apakah
valid atau tidak validnya
suatu kejadian.

Data

[/

Simbol yang digunakan
untuk mendeskripsikan data
yang digunakan. Laporan :
Simbol yang digunakan
untuk menggambarkan
laporan.

Garis
alir/flow

Simbol yang digunakan
untuk menggambarkan arus
data yang mengalir.

Xiii



2. Use Case Diagram

No. Nama Simbol Penjelasan

1. | Actor Actor atau pengguna sistem. Actor tidak
terbatas hanya manusia saja, jika sebuah
sistem berkomunikasi dengan aplikasi

Actor lain dan membutuhkan input atau
memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

2. | Use Case Use Case digambarkan sebagai
lingkaran elips dengan nama Use Case

dituliskan didalam elips tersebut.

3. | Association Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan Use
Case. Asosiasi digambarkan dengan
sebuah garis yang menghubungkan
antara Actor dengan Use Case.

Asosiasi antara aktor dan Use Case
yang menggunakan panah terbuka
untuk mengindikasikan bila aktor
berinteraksi secara pasif dengan sistem.

4. | Association

Y

5. | Include <inelude>> Include merupakan di dalam Use Case
""""""""""" > lain atau pemanggilan Use Case oleh

Use Case lain.
6. | Extend c<alond Extend merupakan perluasan dari Use

""""""""""" A | case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi.
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3. Activity Diagram

No. | Nama Simbol Penjelasan
1. | Start Point Start point diletakkan pada pojok
G kiri atas dan merupakan awal
aktifitas.
2. | End Point O End point, akhir aktifitas.
3. | Activities Activities menggambarkan suatu
proses atau kegiatan bisnis.
4. | Fork Fork (percabangan) digunakan
untuk menunjukkan kegiatan yang
/\ dilakukan secara paralel atau
untuk  menggabungkan  dua
kegiatan paralel menjadi satu.
5. | Join Join (penggabungan) digunakan
untuk  menunjukkan  adanya
l dekomposisi.
6. | Decision Decision points menggambarkan
Points <> pilihan  untuk  pengambilan
keputusan, true atau false.
7 | Control Flow Digunakan untuk menghubu_ngkan
action satu dengan action lain
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4. Sequence Diagram

NO

Nama

GAMBAR

KETERANGAN

1

Aktor

Menggambarkan seseorang atau suatu
perangkat yang sedang berinteraksi

dengan sistem

Lifeline

Objek entity, antarmuka yang saling

berinterakasi

Message

IEE

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi
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5. Class Diagram

No | Nama Simbol Keterangan
1. | Class Class adalah blok-blok
pembangun pada pemprograman
Nama Class berorientasi objek. Sebuah class
+ atribt digambarkan sebagai sebuah kotak
+ atribut .. . .
+ atribut yang terdiri atas 3 bagian, bagian
~ method tengah mendefinisikan
+ method property/atribut  class. Bagian

akhir  mendefinisikan method-
method dari sebuah class.
2. | Association Sebuah  Asosiasi  merupakan
sebuah relationship paling umum
antara 2 class dan dilambangkan
oleh  sebuah  garis  yang
menghubungkan antara 2 class
1..* Owned by 1..1 | garis ini bisa melambangkan tipe-
tipe relationship dan juga dapat
menampilkan hukum-hukum
multiplisitas pada sebuah
relationship. (Contoh : One-to-
one, one-to-many,many-to-many)
3. | Composition Jika sebuah class tidak bisa berdiri
sendiri dan harus merupakan
bagian dari class yang lain, maka
class tersebut memiliki relasi
S composition terhadap class tempat
dia bergantung tersebut. Sebuah
relationship composition
digambarkan sebagai garis dengan
ujung berbentuk jajaran genjang
berisi/solid.
4. | Dependency Kadang kala sebuah class diagram
menggunakan class yang lain. Hal
ini disebut depedency. Umumnya
penggunaan depedency digunakan
s untuk menunjukkan operasi pada
suatu class yang menggunakan
class yang lain. Sebuah depedency
dilambangkan sebagai sebuah
panah bertitik-titik.
5. | Aggregation Aggregation mengidikasikan
- keseluruhan bagian relationship
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dan biasanya disebut
relasi.

sebagai
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DAFTAR LAMPIRAN

Latihan Soal

Hasil Latihan

Data Siswa

Data Hasil

Wawancara

Halaman Utama

Form Login

Form Input Data Admin
Form Input Data Guru
Form Input Data Siswa
Form Input Data Pengampu
Form Input Data Soal
Form Input Data Soaldetail
Laporan Hasil

Data Admin

Data Guru

Data Pengampu

Data Siswa

Data Soal

Data Hasil Latihan Siswa
Data Pengampu Guru
Data Pengerjaan Soal
Data Soal Tersedia
Laporan Hasil Latihan
Form Cetak Hasil
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