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SISTEM INFORMASI E-LIBRARY DI SMK DARUSSALAM 

BERBASIS ANDROID 
 

 

Samudra Harapan 

 

 

Abstrak 

 

 
Perkembangan teknologi di era globalisasi yang semakin pesat dapat mendorong 
dan juga meningkatkan berbagai proses belajar mengajar di bidang pendidikan 
agar menjadi lebih mudah, efektif dan efisien. Penelitian ini di lakukan untuk 
membangun sebuah sistem informasi e-library yang dapat di gunakan oleh siswa 
untuk membaca dan menonton video tutorial dari guru mereka untuk proses 
belajar. Metode penelitian yang di gunakan adalah PIECES (Performance, 
Information, Economic, Control, Efficiency, Service), sebagai dasar untuk 
memperoleh pokok-pokok permasalahan yang ada di SMK Darusaalam Ciputat 
Tanggerang Selatan. Dengan adanya penelitian ini ditujukan untuk membangun 
sistem informasi e-library di SMK Darussalam agar dapat meningkatkan proses 
kegiatan belajar siswa menjadi lebih baik serta efektif. Sistem informasi e-library 
ini dapat memberikan pelayanan kepada siswa dalam hal membaca dan menonton 
video tutorial melalui aplikasi android, selain itu guru juga dapat melakukan 
update video tutorial untuk siswa sehingga dengan adanya aplikasi android ini 
akan mempermudah siswa untuk mendapatkan informasi yang tepat. 
 

 

Kata Kunci : E-library, Aplikasi Android, Metode PIECES 
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E-LIBRARY INFORMATION SYSTEM IN DARUSSALAM 

SMK BASED ON ANDROID 
 

 

Samudra Harapan 

 

 

Abstract 

 

 

The development of technology in the era of globalization is increasing rapidly to 

encourage and also improve the process of teaching and learning in the field of 

education in order to become more easy, effective and efficient. This research is 

done to build an e-library information system that can be used by students to read 

and watch tutorial video from their teacher for learning process. The research 

method used is PIECES (Performance, Information, Economic, Control, 

Efficiency, Service), as the basis for obtaining the main issues at SMK 

Darusaalam Ciputat Tanggerang Selatan. With this research is intended to build 

an e-library information system in SMK Darussalam in order to improve the 

process of student learning activities to be better and effective. This e-library 

information system can provide services to students in terms of reading and 

watching tutorial videos through android applications, in addition teachers can 

also update the tutorial video for students so that with this android application will 

make it easier for students to get the right information. 

 

 

Keywords : E-library, Android App, PIECES Method 
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DAFTAR SIMBOL 
 
 

a. Daftar Simbol Use Case Diagram 
 

No. Notasi  Simbol    Deskripsi   
 

      
 

     Actor menggambarkan orang, system 
 

     atau  external entitasyang 
 

1. 
Aktor 

   menyediakan  atau menerima 
 

    
informasi dari sistem. Aktormemberi 

 

     
 

     input atau menerima informasi dari 
 

     sistem.       
 

         
 

     Use case digambarkan sebagai 
 

     lingkaran elips dengan nama use case 
 

2. Usecase    dituliskan didalamnya. Usecase 
 

     berfungsi untuk menunjukkan proses 
 

     yang terjadi pada sistem.   
 

          
 

     Associations  digunakan  untuk 
 

     menggambarkan bagaimana actor 
 

3. Association 
   terlibat dalam use case. Association 

 

   
digambarkan dengan sebuah garis 

 

     
 

     yang menghubungkan antara Actor 
 

     dengan Use Case.    
 

      
 

     Merupakan batas antara sistem dan 
 

4. 
System 

   

aktor.  Biasanya dinotasikan dengan 

 

   
 

Boundary 
   

bujur sangkar. Semua use case harus 
 

    
 

     berada didalam system boundary. 
 

           

             
 

     Adalah kelakuan yang  harus 
 

     terpenuhi  agar  sebuah  event  dapat 
 

5. Include <<include> terjadi,  dimana  pada  kondisi  ini 
 

     sebuah use case adalah bagian dari 
 

     use case lainnya .    
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<<extend> 

6. Extend  

 

Extend, yaitu kelakuan yang hanya 

berjalan di bawah kondisi tertentu. 

Hubungan extend antar usecase 

berarti bahwa suatu usecase 

merupakan tambahan kegunaan dari 

use-case yang lain jika kondisi atau 

syarat tertentu dipenuhi. 
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b. Daftar Simbol Activity Diagram 
 

No. Notasi Simbol Deskripsi 
 

   
 

1. 
Awal (Initial State) 

Titik awal, untuk memulai suatu 
 

 
aktivitas. 

 

  
 

    
 

2. Akhir (Final State) 
Titik akhir,   untuk   mengakhiri 

 

aktivitas. 
 

  
 

   
 

3. Aktifitas (Activity) Menandakan sebuah aktivitas. 
 

 
 
 
 
 

4. Transisi (Transition) Komunikasi antar obyek-obyek. 
 
 
 
 

Pilihan untuk mengambil 
5. Keputusan (Decision) 

keputusan. 
 
 
 
 

c. Daftar Simbol Sequence Diagram 
 

No. Notasi  Simbol  Deskripsi 
 

       
 

1. 
    Instance dari   sebuah   class   yang 

 

Objek (Object) 
   

dituliskan tersusun  secara  horizontal 
 

     

  

:Object1 
 

 

      
 

     diikuti lifeline  

     
 

       
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xvi 



17 
 

 

 
Pesan  

2. Indikasi untuk komunikasi antar object 
(Message) message 

 
 

 

 Indikasi   keberadaan   sebuah   objek 
3. Lifeline 

 dalam basis waktu 
 
 
 

 

4. Activation 
 Indikasi   dari   sebuah   objek   yang 

 

 

melakukan suatu aksi 
 

   
 

    
 

 
 
 

d. Daftar Simbol Class Diagram 
 
 No. Notasi   Simbol  Deskripsi 

 

          
 

        Menunjukkan class-class  

     

Class 
   

          
 

 

1. 
      

yang dibangun berdasarkan 
 

 

Kelas (Class) 
  

+attribute   
 

         
 

       

prosesproses sebelumnya 
 

     +operation()   
 

        
(diagram sequence) 

 

        
 

          
 

        Menunjukkan hubungan 
 

 2. Association      antara class  pada  diagram 
 

        class   
 

           
 

  e. Daftar Symbol Flowchart    
 

          
 

 No. Notasi   Simbol  Deskripsi 
 

         
 

 1 Arus / Flow      Penghubung antara prosedur 
 

        / proses  
 

 
 
 
 
 
 
 

2      Connector Simbol keluar   / Masuk 

 prosedur atau  proses Dalam 

 lembar / halaman yang sama 
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3 Off-line Connector    Simbol keluar   / masuk 

     prosedur atau proses dalam 

     lembar / halaman yang lain 

        

4 Process    Simbol yang menunjukkan 

     pengolahan yang dilakukan 

     Komputer   

         

5 Decision    Simbol untuk kondisi  yang 

     akan menghasilkan beberapa 

     kemungkinan jawaban / aksi 

         

6 Predefined Process    Simbol   untuk 

     mempersiapkan  

     penyimpanan yang akan 

     digunakan   sebagai tempat 

     pengolahan didalam storage 

      

7 Terminal    Simbol untuk permulaan 

     atauakhir darti suatu 

     program    

        

8 Manual Input    Simbol untuk pemasukan 

     data  secara  manual  on-line 

     keyboard   
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