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ABSTRAK

Bisnis perparkiran sudahlah menjadi hal yang umum ada di seluruh wilayah
Indonesia. Seiring berkembangnya teknologi secara masif, banyak bisnis yang
mengalami perubahan. Begitu juga dengan bisnis perparkiran, banyak perusahaan-
perusahaan yang mulai beralih dari sistem perparkiran yang konvensional menjadi
ter digitalisasi secara penuh. Sistem parkir konvensional memiliki beberapa
permasalahan yang di antaranya sistem parkir konvensional tidak dapat
memberitahu pengguna parkir sebelum pengguna parkir tersebut datang ke lokasi
parkir, hal ini membuat banyak pengguna parkir yang datang ke tempat parkir tanpa
mengetahui bahwa lahan parkir tersebut sudah penuh, sehingga pengguna harus
mencari tempat parkir lain di sekitarnya. Selain itu, sistem laporan parkir
konvensional yang belum terintegrasi dengan tempat-tempat parkir cabang lainnya
membuat proses laporan parkir lebih sulit untuk dikelola oleh pengelola parkir.
Berangkat dari pengalaman di bisnis Jalan Tol perusahaan PT Nusantara
Infrastructure Tbk dalam hal sistem pembayaran tol yang ditangani oleh Tim
Internal IT tanpa menggunakan pihak ketiga, di mana sistem itu sangat mirip
dengan sistem pembayaran parkir yang sudah ada. Pada penelitian ini penulis
menggunakan metode agile kanban dalam proses pengembangan perangkat lunak,
penulis juga menggunakan framework Laravel untuk pengembangan aplikasi
backend, framework Next.js dan Flutter untuk pengembangan aplikasi frontend,
dan MySQL sebagai database management system. Diharapkan dengan adanya
sistem parkir ini dapat memberikan kemudahan kepada pengguna parkir dalam
menemukan lokasi parkir terdekat dengan pengguna, melihat jumlah parkir yang
tersedia, dan melakukan reservasi parkir. Selain itu, diharapkan sistem ini juga
dapat memberikan kemudahan kepada pengelola parkir dalam mengintegrasikan
cabang-cabang parkir yang pengelola parkir miliki dan mempermudah pengelola

parkir untuk mendapatkan laporan parkir untuk setiap cabang parkir yang dimiliki.

Kata Kunci: Agile Kanban, Laporan, Otto Parking, Pengembangan, Reservasi.



ABSTRACT

The parking business has become a common thing in all regions of
Indonesia. As technology develops massively, many businesses are experiencing
changes. Likewise with the parking business, many companies are starting to switch
from conventional parking systems to being fully digitized. Conventional parking
systems have several problems, including conventional parking systems cannot
notify parking users before the parking users come to the parking location, this
makes many parking users come to the parking lot without knowing that the parking
lot is full, so users must find a place another parking nearby. In addition, the
conventional parking report system that has not been integrated with other branch
parking lots makes the parking report process more difficult for the parking
manager to manage. Departing from experience in the Toll Road business company
PT Nusantara Infrastructure Tbk in terms of the toll payment system handled by the
Internal IT Team without using a third party, where the system is very similar to
the existing parking payment system. In this study the authors used the agile kanban
method in the software development process, the authors also used the Laravel
framework for backend application development, Next.js and Flutter frameworks
for frontend application development, and MySQL as a database management
system. It is hoped that this parking system can provide convenience to parking in
finding the closest parking location to the user, seeing the number of available
parking users, and making parking reservations. In addition, it is hoped that this
system can also provide convenience to parking managers in integrating parking
branches owned by parking managers and make it easier for parking managers to

obtain parking reports for each parking branch owned.

Keywords: Agile Kanban, Development, Otto Parking, Report, Reservation.



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ...t i
LEMBAR PERSETUJUAN ... v
PERNYATAAN ORISINALITAS ... v

PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS ... Vi
KATA PENGANTAR ...ttt vii
ABSTRAK ..ttt bbbt ne e IX
ABSTRACT et X
DAFTAR IST ..ottt Xi
DAFTAR GAMBAR ...t XV
DAFTAR TABEL ... Xix
DAFTAR SIMBOL ...t XXi
BAB | PENDAHULUAN ... 1
1.1, Latar BelaKang ... 1
1.2, RUMUSAN MaSIAN ..o 2
1.3, Batasan Masalah ... 3
1.4, Tujuan Penelitian ... 3
1.5, Manfaat PENELIan ..........cccooiiiiiiiiie e 3
1.6.  Luaran yang Diharapkan ... 4
1.7.  Sistematika PENUIISAN .........c.covoiiiiiiee s 4
BAB II LANDASAN TEORI ... 6
2.1 Proses BisniS Parkir ..........cccooveieieiiiiiiiiiieieeeeeeee e 6
2.2 Metode Pengembangan Perangkat Lunak............cccccooeiininenininiieinnn, 7
2.3 Application Programming Interface (API) ......cccooovieviiveiieieece e 8
2.4 WWEBDSIE. ... 9

Xi



2.5  ApPliKasi MODIlE.........cciiie 10
2.6 BaSIS DA ......cviviiiiiiiieee 10
2.7 Metode PIECES ..ot 11
2.8 Unified Modeling LanguUAgE ..........ccccereririiiiieieiee e 11
2.6.1 USe Case DIAgram .........coeoereriereninienieeeeeee e 12
2.6.2 ACHIVILY DIAgIam .......cceoiiiece e 12
2.6.3 SEqUENCE DIAGIaAM .......ooviiiiiiieiieieieee s 12
2.6.4 Class DIAQIaM ......ocueiiiiriieieieese e 13
2.9  User Acceptance TeSt (UAT) ..o 13
2.10  Penelitian Terdaulu ...........cccooeiiiiiiiiiiiee s 13
BAB IIl METODOLOGI PENELITIAN ...oooiiiiiiee s 20
3.1 StruKtUr OrganiSasi .....cveceerveeieiiesieee e eee s se e ens 20
3.2 Tahapan Penelitian .........ccccooieiiiiiiiiie e 21
3.2.1 ANalisis KeDUUNAN ..........cooiiiiiiee e 21
3.2.2 DESAIN.....eiiiecieie e 22
3.2.3 DEVEIOPMENT ...t e 22
3.24 TESTING et 22
3.25 (=T 0] [0)Y] 1 0= | R 22
3.2.6 KeSIMPUIAN ... 23
3.3 Metode Pengumpulan Data..........ccoeeririiininieieee e 23
3.4 Alatdan Bahan ... 23
3.5  Waktu dan Tempat Penelitian ...........ccccoeeveiiieiienrcic e 23
3.6 Jadwal Kegiatan Penelitian ..........cccooooiiiiiiiiiiice e 24
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......ooiiiiite e 25
4.1.  Profil PT Nusantara Infrastructure ThK..........ccocconiiiiniiiiiicce, 25
4.2.  Visidan Misi PT Nusantara Infrastructure ThK...........c.ccocoviiinninennnn. 25

Xii



4.3.  Analisis Prosedur Sistem Berjalan ...........ccccooviiiiiiiniee 26

4.4.  Analisis Dokumen Sistem Berjalan ..........ccccoocvivevieieievvenc e, 26
4.5. ldentifikasi Permasalahan dengan Metode PIECES ..............ccccevvein. 28
4.6.  Perancangan Sistem Usulan ..........ccociiiiiiiiiiiiineeeeeeeee, 30
A4.7.  DESKIIPST AKLOT ..ottt 30
4.8. Use Case Diagram.......ccecieiiiiieiieie ettt 31
4.9.  Skenario Use Case (Use Case Specification)..........cccccerervrennnnneennnn. 32
4.10. ClasS DIAGIaAM .......ocviriiiiiiieieieie e 41
4.11. ACHIVILY DIagram.......coviiiiieie e 42
4.12. SeQUENCE DIAGIAM ...ovieiieiieeiieeie et 53
4.13. Rancangan Database .........cccoeveiiiiiiiiiicee e 62
4.14. ATSTEEKLUN SISTEM.....oviiiiciiice e 68
4.15. Racangan Antarmuka Sederhana (Wireframe) ............cccccevveiieinnne, 70
4.15.1. Rancangan Antarmuka Sederhana (mobile)............cccoviiiniinnn, 70
4.15.2. Rancangan Antarmuka Sederhana (Web) .........ccccovevivevveiieieennnn, 94
4.16. DEVEIOPMENT ... 100
4.16.1.  Aplikasi Berbasis Mobile .............ccccooviiiiiiiniie, 100
4.16.1. Aplikasi Berbasis Web.........ccccccovveveiiiiicec e 125
4.17. Pengujian Sistem (User Acceptance Test) .....cccvevvevieeieeiiieeiieeenne, 132
4.17.1. Pengujian Aplikasi Mobile...........c.ccoooiiiiiiiiie, 132
4.17.2.  Pengujian Aplikasi WeD ..., 152
BAB V KESIMPULAN ...ttt 162
5.1 KeSIMPUIAN ..o 162
5.2, SAIAN ..ttt 162
DAFTAR PUSTAKA L 163
DAFTAR RIWAYAT HIDUP.......oiiii s 167

Xiii



LAMPIRAN ... 168

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Kanban Board [2] ........ccceoeiiiiiiiiiieieesese e 7
Gambar 2 Metodologi AgIle [3] ..o 8
Gambar 3 Struktur Organisasi [1] ......ccceoerererinireri s 20
Gambar 4 Tahapan Penelitian ..........c.cccooveiieiiiic i 21
Gambar 5 Use Case DIagram .........cccueveeierierieiesesie s 32
Gambar 6 Class DIAgram ........cccceeieeieiieseerie e ans 41
Gambar 7 Activity Diagram AULENtIKAST ..........cccoviiiiiiieiees e 42
Gambar 8 Activity Diagram RESEIVASI .......c.ccviveieerieaieieese e se e 43
Gambar 9 Activity Diagram Batalkan RESErvasi..........cccocevveieiienienie e 44
Gambar 10 Activity Diagram Pembayaran ............ccccoveveivenviic i 45
Gambar 11 Activity Diagram Integrasi E-wallet ............ccccoovvniiieniiiine 46
Gambar 12 Activity Diagram Cek Parkir Terdekat ............cccovvviverviiesiieinenene 47
Gambar 13 Activity Diagram Cek SIot Parkir ...........cccocvevvieiieiiiciie e 47
Gambar 14 Activity Diagram Profile...........ccocoiiiiiiiiiie e, 48
Gambar 15 Activity Diagram Laporan REVENUE ..........ccceeveeviieiiiicvie e 48
Gambar 16 Activity Diagram Laporan Jumlah Kendaraan..........c.c.ccoocvvevervenenne. 49
Gambar 17 Activity Diagram Statistik Tempat Parkir.............ccccoeviveieiieervenene. 50
Gambar 18 Activity Diagram Informasi Ketersediaan Lahan Parkir.................... 51
Gambar 19 Activity Diagram Download Laporan............cccocveveviveveeiiececseeenee 52
Gambar 20 Activity Diagram Informasi Laporan...........ccccceeevenenenenisiiniiennennn, 53
Gambar 21 Sequence Diagram Autentikasi .........cccccvevveiiieieiie i 54
Gambar 22 Sequence Diagram RESEIVAST .........ccvririririeiieieniene e 55
Gambar 23 Sequence Diagram Batalkan ReServasi..........cccccvevevvereiieiicinernene, 56
Gambar 24 Sequence Diagram Pembayaran...........cocceovveerenenenesesise e 56
Gambar 25 Sequence Diagram Integrasi E-wallet............cccccooovvieieiieiic e, 57
Gambar 26 Sequence Diagram Cek Parkir Terdekat ............cccccoovvevieiieeiiennnenn, 57
Gambar 27 Sequence Diagram Cek Slot Parkir............ccccoevviveiieniiie e, 58
Gambar 28 Sequence Diagram Profile..........ccooviiiiiiiiinee e 58
Gambar 29 Sequence Diagram Laporan REVENUE ..........cccevvereerieenesiesee e 59
Gambar 30 Sequence Diagram Laporan Jumlah Kendaraan ...............cccccceveennene. 59
Gambar 31 Sequence Diagram Statistik Tempat Parkir ..........c.ccccoevveveiivervenene. 60

XV



Gambar 32 Sequence Diagram Informasi Ketersediaan Lahan Parkir ................. 60

Gambar 33 Sequence Diagram Download Laporan..........ccccceeeevvereeiesieesnenene 61
Gambar 34 Sequence Diagram Informasi Laporan...........ccoocvevevivenenieneesveneene 61
Gambar 35 Arsitektur Sistem (Pengguna Parkir)..........cccoeevvevevinenie e 69
Gambar 36 Arsitektur Sistem (Pengelola Parkir)..........ccoccovviiiiieniniciecceee 69
Gambar 37 Rancangan Antarmuka Splash Screen..........ccccocvevv v, 70
Gambar 38 Rancangan Antarmuka HOME ............ccoviiiiiiiiienenc e 71
Gambar 39 Rancangan Antarmuka Notification...........c.c.cccocveveiiierie e, 72
Gambar 40 Rancangan Antarmuka Detail Parkir............c.ccoovveiiiiiiiiiciicc, 73
Gambar 41 Rancangan Antarmuka Reservasi Parkir............cccccooeviviieiieinennene, 74
Gambar 42 Rancangan Antarmuka Parkir Terdekat ...........cccccoeviiiiiiiiiiieinnnn, 75
Gambar 43 Rancangan Antarmuka Maps ...........ccocerviininenienene e 76
Gambar 44 Rancangan Antarmuka Parking...........cccccveiiiiiii i, 77
Gambar 45 Rancangan Antarmuka E-Wallet..............cccooeiiiinniiiniice, 78
Gambar 46 Rancangan Antarmuka Histori Reservations ............ccccoevevveiiecnennn, 79
Gambar 47 Rancangan Antarmuka Histori Parking............ccoceeveniienininicnnenn, 80
Gambar 48 Rancangan Antarmuka Scan TiKet..........cccccevevviiciieccecc e 81
Gambar 49 Rancangan Antarmuka Dompet Digital ..o, 82
Gambar 50 Rancangan Antarmuka Profile Sebelum Login........c.ccccoevvvevvenenne. 83
Gambar 51 Rancangan Antarmuka Profile Sesudah Login ..........c.ccoovovviiiiinnnnee. 84
Gambar 52 Rancangan Antarmuka Ganti Foto Profile............cccocoeviiiiicincnne, 85
Gambar 53 Rancangan Antarmuka Daftar.............ccooviiiiiiiennneseee, 86
Gambar 54 Rancangan Antarmuka OTP........cccccceiieiiiiieiiece e 87
Gambar 55 Rancangan Antarmuka Create ACCOUNT .........covvrveerieerenienie e 88
Gambar 56 Rancangan Antarmuka MasuUK ............cccccvevverivenniiesiese e 89
Gambar 57 Rancangan Antarmuka Syarat dan Ketentuan...........ccccccoevivervenene. 90
Gambar 58 Rancangan Anatarmuka FAQ ........cccoviveieiiieiieenese e 91
Gambar 59 Rancangan Antarmuka Hubungi Kami ..........ccccceviviencnieniniceee 92
Gambar 60 Rancangan Antarmuka Bahasa............c.cccceeevvervsiiciieeniesie e 93
Gambar 61 Rancangan Antarmuka LOgiN.........cccocvveiiieiieiieeiie e 9
Gambar 62 Rancangan Antarmuka HOME ...........ccoiiiiiiinienesc e 95
Gambar 63 Rancangan Antarmuka Download Report...........ccccoevvvevieiiieciiiecnenn, 96

XVi



Gambar 64 Rancangan Antarmuka COMPAre ..........ccccoevieiieienenene e 97

Gambar 65 Rancangan Antarmuka Chart ............ccccecviieiiieni i 98
Gambar 66 Rancangan Antarmuka Admin detailS............ccooovvveiieniiiiiinieeee, 99
Gambar 67 Rancangan Antarmuka Change password............cccceevvvevieeresinnnnnn 100
Gambar 68 Tampilan Halaman Splash SCreen...........ccoceeeieniiiiiinniee e 101
Gambar 69 Tampilan Halaman HOME ...........cccoovveiieieie e 102
Gambar 70 Tampilan Halaman Notification .............ccoceveieiineniiiniceee, 103
Gambar 71 Tampilan Halaman Detail ParKir.............cccccoeveiiiiviiiiececc e 104
Gambar 72 Tampilan Halaman Reservasi Parkir.............cccoceveiieeiiciinc e, 105
Gambar 73 Tampilan Halaman Parkir Terdekat ...........ccccoooevinineninnininienen, 106
Gambar 74 Tampilan Halaman Maps .........cccoceieiiieiiiciec e 107
Gambar 75 Tampilan Halaman Parking...........cccccooviniiiicninesee, 108
Gambar 76 Tampilan Halaman E-Wallet...........c...cccooeiiiiii i, 109
Gambar 77 Tampilan Halaman Histori ReServations ...........cccccevvvivenienreesiennnnnn 110
Gambar 78 Tampilan Halaman Histori Parking..........c.cccccovvivieiiiiiiciii e, 111
Gambar 79 Tampilan Halaman Scan TiKet.........ccocoviiiiiiiiinincecseee, 112
Gambar 80 Tampilan Halaman Dompet Digital ............cccccoovevviiiiiciiecceen 113
Gambar 81 Tampilan Halaman Profile Sesudah LOgin ..........ccccoceviiiniiiniennn, 114
Gambar 82 Tampilan Halaman Profile Sebelum Login........c.ccccoocovvveviiicinnnn, 115
Gambar 83 Tampilan Halaman Ganti Foto Profile...........ccccccovviiiiiiiiiiiien, 116
Gambar 84 Tampilan Halaman Daftar..............ccccoceviveiieiiiiie e 117
Gambar 85 Tampilan Halaman OTP........cccociiiiiiiiiicce e, 118
Gambar 86 Tampilan Halaman Create ACCOUNt ..........cccoevvevieevireiiesieseee e 119
Gambar 87 Tampilan Halaman MasukK ..., 120
Gambar 88 Tampilan Halaman Syarat dan Ketentuan............c.cccccoovvevveieinennnnn 121
Gambar 89 Tampilan Halaman FAQ ... 122
Gambar 90 Tampilan Halaman Hubungi Kami ...........cccccecevievniinnieniee e 123
Gambar 91 Tampilan Halaman Bahasa...........cccccooeiieiineiienicc e 124
Gambar 92 Tampilan Halaman LOgin.........cccccevviieiieeiese e 125
Gambar 93 Tampilan Halaman HOMe ..........cccccoviiiiii i 126
Gambar 94 Tampilan Halaman Download Report..........cccccevveneiinenininiennn, 127
Gambar 95 Tampilan Halaman Compare ..........cccoccveveiieiiie e 128

XVii



Gambar 96 Tampilan Halaman Chart ..., 129
Gambar 97 Tampilan Halaman Admin details...........c.ccccoevievrive i 130
Gambar 98 Tampilan Halaman Change password............cccccovereneneninieiennn, 131

XVviil



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Penelitian Terdanulu ..........cccoovieiieie e 13
Tabel 2 Jadwal Kegiatan ...........cccccveiveiiiic i 24
Tabel 3 DOKUMEN MaSUKAN ........ccviiieieiie e 27
Tabel 4 DoOKUMEN KEIUAIAN .......c.oiiiiiieiiiee e 28
Tabel 5 DeSKITPST AKLOK ......c..oiiiiiieiiee s 30
Tabel 6 Skenario Use Case AULENTIKAST ........ccoeveiiiiiiiiiicee s 32
Tabel 7 Skenario Use Case Reservasi Onling .........cccooveveieieieneneneneseeeees 33
Tabel 8 Skenario Use Case Batalkan ReServasi..........c.ccooevvvenenenenenesiseeeenns 34
Tabel 9 Skenario Use Case Pembayaran...........ccccooeriiiiinneeie e 34
Tabel 10 Skenario Use Case Integrasi E-wallet.............ccccoevviviiiiiiicciee, 35
Tabel 11 Skenario Use Case Cek Parkir Terdekat...........cccccooeienineniniiniinienn 36
Tabel 12 Skenario Use Case Cek SIot Parkir..........ccocvvvviniiinnenenenisencseens 36
Tabel 13 Skenario Use Case Profile...........cocooiiiiiiiiiii e 37
Tabel 14 Skenario Use Case Laporan REVENUE ............ccovereierienenenienie e 37
Tabel 15 Skenario Use Case Laporan Jumlah Kendaraan ...........c.cccoeevevveiiieennnnn 38
Tabel 16 Skenario Use Case Statistik Tempat Parkir ..........cccceoevcenininienininnnenn 39
Tabel 17 Skenario Use Case Informasi Ketersediaan Lahan Parkir ..................... 39
Tabel 18 Skenario Use Case Download Laporan ..........c.cceeevereneneneneneeiennenns 40
Tabel 19 TADEI USEIS ..ot et 62
Tabel 20 Tabel AGMINS ..o e 62
Tabel 21 TADEI CHENTS ..o s 63
Tabel 22 TADEI OUPS ..cvviieeieiei s 63
Tabel 23 Tabel NOtFICAtIONS........cccoiiiiiieiiee s 63
Tabel 24 Tabel Parking_SPOtS.........cccooiiiiiiiiieie s 64
Tabel 25 Parking_SPOt_USEI .......ccveiiiieiie it st 65
Tabel 26 Tabel RESEIVALIOS .......c.civiiieiieie et 65
Tabel 27 Tabel TranSaCtioNS ........cccoiiiiriiieere e 65
Tabel 28 Tabel VENAOIS .......coiiieiieeee e 66
Tabel 29 TADEI DEVICES.......oviiiiiiieriecieeee e 66
Tabel 30 Tabel DIrECT_ACCESSES ......ciieiieeiee it eitee sttt e e 67
Tabel 31 Tabel Payment _aCCOUNTS..........ccvivereeieseereee e 67

XiX



Tabel 32 Tahel REPOIS ..o e 68

Tabel 33 Tabel PArKiNgS ......ccoveiiiieieeie et 68
Tabel 34 Tabel Pengujian Aplikasi Mobile ..., 132
Tabel 35 Tabel Pengujian Aplikasi WebD ..o 152

XX



DAFTAR SIMBOL

1. Notasi Tahapan Penelitian

No. Simbol Nama Keterangan

1. Start / End Merupakan notasi untuk
mendeskripsikan awalan
dan akhiran dari tahapan

penelitian.

2. Process Merupakan notasi untuk

mendeskripsikan proses dari

sebuah tahapan penelitian.

Flow Merupakan notasi untuk
mendeskripsikan arus

tahapan penelitian.

4. / / Input/ Output | Merupakan notasi untuk

mendeskripsikan masukan

atau keluaran dari tahapan

penelitian.

5 Decision Menunjukkan suatu kondisi
tertentu yang akan
menghasilkan dua

kemungkinan jawaban: ya

dan tidak
2. Notasi Use Case
No. Simbol Nama Keterangan
1. Actor Menunjukkan seseorang atau

apa saja yang berhubungan

dengan sistem.
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No. Simbol

Nama

Keterangan

Generalization

Menunjukan aktor atau use
case memiliki beberapa

kesamaan.

<<include>>

Include

Menunjukkan bahwa satu use
case menggunakan
fungsionalitas yang
disediakan oleh use case

lainnya.

<<extend>>

Extend

Menunjukkan bahwa suatu
use case merupakan
fungsionalitas dari use case
lainnya jika suatu kondisi

terpenuhi.

Association

Menyatakan abstraksi dari
penghubung antara aktor

dengan use case.

Use Case

Menyatakan abstraksi dan
interaksi antara sistem dan

aktor.

System

Menspesifikasikan paket
yang menampilkan sistem

secara terbatas.

3. Notasi Activity Diagram

No. Simbol

Nama

Keterangan

Activity

Menunjukkan bagaimana
masing-masing kelas

berinteraksi satu sama lain.

Control Flow

Memberikan informasi

urutan eksekusi activity.
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No. Simbol Nama Keterangan

3. Object Flow Memberikan informasi aliran
_____________ > objek dari sebuah action atau

activity ke action.

Start Point Memberi informasi sebuah
‘ objek berawal.
5. End Point Menunjukkan bahwa sebuah
@ objek berakhir.
6. Join Menunjukkan

menggabungkan Kembali

activity pararel.

7. Fork Menunjukkan pemecahan
behavior menjadi sebuah

activity pararel.

Decision Memberi informasi suatu

keputusan yang harus

1

diambil pada kondisi

tertentu.
4. Notasi Sequence Diagram
No. Simbol Nama Keterangan
1. Actor Menunjukkan orang,

proses, atau sistem
yang berinteraksi
dengan sistem yang

dirancang.

2. Lifeline Menunjukkan
| kehidupan sebuah
objek.
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No. Simbol Nama Keterangan

3. Object Menunjukkan sebuah

Nama objek: nama kelas objek yang

berinteraksi.

4. Activation Menunjukkan waktu
|:| Box sebuah objek sedang

aktif.

5. Message Menunjukkan
<<activity>>

komunikasi antara
objek.

5. Notasi Class Diagram

No. Simbol Nama Keterangan

1. Class Menggambarkan

Classname class atau
+ field: type

blueprint object

+ method(type): type pada sebuah

sistem.

2. Association | Menunjukkan

1 n hubungan statis

antara kelas.

3. Composisition | Menunjukkan
kelas yang
<& menyatakan

bagian dari kelas

lain.

4. Agregation | Menunjukkan
<> kelas yang

merupakan

kepemilikan dari

kelas lain.
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No. Simbol Nama Keterangan
5. Inheritance | Menunjukkan
kelas yang

diwariskan oleh

kelas lain.
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