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ABSTRAK 

 

Bisnis perparkiran sudahlah menjadi hal yang umum ada di seluruh wilayah 

Indonesia. Seiring berkembangnya teknologi secara masif, banyak bisnis yang 

mengalami perubahan. Begitu juga dengan bisnis perparkiran, banyak perusahaan-

perusahaan yang mulai beralih dari sistem perparkiran yang konvensional menjadi 

ter digitalisasi secara penuh. Sistem parkir konvensional memiliki beberapa 

permasalahan yang di antaranya sistem parkir konvensional tidak dapat 

memberitahu pengguna parkir sebelum pengguna parkir tersebut datang ke lokasi 

parkir, hal ini membuat banyak pengguna parkir yang datang ke tempat parkir tanpa 

mengetahui bahwa lahan parkir tersebut sudah penuh, sehingga pengguna harus 

mencari tempat parkir lain di sekitarnya. Selain itu, sistem laporan parkir 

konvensional yang belum terintegrasi dengan tempat-tempat parkir cabang lainnya 

membuat proses laporan parkir lebih sulit untuk dikelola oleh pengelola parkir. 

Berangkat dari pengalaman di bisnis Jalan Tol perusahaan PT Nusantara 

Infrastructure Tbk dalam hal sistem pembayaran tol yang ditangani oleh Tim 

Internal IT tanpa menggunakan pihak ketiga, di mana sistem itu sangat mirip 

dengan sistem pembayaran parkir yang sudah ada. Pada penelitian ini penulis 

menggunakan metode agile kanban dalam proses pengembangan perangkat lunak, 

penulis juga menggunakan framework Laravel untuk pengembangan aplikasi 

backend, framework Next.js dan Flutter untuk pengembangan aplikasi frontend, 

dan MySQL sebagai database management system. Diharapkan dengan adanya 

sistem parkir ini dapat memberikan kemudahan kepada pengguna parkir dalam 

menemukan lokasi parkir terdekat dengan pengguna, melihat jumlah parkir yang 

tersedia, dan melakukan reservasi parkir. Selain itu, diharapkan sistem ini juga 

dapat memberikan kemudahan kepada pengelola parkir dalam mengintegrasikan 

cabang-cabang parkir yang pengelola parkir miliki dan mempermudah pengelola 

parkir untuk mendapatkan laporan parkir untuk setiap cabang parkir yang dimiliki. 

Kata Kunci: Agile Kanban, Laporan, Otto Parking, Pengembangan, Reservasi.  
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ABSTRACT 

 

The parking business has become a common thing in all regions of 

Indonesia. As technology develops massively, many businesses are experiencing 

changes. Likewise with the parking business, many companies are starting to switch 

from conventional parking systems to being fully digitized. Conventional parking 

systems have several problems, including conventional parking systems cannot 

notify parking users before the parking users come to the parking location, this 

makes many parking users come to the parking lot without knowing that the parking 

lot is full, so users must find a place another parking nearby. In addition, the 

conventional parking report system that has not been integrated with other branch 

parking lots makes the parking report process more difficult for the parking 

manager to manage. Departing from experience in the Toll Road business company 

PT Nusantara Infrastructure Tbk in terms of the toll payment system handled by the 

Internal IT Team without using a third party, where the system is very similar to 

the existing parking payment system. In this study the authors used the agile kanban 

method in the software development process, the authors also used the Laravel 

framework for backend application development, Next.js and Flutter frameworks 

for frontend application development, and MySQL as a database management 

system. It is hoped that this parking system can provide convenience to parking in 

finding the closest parking location to the user, seeing the number of available 

parking users, and making parking reservations. In addition, it is hoped that this 

system can also provide convenience to parking managers in integrating parking 

branches owned by parking managers and make it easier for parking managers to 

obtain parking reports for each parking branch owned. 

Keywords: Agile Kanban, Development, Otto Parking, Report, Reservation. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Notasi Tahapan Penelitian 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Start / End Merupakan notasi untuk 

mendeskripsikan awalan 

dan akhiran dari tahapan 

penelitian. 

2. 

 

Process Merupakan notasi untuk 

mendeskripsikan proses dari 

sebuah tahapan penelitian. 

3. 

 

Flow Merupakan notasi untuk 

mendeskripsikan arus 

tahapan penelitian. 

4. 

 

Input / Output Merupakan notasi untuk 

mendeskripsikan masukan 

atau keluaran dari tahapan 

penelitian. 

5 

 

Decision Menunjukkan suatu kondisi 

tertentu yang akan 

menghasilkan dua 

kemungkinan jawaban: ya 

dan tidak 

 

2. Notasi Use Case 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Menunjukkan seseorang atau 

apa saja yang berhubungan 

dengan sistem. 
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No. Simbol Nama Keterangan 

2. 

 

Generalization Menunjukan aktor atau use 

case memiliki beberapa 

kesamaan. 

3. 

 

Include Menunjukkan bahwa satu use 

case menggunakan 

fungsionalitas yang 

disediakan oleh use case 

lainnya. 

4. 

 

Extend Menunjukkan bahwa suatu 

use case merupakan 

fungsionalitas dari use case 

lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi. 

5. 

 

Association Menyatakan abstraksi dari 

penghubung antara aktor 

dengan use case. 

6. 

 

Use Case Menyatakan abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan 

aktor. 

7. 

 

System Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

3. Notasi Activity Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Activity Menunjukkan bagaimana 

masing-masing kelas 

berinteraksi satu sama lain. 

2. 
 

Control Flow Memberikan informasi 

urutan eksekusi activity. 
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No. Simbol Nama Keterangan 

3. 

 

Object Flow Memberikan informasi aliran 

objek dari sebuah action atau 

activity ke action. 

4. 

 

Start Point Memberi informasi sebuah 

objek berawal. 

5. 

 

End Point Menunjukkan bahwa sebuah 

objek berakhir. 

6. 

 

Join Menunjukkan 

menggabungkan Kembali 

activity pararel. 

7. 

 

Fork Menunjukkan pemecahan 

behavior menjadi sebuah 

activity pararel. 

8. 

 

Decision Memberi informasi suatu 

keputusan yang harus 

diambil pada kondisi 

tertentu. 

 

4. Notasi Sequence Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Actor Menunjukkan orang, 

proses, atau sistem 

yang berinteraksi 

dengan sistem yang 

dirancang. 

2. 

 

Lifeline Menunjukkan 

kehidupan sebuah 

objek. 
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No. Simbol Nama Keterangan 

3. 

 

Object Menunjukkan sebuah 

objek yang 

berinteraksi. 

4. 

 

Activation 

Box 

Menunjukkan waktu 

sebuah objek sedang 

aktif. 

5. 

 

Message Menunjukkan 

komunikasi antara 

objek. 

 

5. Notasi Class Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1. 

 

Class Menggambarkan 

class atau 

blueprint object 

pada sebuah 

sistem. 

2. 

 

Association Menunjukkan 

hubungan statis 

antara kelas. 

3. 

 

Composisition Menunjukkan 

kelas yang 

menyatakan 

bagian dari kelas 

lain. 

4. 

 

 

 

Agregation Menunjukkan 

kelas yang 

merupakan 

kepemilikan dari 

kelas lain. 
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5. 

 

Inheritance Menunjukkan 

kelas yang 

diwariskan oleh 

kelas lain. 

 


	LEMBAR PENGESAHAN
	PERNYATAAN ORISINALITAS
	PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SIMBOL

