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ABSTRAK

Toko Bangunan TB Persada adalah sebuah usaha dibidang alat dan bahan-bahan yang
dimana sistem informasi pendataan yang digunakan masih secara manual. Seperti dalam hal
pendataan barang, barang masuk,penjualan, dan pembuatan laporan semuanya ditulis
disebuah buku kecil dan disimpan dalam buku besar.Tujuan penelitian adalah untuk
merancang sebuah aplikasi yang dapat mempermudah segala sesuatu yang berhubungan
dengan pendataan bahan bangunan. Pada sisi tampilan, sistem ini menggunakan framework
condeigniter 3 yang bersifat open source menggunakan model MVC (model, view, dan
controller) yang sangat cocok digunakan untuk membangun website dinamis dengan lebih
cepat dan efektif. Sistem ini diharapkan dapat membantu kinerja dalam pengelolaan yang
dilakukan oleh toko dan lebih aman dan lebih transparan dibandingankan dengan sistem
yang berjalan masih menggunakan kertas. Sistem informasi pembelian dan penjualan

barang diharapkan juga pengelolaan menjadi lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci: Sistem Pembelian,Sistem Penjualan,Toko Bangunan, Framework Condeigniter
3



ABSTRACT

TB Persada Building Store is a business in the field of tools and materials where the data
collection information system used is still manual. As in the case of goods data collection,
incoming goods, sales, and reporting, everything is written in a small book and stored in a
ledger. The aim of this research is to design an application that can simplify everything
related to building material data collection. On the display side, this system uses the open
source Conigniter 3 framework using the MVC model (model, view, and controller) which is
very suitable for building dynamic websites more quickly and effectively. This system is
expected to help performance in the management carried out by stores and is safer and
more transparent compared to systems that still use paper. It is hoped that the information
system for purchasing and selling goods will also be managed more effectively and

efficiently.

Keywords : Purchasing System, Sales System, Building Shop, Condeigniter Framework 3
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Nama Keterangan

Terminator Menyatakan awal atau akhir
dari program

Input/Output Merepresentasikan input data
atau output data yang diproses
atau informasi

Proses Menyatakan operasi
pengolahan data program

Decision Menyatakan suatu  kondisi
tertentu yang akan
menghasilkan keputusan.

Simbol arus Merepresentasikan alur kerja




Aktor Menyatakan peran seseorang,
% sistem , atau alat ketika

berinteraksi dengan use case

Use Case Mendeskripsikan urutan
Q kegiatan yang
menghubungkan antara

sistem dan aktor.

Association Media yang menghubungkan

objek  satu dengan yang

lainnya

Generalization [Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku

dan struktur data dari objek

A 4

yang ada diatasnya objek
induk (ancestor)

Sistem Menspesifikan  paket yang

menampilkan sistem secara

terbatas

Extend Menunjukkan bahwa suatuuse
case merupakan tambahan
< ==exend=> fungsional dari use case
lainnya jika suatu

kondisi terpenuhi

Include Menunjukkan bahwa suatuuse

case seluruhnya merupakan

=<includes=

fungsionalitas

dari use case lainnya




13. Initial Node Awal dari sebuah aktivitas
‘ sistem
14. Activity Final ~ [Status  akhir dari sebuah
@ Node sistem
15. Activity Aktivitas  yang dilakukan
D sebuah sistem
16. Percabangan/ |Percabangan  dimana ada
decision pilihan aktivitas yang lebih
<> dari satu
17. Swimlane Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi
18. Aktor Merepresentasikan orang atau
entitas yang berada di luar
sistem dan berinteraksi
dengan sistem
19. Lifeline Suatu garis hidup objek yang

:Object

menghubungkan objek

lainnya




20. Activation Menunjukan sebuah objek yang
aktif dan menerima  serta
mengirim objek lain

21. Message Sebuah  penghubung untuk

> mengirim pesan ke objek lain

22. Kelas Kelas pada struktur sistem

Classname

+ field: type

+ method(type): type

dengan metode dan tipe




