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       Rudolf Suliawan 

 

 

            Abstrak 

 

Sampah adalah material sisa atau buangan yang dihasilkan dan tidak diinginkan 

dari suatu proses baik industri maupun rumah tangga. Sampah yang dianggap 

sebagai barang buangan, yang kemudian dibuang ke lingkungan banyak 

menimbulkan permasalahan, terlebih dengan jumlah penduduk di Indonesia, maka 

sampah menjadi permasalahan serius pada lingkungan yang dijadikan sebagai 

lokasi pembuangan sampah. Penumpukan sampah anorganik yang dibuang ke 

lingkungan akan dapat terkurangi jika semua elemen masyarakat, khususnya 

rumah tangga dapat berpastisipasi dalam pengendalian pembuangan sampah 

anorganik ke lingkungan. Pengelolaan sampah melalui bank sampah memberi 

peluang setiap rumah tangga untuk berpartisipasi dalam pengendalian 

penumpukan sampah. Pencatatan jumlah pengumpulan sampah, jenis sampah, dan 

jumlah tabungan pada bank sampah tentu harus dilakukan dengan baik. 

Kebutuhan akan pencatatan data yang baik, lengkap, tersimpan sehingga dapat 

digunakan kembali menjadi topik tugas akhir ini yaitu membangun basisdata bank 

sampah. Basisdata yang dibangun merupakan basisdata object relational. Metode 

yang digunakan untuk membangun basisdata ini terdiri dari 4 tahap, yaitu tahap 

rancangan skema konseptual, rancangan skema logikal, konstruksi fisik, dan 

pengujian. Hasil dan luaran dari penelitian ini adalah berupa design dan 

konstruksi basisdata objek relasional yang telah diujicoba pada aplikasi bank 

sampah “Puri Pamulang” 

 

 

Kata Kunci : Bank Sampah, objek relationa , skema konseptual, skema logikal,     

Konstruksi fisik 
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DESIGN AND CONSTRUCTION: RELATIONAL OBJECT 

DATABASE FOR GARBAGE BANK INFORMATION SYSTEM 

 

 
       Rudolf Suliawan 

 

 

            Abstract 

 

Garbage is an industrial or household waste or used material from some process 

that is generated and unwanted. Garbage is considered a waste, which is then 

thrown to the environment and then cause many problems, moreover with 

Indonesia’s population, then garbage is of course became a serious problem to the 

environment that is destined to be a garbage disposal location. A build up of an 

inorganic waste that was thrown to the environment can be reduced if all elements 

of the community, household especially, can participate in controlling the disposal 

of inorganic waste to the environment. Managing a waste through a waste bank 

gives every household a chance to participate in controlling a build up of waste. A 

record of waste collecting, types of waste, and the amount of savings on waste 

bank needs to be done properly. The needs of recording the data well, complete, 

and well saved so that it can be reused to become the topic of this final task that is 

building a waste bank database. Database that was build is an object relational 

database. The method used to build this database is composed of 4 stage that is, a 

conceptual scheme stage, logical scheme stage, physique construction, and 

testing. The results and output of this research is in the form of design and 

construction object relational database that has been tested at waste bank 

application “Puri Pamulang”. 

 

 

Keywords : Garbage Bank, object relational , conceptual scheme, logical scheme, 

physique construction 
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a. Simbol Flow Chart 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Terminator 

 Simbol terminator (Mulai/selesai) 

merupakan tanda bahwa sistem 

akan dijalankan atau berakhir 

2. Proses 

 

Simbol yang digunakan untuk 

melakukan pemrosesan data baik 

oleh user maupun komputer 

(sistem) 

3. Verifikasi 

 

Simbol yang digunakan untuk 

memutuskan apakah valid atau 

tidak validnya suatu kejadian. 

4. Data 

 

Simbol yang digunakan untuk 

mendeskripsikan data yang 

digunakan. Laporan : Simbol 

yang digunakan untuk 

menggambarkan laporan. 

5 Garis Alir 
 Simbol garis alir atau flow line 

merupakan arah aliran program  
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b. Simbol Unified Modeling Language 

1) Use Case Diagram  

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Use Case 

 Use case merupakan fungsionalitas 

yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau aktor.  

2. Actor 

 Actor adalah orang, proses, atau 

sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan 

dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, tapi aktor belum 

tentu merupakan orang. 

3. Association 

 Association merupakan komunikasi 

antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau 

use case yang memiliki interaksi 

dengan aktor.  

4. Extend 
<<extend>> 

------------------> 

Extend adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, 

dimana use case yang ditambahkan 

dapat berdiri sendiri walau tanpa 

use case tambahan itu. 

5. Include 
<<include>> 

------------------> 

Include adalah relasi use case 

tambahan ke sebuah use case, di 

mana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case 

ini.  
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2) Activity Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Status awal 

 Status awal merupakan simbol yang 

menandakan awal mula pada 

aktivitas sistem. 

2. Aktivitas 
 Aktivitas merupakan suatu kegiatan 

yang dilakukan oleh sistem.  

3. Percabangan 

 Percabangan merupakan suatu 

bentuk komunikasi dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu.  

4. Penggabungan 

 Komunikasi penggabungan dimana 

lebih dari satu akitivitas 

digabungkan menjadi satu 

5. Status akhir 

 Status akhir merupakan simbol 

untuk menandakan berakhirnya 

suatu sistem.  

6. Swimlane 

 

nama swimlane 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap 

aktivitas yang terjadi. 
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3) Class Diagram 

No. Nama Simbol Penjelasan 

1. Kelas 

 

nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 

Kelas adalah sebuah spesifikasi 

yang jika diinstansiasi akan 

menghasilkan sebuah objek dan 

merupakan inti dari pengembangan 

dan desain berorientasi objek. 

Kelas menggambarkan keadaan 

(atribut/ properti) suatu sistem, 

sekaligus menawarkan layanan 

untuk memanipulasi keadaan 

tersebut ( layanan/metoda/fungsi). 

Kelas- kelas yang ada pada struktur 

sistem harus dapat melakukan 

fungsi-fungs sesuai dengan 

kebutuhan sistem.    

2. Asosiasi  

 Asosiasi merupakan relasi antar 

kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai 

dengan multiplicity. 

3. Dependency  ---------------> 

Dependency merupakan relasi 

antarkelas dengan makna 

kebergantungan antar kelas.  

4. Aggregation   

Aggregation merupakan relasi antar 

kelas dengan makna semua-bagian 

(whole-part). 
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